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Aiuta il RE NERO a raggiungere la casella b1 per catturare la TORRE BIANCA, percorrendo
la scacchiera piena di pezzi amici e nemici, senza che faccia delle MOSSE ILLEGALI.

Indica con delle X il percorso esatto e poi scrivi sopra la linea tratteggiata (ma anche
sotto, se non ci stai) le coordinate delle caselle attraversate dal RE NERO.



Scacco al Re oppure Scacco matto? NOME
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Scacco matto, stallo o nessuno dei due? NoOME
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PonheE

NOME:

Metti una X sul numero che indica la risposta esatta
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In questa posizione il Bianco:

Puo arroccare corto

Puo arroccare lungo

Puo arroccare sia corto che lungo
Non puo arroccare
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Il Bianco puo arroccare?

1. Si, lungo
2. Si, corto
3. No

Il Nero puo arroccare?

1. Si, lungo
2. Si, corto
3. No

In questa posizione il Nero:

1. Puo arroccare corto

2. Puo arroccare lungo

3. Puo arroccare sia corto che lungo
4. Non pu0 arroccare

Il Bianco puo arroccare?

1. Si, lungo
2. Si, corto
3. No

Il Nero puo arroccare?

1. Si, lungo
2. Si, corto
3. No



