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PROLOGO
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En el prologo el autor dice: “...pretendo que éste sea un
curso de ajedrez técmico...”. El titulo del libro y esta tarea que se
asigna el autor es muy ambicioso ¢ importante, porque en realidad
no es solo una definicion mecanica sino un estilo de juego o “forma
de ser” para muchos jugadores. Los mejores representantes de csa
percepeion del ajedrez aparecen en este libro. Casi todos los gran-
des jugadores tienen partidas jugadas en estilo “técnico”, refirién-
dome al concepto del juego y a la creatividad de esos mismos juga-
dores.

"Por cso creo que los jugadores jovenes y no tan jovenes a
los cuales va dedicado este libro van a tener un buen “curso de aje-
drez” con ejemplos clasicos y partidas analizadas minuciosamente
por nuestro autor. Sus ensefianzas van mas alla de los propios temas
estratégicos que encabezan cada capitulo. porque ¢n cada partida
nos transmite consejos muy utiles para ¢l aficionado medio. con-
ceptos interesantes de la posicion, variantes cscondidas v sobre todo
¢l grado de profundidad analitica que merece una sola partida.

Los aficionados espafioles conocen sobradamente al Gran
Maestro Alfonso Romero: en su faceta de escritor ha publicado ya
varios libros, es ¢l director de la revista Gambito y fue ¢l director-
creador de la revista Teoria. Con el libro “Técnica creativa en el
medio juego” ¢l autor nos muestra su nucvo talento, escribir un
magnifico libro en materia de ensefianza de ajedrez, con un estilo
de lenguaje muy cuidado. ameno, y poco habitual ¢n los libros de
medio juego actuales.

GM ELIZBAR UBILAVA
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PROLOGO DEL AUTOR

Este libro va destinado a aquellos ajedrecistas de nivel
medio que tienen el firme proposito de aprender algunos de los
entresijos de nuestro juego, y que son los que definitivamente
distinguen al maestro del que no lo es. Pretendo que éste sea un
“curso de ajedrez técnico” en su faceta mas creativa. Me explicaré.
Los grandes jugadores lo son en cuanto tienen una intuicion mas
aguda y descubren el verdadero sentido de una posicién con sélo
cruzar una mirada. Esta intuicion responde en muchos casos a sus
conocimientos adquiridos, a la experiencia, y al almacenamiento de
estas posiciones en el frasco de su memoria. Es evidente que si no
comprendemos bien una determinada posicion que aparece sobre el
tablero, y posteriormente la estudiamos con mas profundidad y
calma, la siguiente posicion semejante que afrontemos serd mejor
tratada. Los conocimientos adquiridos se traduciran en técnica.

Sin embargo, la tesis del autor es que ésta no llegue a ser
algo mecanico. Nuestro enfoque de las posiciones -nuestra técnica-
debe ser siempre original, renovada, por cuanto las situaciones
nunca son exactamente iguales y nos exigiran muchas veces
soluciones inesperadas.

Este libro trata de ser una recopilacion, en breves
pinceladas, de posiciones tipicas que se pueden producir. La
estructura de peones, la pareja de alfiles, el control de las casillas
blancas o negras, la obtencion de debilidades en la posicion rival, la

comprension de las posiciones de pedn aislado, los bloqueos de

piezas, son todos ellos temas bésicos en nuestro ajedrez y punto
importante en el desarrollo de este libro.

La idea de trasladar este trabajo a un libro surgi6 durante un
cursillo que realicé en 1993. En la preparacion del cursillo me
parecia interesante que cualquier aficionado pudiera optar a conocer
este trabajo previo. En realidad, cuando yo comencé a dedicarme un
poco en serio al ajedrez, lamentaba el hecho de que no existieran
muchos libros como el que propongo, que trata de recopilar un poco
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de aqui y de alla, partidas que me parecen indispensables, y de
ofrecer algunas ideas originales de los grandes maestros, unidas a
mis personales reflexiones sobre las posiciones alcanzadas,
adentrandome en profundidad en el apasionante mundo del analisis
estratégico. Saber valorar acertadamente los pros y contras de cada
posicion, y llegar a una conclusién correcta sigue siendo uno de los
aspectos mas dificiles de nuestro juego.

Algunas de las partidas que aparecen en este libro han sido
recopiladas a partir de medios escritos muy conocidos por los
lectores. Un libro en el que he basado gran parte de mis elecciones
es "Ajedrez de torneo" (Candidatos - Zurich 1953) cuyo autor es
David Bronstein. Muchas de las partidas disputadas en este torneo
son de una calidad excepcional, y en cierto modo lamento el hecho
de haber incluido sélo cuatro en mi seleccion. La labor pedagogica
del autor deja su huella hasta hacer facilmente comprensible el plan
mas complejo. Sin embargo, sus explicaciones y analisis no pueden
llegar a ser tan profundos como Bronstein querria, al deber
centrarse en el estudio de mas de doscientas partidas. Ello me
impulso a profundizar todo lo posible en algunas valoraciones y
variantes ofrecidas por el gran maestro ruso, y del mismo modo,
abordar situaciones nuevas que podian confirmar o desmentir los
comentarios vertidos en ese libro.

Otro caso similar se produce cuando trato de repescar dos
partidas analizadas por Karpov para la revista holandesa “New in
Chess”. Las dos partidas estan maravillosamente ejecutadas, y los
comentarios son notables. Pero dos lecciones tan importantes desde
el punto de vista didactico podian soportar un nivel de investigacion
mucho mayor. Karpov, como Bronstein, silencia la existencia de
algunas jugadas interesantes, eludiendo asi el deber de valorarlas. Y
es que el deseo de penetrar en una posicion no termina en la partida
sino en uno mismo, y en el afan de superacion constante que sélo
un juego como el ajedrez puede provocar.

Considero que el lector encontrara muy interesante y
adecuada la seleccion de partidas que aparece en este libro. Son 11
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partidas las que analizo a conciencia, y algunas reciben un
tratamiento de mas de 20 paginas. Aunque cada capitulo vienc
encabezado por un tema estratégico predominante, considero que
no resume en modo alguno el contenido y significado de cada
partida. Una partida es la conjuncion de muchos factores
posicionales y tacticos y de muchos planes estratégicos -algunos
cambian sobre la marcha y otros ni siquiera llegan a plasmarse-, y
es imposible pretender desmembrarla y reducirla a un todo
matematico y a un conjunto bien intencionado. Disfrutemos pues de
ese selecto puzzle y de sus soluciones originales, la técnica
“creativa”.

EL AUTOR
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TECNICA CREATIVA

El libro “Ajedrez en la cumbre”,
escrito por ¢l excampeon mundial
Tigran Petrosian, plantea un tema
importante en la didactica del
ajedrez: ;Qué entendemos por
técnica ajedrecistica?

Cosido a mano con extractos de
clascs magistrales. c¢n su libro el
gran macstro armcnio descarta
tajantcmente que la técnica aje-
drecistica deba ser considerada
como algo mccanico, tal como
sugicre ¢l Diccionario de Ajedrez:
“Técnica es el dominio del proce-
dimiento de direccion de la lucha
en posiciones tipicas y, en parti-
cular, la habilidad para aprove-
char por el procedimiento mcs
breve la ventaja obtenida... adqui-
riendo un cardacter mas o menos
meedanico". Y enseguida, Petro-
sian, nos remite a una partida suya
de maximo interés, que contradice
esta definicion. En ella, la técnica
s¢ mucstra original y nada meca-
nica.

La téenica debe ser creativa -como
apunta Petrosian-. pcro sélo cuan-
do ¢l trazado de plancs en deter-
minadas posiciones  criticas  lo
exija. No es necesario tratar de
exprimir todas las situaciones al
maximo. Bastaria con descubrir

los momentos importantes, dejan-
do que actie con libertad la intui-
cion de cada ajedrecista.

Por lo demas un jugador técnico
debe prestar concentracion abso-
luta al juego mientras cjecuta el
plan "creativo" que decanta la
balanza intentando evitar cual-
quier trampa tactica o elemento
indeseable preparado por el adver-
sario, debe evitar el natural estado
de relajacion que invade a un ju-
gador con ventaja (no bajar la
guardia), vy no tratar de precisar
mas de lo debido -una vez elegido
¢l plan ganador- hasta caer en un
apuro de tiempo insalvable. Todo
¢so es técnica y todos ellos son
clementos que coexisten con ella.

Todo el mundo sabe reconocer los
méritos de Petrosian como juga-
dor de ajedrez. En general. mu-
chos ajedrecistas lo recordamos
como un fortisimo jugador defen-
sivo que hacia uso de su gran
fuerza combinativa al borde del
peligro. Pero por encima de otros,
el comentario que vierte sobre él
Mihail Botvinnik es muy acerta-
do:

"..posee el talento mas original y
genuino de todos nuestros gran-
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des maestros. Un talento sorpren-
dente: sitia sus piezas con tal
clarividencia que todos los ata-
ques sobre ellas encuentran gran-
des dificultades”

Su estilo de jucgo pucde parccerse
en nucstros dias al quc ostenta ¢l
Gran Macstro inglés  Michacl
Adams. Estc situa las piczas cn
sus mejores casillas y lucgo picn-
sa. Pero esto no es lo que deben
tratar de hacer los lectores, claro
esta.

En la siguiente partida de Petro-
sian, su jugada maestra 18.2¢5 se
presenta como un fiel reflejo de su
enorme comprension practica.

Petrosian, T. — Bannik, A.

Campeonato URSS, 1958.

1.c4 e5
2.9¢3 9cb
3.9f3 of6
4.93 d6?

Muchas veces una apertura dudo-
sa condiciona el desarrollo del
medio juego. En este momento se
consideran mejores 4..2b4 vy
4...d5, y no por puro capricho. La
jugada textual permite a las blan-
cas ganar la batalla central.

16

5.d4! g6

Confiando todavia en los recursos
defensivos que ofrece el final,
aparentemente super-sélido y sin
dcbilidades. El unico y gran pro-
blema de Bannik es el rapido de-
sarrollo de las piezas blancas.

6.de5 <e5
75e5 de5
8.0d8 ©d8
9.0g5 ©e7
10.0-0-0 ©d7

11.h4!

Una jugada cxacta y con grandes
fundamentos posicionales. Este
avancc dc peon trata de provocar
un futuro dcbilitamicento de la
estructura dc pceoncs negros vy
CONSIgUC ganar c¢spacio en un
sector del tablero donde es necesa-
rio tomar decisioncs. Un botén de
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mucstra del clarividente talento
quc acompafia al excampeodn
mundial Tigran Petrosian. Es muy
probable que ya, a estas alturas, se
dicra cuenta de que sélo un mila-
gro podria salvar a Bannik.

Es a destacar que una continua-
cion como 11.9e7 ©e7 12.9d5
®d8 13.@h3 debe precisar un
exacto calculo para ser rechazada.
Tras 13..f5! (ante la amenaza
9f6) 14.e4 c6 15.9f6? @e7 re-
sulta del todo evidente que la
ventaja sc¢ habria disipado. pero no
asi después de 15 9¢3. Las negras
dcberian  contentarse con  jugar
humildemente 15.. Ef8 (si
15..9c7 16.ef5 4f6 17 .Ehe1
He8 18.g4 gf5 19.9f5 v las ne-
gras no tienen ninguna compensa-
clon) y esperar acontecimientos.
Muchos jugadores se¢ hubieran
inclinado por csta linea forzada.
cicrtamente atractiva. que cambia
drasticamente ¢l espiritu de la
posicion. Tigran Petrosian, sin
embargo. desea imprimir un ca-
racter mas posicional a la lucha,
cligiendo para ¢llo una posicion
mas “técnica .

El estilo de un jugador queda cla-
ramente definido en este tipo de
dccisiones.

1. ... f6

Las negras deben actuar sin demo-
ra. El rey quedaria confinado en el
centro si no se tomaran medidas
contra ¢l alfil de g5. Peor parece
11...h6 12.8e7 be7 13.9d5 ©d8
14.©h3 f5 15.h5 y las blancas
habrian alcanzado uno de los ob-
Jetivos trazados: romper la solida
cadena de peones negros combi-
nando una serie de amenazas tac-
ticas.

Bannik sc cnfrentaba, ¢n caso de
I1...¢6, a sufrir las consccuencias

de un temprano debilitamiento de
la casilla d6: 12.9e4! h6 13.2d6!

12.9e3 c6
13.h5

Este avance es complementario de
la decision anterior. Conseguir
situar los peones negros en casi-
llas de este color redunda en bene-
ficio de las blancas, al poder espe-
cular mas adelante con la debili-
dad de la casilla "f5".

13.... g5
Aunque triste, necesario y com-

prensible, ya que la desagradable
alternativa pasa por permitir la



penctracion de la torre por la sép-
HTIHE

14.9e4

Paraddjicamente.  este  caballo
situado en ¢l centro es inexpugna-
blc. Durante gran parte de la par-
tida. ademas, va a quedar de mani-
ficsto la presion sobre "f6".

14. ... ©c7

15.€h3!

El cambio de los alfiles blancos ¢s
otro dc los objetivos del gran es-
tratcga armenio, ya que la situa-
cion de los peones negros en casi-
llas necgras hace posible que el
alfil de "c8" sea. potencialmente,
una picza fuertc. Aunquc esta
Jugada es la "patural" estoy con-
vencido de que muchos jugadores
sugeririan abrir la posicion, en

basc al mcjor desarrollo de las
piczas blancas, mediante la ruptu-
ra 15.f4!7. Efcctivamente parece
también una jugada sana, aunque
esta vez dcba ser prioritaria la
defensa del vicjo postulado que
aboga por mantcner las ventajas
posicionales obtcnidas. La ruptura
simplificaria demasiado y, para-
dojicamentce, ofrecer un juego mas
libre dc piezas para Bannik, con
sencillas amcnazas tacticas. Vea-
mos: 15.f4 9b6 16.b3 &f5 Petro-
sian prefiere afianzar la posicion,
y solo si es nccesario y puede
servir para incrementar la ventaja,
abrir la posicion.
15. ... 2b6
Este caballo quedara un tanto
desplazado aqui. Una sugerencia
es trasladar el caballo al centro de
la lucha con 15...9f8, aun sin
ganar tiempos con amenazas di-
rectas como en la partida. Después
de 16.@c8 Hc8 17.f4] (ahora las
negras no disponcn dc¢ un contra-
juego real) no cs posible todavia
17..£e6, por la sensacion de
estrangulamicnto que llegaria tras
18.f5! (aparentemente cerrando la
posicion no sc consigue nada,
pero asi el caballo se queda sin
casillas) 18..9f8 (si 18...9d8
19.€¢c5 @c5 20.9¢5 con presion
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agobiante, y si 18..997 19.g4 y
¢l equino negro queda bloqueado)
19.Qa7 Ha8 20.Qc5 @c5 21.9¢5
Ha2 22.9b1 Ha8 23.9e4 9d7
24 Hd6. Todas cstas variantes no
resultan placenteras. y del mismo
modo. nada solucionaria abrir una
columna. Veamos: intercalando
17..0f4 18.gf4, vy entonces
18..9e6 19.f5 9f4 20.@f4 ef4
las blancas no buscarian ¢l mate-
rial smo la dominacion de la co-
lumna g. Asi pucs 21.1hg1 Ehg8
22.h6! (para Zg7) scria abusivo.

16.9¢8 Iic8
17.b3 Ecd8

die
ai

Es cvidente que Petrosian ha con-
scguido una clara ventaja posicio-
nal.

¢ Cual puede ser el plan correcto
para concretar la ventaja?

Segiun Petrosian se ha dado un
momento critico en la partida
dondc cl blanco debe mostrar su
técnica. La ventaja blanca queda
definida por varios factores:

Uno muy importante es la confi-
guracion de peones negros, "e3, 6
y 25" en casillas negras, con la
imposibilidad de avanzar a casi-
llas blancas, lo que nos lleva a
descubrir que el alfil de "e7" pue-
de ser malo. En base a este descu-
brimiento un lector experto dedu-
cira que cs interesante dejar solo
cn cl tablero ¢l caballo blanco
(con inmgjorables casillas donde
cjercer control) y ¢l alfil "malo"
negro. Esto sc¢ produciria cam-
biando torres en la columna ~d” ¢
intercalando ¢l cambio del alfil
blanco ("bucno") por ¢l caballo
negro (mal situado). En ese caso
una posicion normal que se podria
alcanzar seria ésta:

> Bl
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Quiza aln exista alguna pequena
dificultad para llegar a situar el
caballo en "f5" y el rey en "e4".
pcro parece razonable. También es
logico suponer que "e6" pueda ser
habilitado para el rey negro, de-
fendiendo la entrada del rey blan-
co por "f5" -si eso llegara a pro-
ducirse el resultado estaria canta-
do-. vy que el alfil negro pueda
permanecer en una casilla defen-
siva, como f8, intentando dificul-
tar cualquier plan de las blancas.
.Es posible entonces penetrar en
la fortaleza que han conseguido
las piczas negras?

Supongamos que ¢l alfil deja la
casilla "f8". Entonces una posibi-
lidad para activar la situacion del
rcy blanco seria 1.9g7 &f7 2.h617?
$gb [las consecuencias del "natu-
ral" 2..@f8, siendo dificiles de
prever -ya que nos metemos de
llcno ¢n terrenos donde el calculo
debe ser exacto-. son poco favora-
bles para las ncgras. Una conti-
nuacién posible scria 3.9f5 @g7
4.hg7 @g7 5.%eb ¢5 (si no po-
dria seguir 6.b4 7.c5 ctc.) 6.g4!
y las blancas sc desplazan hacia cl
flanco de dama cuando el rey
negro esté situado en "g7". Todos
los intentos negros por "rupturar”
en h3. 5, y crear un pedén pasado
fracasan| 3.9f5 @f8! y el caballo

20

no dispone de una casilla magica
para dirigirse al flanco de¢ dama,
ademas de haber puesto en peligro
la situacion del pedn "h".

Hemos comprobado que la victo-
ria s¢ hace muy dificil en caso de
comprometer nuestro flanco de
rey, y ademas podemos contar con
que las negras harian bien en es-
perar pacicntemente, alternando
las casillas "c6" y "f7" para el rey.

Sin embargo, ¢l jucgo negro en-
cuentra un incsperado enemigo en
su inmovil cadena de peones del
flanco de¢ dama, y un jugador de
buena técnica hallaria facilmente
¢l plan ganador. Tras jugar pre-
viamente a4 (quc anularia la res-
puesta b5), un plan seria situar su
caballo en "d3", provocar la ruptu-
ra en ¢5 (con ¢l avance del peon
b) y, finalmente, proponer un final
de peones ganado:

-
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l.as blancas realizarian la ruptura
f4 en buenas condiciones -con el
recy en f3-, y volverian a ganar la
posicion para preparar la ruptura
ganadora g5. Se llegaria entonces
a esta posicion:

e
G n

Tras 1..9f7 2.8f5 ®e7 3.%e5
&f7 4.5d6 las blancas ganarian
facilmente la carrera de peones.
Por otro lado, ;qué sucederia si las
negras no hubieran alterado su
estructura (el pedn a7 en lugar de
¢n b6):

7 s %

RSN

...en la posicién inicial de nuestro
estudio (jugada 18" blanca)?

Como apunta Petrosian, seria muy
complicado transformar la ventaja
tedrica en un punto.

Todas estas consideraciones gene-
rales hubicran podido ser obviadas
ante varios detalles muy signifi-
cativos. Tras el cambio del alfil
por el caballo, inmediatamente
quedaria en evidencia la posible
penetracion del rey negro por las
casillas ncgras del flanco de dama
(b4, a3). En cse caso. ¢l rey blan-
co no podria dirigirsc tan facil-
mente hacia el centro del tablero.
Otro handicap a superar seria el
cambio del par de torres, decidi-
damentc no muy del agrado de la
causa ncgra. En resumidas cuen-
tas, una técnica de caracter meca-
nico nos hubicra conducido a un
punto muerto. Sabiendo como
sabemos que el alfil es malo y el
caballo excelente, esto no hubiera
bastado. Asi de dificil es materia-
lizar las ventajas en ajedrez.

Petrosian realiza ahora un movi-
miento que no por sorprendente
deja de tener una logica aplastan-
te. Es en este momento donde
realmente muestra su aguda pers-
pectiva y su profundidad en la
valoracion.
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18.Q2c5!!

Petrosian cambiara su alfil "bue-
no" por el "malo" negro, pero a
cambio ¢l caballo blanco ocupara
casillas claves en la direccion de
la lucha. La torrc y ¢l caballo opc-
raran de¢ mutuo acucrdo y consc-
guiran una coordinacion quc nho
pucde consceguir. ¢l cquipo negro.
Como colofon, la cadena negra 16-
g5-¢c5 s¢ va a mostrar mas dcbil y
el rey blanco podra penctrar por
las casillas blancas.

18. ... Ed1
19.H2d1 @c5

No hay otra jugada. 19...@d8 es
demasiado pasiva.

20.2¢5 He8
21.5e4

22

Mientras Petrosian presenta unas
cartas llenas de ases (control de la
torre por la columna abierta y
magnifica casilla central para el
corcel) las negras presentan fisu-
ras: un caballo alejado y con difi-
cil acceso a la batalla y una torre
pasiva.

21. ... Heb

No cxistc otra posibilidad. Si
21...Bf8 siguc 22.g4 Hf7 23.2d6
Ad7 y cl terrible sentimiento de
resignacion que te mvade al ver en
tus propias carnes como las piezas
agresoras cumplen sus amenazas.
Todo c¢sto vendria representado
por la jugada 24.5e6.

22.g4

Una jugada tipica del bando supe-
rior, previniendo cualquier reac-
cion negra en forma de "f5".

22. .., ad

Petrosian critica ligcramente esta
jugada sin atrcverse a adjudicarle
una intcrrogacion. Y automatica-
mente nos rccuerda las leyes de la
defensa:

e ;
"...en una posicion mala es preci-
s0 no crear debilidades, a menudo

-



provocadas por cada avance de
peon..."

El caso es que las blancas amena-
zaban lanzar una avalancha de
peones en ¢l flanco de dama, con
una ofensiva del tipo ©c2, &c3,
b4, ¥b3 y a4, obtcniendo a la
postrc una ventaja espacial que se
haria imposible sostener.

El recurso a5 airca la pequeia
prision en la que s¢ mueven las
piczas de Bannik, pero contiene
un defecto de forma: seran las
blancas las que puedan abrir una
columna mas cuando lo deseen (la
columna torrc).

23.52d3!?

Antes de definir su verdadero
plan. Petrosian tantea al adversa-
rio. La paciencia, entonces, debe
ser un arma infinita. La presion

sobrec "f6" ecs un argumento sc-
cundario.

23. ... 2d7
24.%c2 b6

Adelantandose a un eventual
avance ¢S5 blanco, y a una posible
infiltracion por "d6", pero... ;re-
sulta este detalle tan importante?.
En ese caso Bannik tendria buenas
posibilidades de reaccionar. El
avance del peon a la casilla “b6”
es significativo del nerviosismo
presente en las decisiones de las
negras. Es posible que Bannik
realizara estc movimiento en su
afan de cvitar cualquier variante
dirccta que precisara un calculo
exacto: y entrar en un hipotético
final de peones -con ¢l rey blanco
mas centralizado, por cjemplo en
"e3"- tras Bd7 &d7 y 9cb, lo
exigiria. ;/Cual seria entonces cl
resultado mas probable? Tras
analizar largamente ecste intere-
sante final, ¢l lector pucdc con-
cluir que la ruptura c3-f4 garantiza
la victoria al primer jugador, ba-
sandosc c¢n los ticmpos dc peones
que pucden agotar las blancas. A
pesar dc quc para las negras tiene
no poca importancia la situacion
de su peon cn ¢l punto "h7" (en
lugar dc en "h6"), la situacion se
volveria dramatica.
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La enorme trascendencia de esta
aparentemente inocente jugada en
el transcurso de la lucha resultara
mas notoria cuando las blancas se
apropicn de la columna "a". Es
evidente que en este hipotético
caso la posicion negra permanece-
ria mas solida con el peon en b7.

25.8f3

Las negras amenazaban inocente-
mente 25...4)¢c5 obligando a jugar
26.9¢5 bce5. Este cambio, indu-
dablemente, no bencficiaria a
Petrosian, al cambiar una pieza
fuerte por otra potencialmente
pasiva. Aun con todo, seria preci-
so relizar un breve analisis para
ratificar c¢sta primera impresion,
Despucs de 27.f3? Hd6? ¢l final
dec peones ¢s perdido: 28.13d6
®d6 29.9d3 &d7 30.0ed4 Heb
31.e3 e7 32.0f5 &f7 33.f4! ef4
34.ef4 gf4 350f4 ve6 36.g5!
Of7 37.%f5 fgh 38.8g5 (es im-
portante que el peon blanco per-
manezca todavia en "a2", para
aprovechar esos tiempos) 38...
thg7 39.0f5 &h6 40.0g4! &g7
41.9g5 &f7 42.&f5 &g7 43.%eb
y las blancas se imponen.

Por tanto, las negras harian bien

en jugar activamente, de esta ma-
nera: 27...e4! 28.1e3 &d6!
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25, ... &d8
26.a3!

La amenaza inminente es la ruptu-
ra mediantc el avance b4, que
forzaria practicamente al cambio
-de otro modo aislariamos ¢l pedn
a-, consiguicndo ¢l control de la
columna "a" para penctrar con la
torre. Mas tarde, seria el blanco
quien podria clegir la estructura de
peoncs descada, al avanzar hasta
b5 o ¢5. Estas situaciones pasivas
para las ncgras son muy desagra-
dables y obligan a tomar decisio-
ncs de dudoso valor. Pero cuando
todo resulta malo... es dificil es-
coger.

26. ... ¢c5

Debilitando una casilla mas como
¢s "d5", a la que puede dingirse
facilmente ¢l caballo blanco, o
bicn ¢l rey. Otra dificil decision
para Bannik. quc¢ sc¢ une al bino-
mio a5-b6: los tres peones movie-

ron a casillas dc color negro, con-

musual tozudez. ;Qué justifica-
cion esconde c¢l altimo movi-
miento del scgundo jugador? El
monarca negro pretende dirigirse
a la casilla "¢7" para liberar una
pieza negra de la penosa carga que
supone la defensa del punto "f6",
y este proposito no veria con bue-
nos ojos la apertura de la columna
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"a". St las negras jugaran
26...e7 27.b4 ab4 28.ab4 nada
podria impedir que Petrosian to-
mara posesion de la nueva colum-
na y también de la séptima fila. La
alternativa supone el regreso:. tras
la secuencia 26...9¢7 27.b4 ab4
28.ab4 &b7 29.2d3 &c7 30.%a3
b7 31.c5!

[ Diagrama de Analisis ]

A pesar de la pequeia simplifica-
cion que se puede llegar a produ-
cir, los problemas siguen. La acti-
vidad de la torrc blanca por la
columna "a" y la pasividad de las
piezas negras, todavia mas palpa-
ble a medida que se activan las
blancas, decantan la balanza hacia
el primer bando. Si las negras
consintieran en ¢l cambio de peo-
nes, el rey blanco llegaria hasta
"c4". ¢l caballo hasta "d6" y la
torre hasta "a6" o "b7". Las negras

no podrian oponer resistencia
alguna. En caso contrario, las
blancas podrian elegir el momento
adecuado para tomar en "b6",
aprovechando ciertos temas tacti-
COS.

El rey negro dificilmente puede
abandonar la defensa de la octava,
lo que da una idea de los proble-
mas a los que se enfrenta, Con su
jugada 26...c5 Bannik confia en
que la casilla cedida no sea sufi-
cientemente decisiva en el resul-
tado de la partida, aunque sin em-
bargo no va a ser asi. Las penetra-
ciones del rey blanco bien por
"d5", bien por "f5", van a provo-
car una situacion de zugzwang.

27.%c3 he7
28.5d3 Hcb
29.1id5

La torre se aparta para permitir el
paso del rey hacia el centro. No
hace falta decir que la torre debe
quedar situada por delante.

29.... ¢f8
30.9g3

El pedn de "f6" ha dejado de ser el
maximo objetivo del primer juga-
dor. El caballo coordinarda mejor
con la torre blanca desde el puesto
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avanzado "f3", donde tienc bucnas
casillas dc penctracion. La casilla
"d6" scguira siendo, de todos mo-
dos. una casilla clave.

30.... 2Qeb
31.9f5 ©e8
32.e3

Disponer de jugadas como ésta es
todo un lujo. Aqui podemos ob-
servar la diferencia de caballos
entre uno y otro bando. Uno tiene
magnificas casillas en perspectiva
mientras que lo maximo que pue-
de hacer ¢l otro es controlar pe-
quefias casillas sin posibilidad de
crear peligro.

32.... 2¢7

Scgun Petrosian el resultado de la
partida no ofrece dudas de aqui en
adelante, sugiriendo como alter-
nativa trasladar el caballo al punto
"f7" para defender la vital casilla
"d6". Conceptualmente, este deta-
llc resulta acertado. Ahora bien,
las negras quedan sin jugada util
después de 32...2d8 33.2d3 9f7
34 .%e4. Bannik no podria jugar la
natural 34..He6 por el sorpren-
dente salto 35.9)g7, v otras juga-
das como 34. @f8 35HdA7 o
34.. Hc7 35.9d6 sdlo confirman

la situacion de zugzwang creada.
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Lo mejor, quiza, seria retroceder
con 34..9d8, llegando a una
salucion similar a la de la partida.

33.2d1

El cambio de torres solo es favo-
rable cuando ¢l rey blanco llegue
a "cd".

33.... 9eb6
34.%d3 Hc7
35.0e4

El rey s¢c ha acercado a la zona
fronteriza, dispucsto a saltar hacia
"d5" o "f5" -los agujeros dec la
posicion negra-, cn ¢l momento
mas favorablc. Por contra, las
piczas oscuras deben permanecer
donde estaban.

Por norma gencral, ahora seria
interesante para Bannik cambiar
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una torre pasiva por la activa,
jugando 35...%d7. Sin embargo,
aparte de facilitar la infiltracion
del rey blanco en campo encmigo
(por ejemplo tras 36.Hd6 XHd6
375d6 &©d7 38.4b5) Bannik
debio temer el simple detalle tac-
tico 36.2d6 ®e7 (de otro modo
sigue 37.8f5) 37.9c8.

35.... Hc6
36.2d6 9e7
37.9f5 %e8
38.9d6 de7
39.9f5 be8
40.a4

Una decision explicable por el
apuro de tiempo correspondiente
al primer control. Tras 40.2d6!
Hd6 419d6 &d7 42.9b5 las
ncgras s¢ hallan en zugzwang,
ante la maniobra 9c3-d5 y las
entradas del rey. Si 42..%e7
43 9c3! 9¢7 44.9d5 decide, al
disponer de muchos tiempos,
mientras que si 42...9g7 43.h6!
2e8 (si 43...9e6 44 .%)c3! pero no
44 9f5?7 ©e7 454c3 9c7 46.
9ed 9e8! y son las blancas las
que curiosamente quedarian sin
jugada, ante la insélita amenaza
de mate con 96 en caso de reti-
rada del caballo blanco. Todavia
las blancas podrian deshacer el

entuerto con 47.a4 &f7 48.f3
%e7 49.f4 con alguna posibilidad
de triunfo) 44.0d5! o 42..9f8
43.9f5 he7 44 9c3 9d7 45.h6!,
y la posicién es desesperada.

40. ... 9d8

o s T Lo [
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Las negras intentan jugar 41..
$)f7 oponiendo resistencia.

41.9h6!

Este salto evita que las negras
alcancen una fortaleza dcfensiva,
y contribuye a dar paso al rey,
basandose en temas tacticos. La
primera considcracion al rcalizar
este movimiento fuc, sin duda, cl
final de torres quc sc¢ produce:
41..9f7 42.9f7 ©&f7 43 2d7 de-
semboca ¢n una posicion sencilla.
Otras respucstas tampoco parecen
satisfactorias. Por cjemplo, tras
41...9e7 42998 ®e8 43.9f5 se
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liega a una posicion ganada, y lo
mismo sucede en caso de

41..5b7 42 9g8 &f8 43.Hd7 que
supone la entrada definitiva.

Petrosian imprime un caracter
exageradamente 1maginativo y
resulta del todo curioso que una
jugada tan préxima a los infiernos
del tablero provoque tal caos en
las piezas negras.

41.... 2eb
42.9g8 2f8

Las blancas aprovecharon la cir-
cunstancia de que la torre y el
caballo negros quedan insolita-
mente mal situados: 42...0f7
43 Hd7 ©g8 44.0d5! ganando.

43.H2d2

No servia, curiosamente. como
apunta Tigran, la secuencia
43.0f5 &f7 44.Hh6 &g7 45.5d8
debido al recurso 45..9e6!
46.He8 9c7 ganando. En posi-
clones Superiores no €s aconseja-
ble relajarse demasiado, ya que
siempre existen sorpresas. Si bien
es cierto que no hay nada mas
gratificante que imponerse de
principio a fin, también es verdad
que deprime mucho echar por
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tierra medio punto o punto entero
por un error de concentracion.

43. ... &f7

Un bonito final surgia tras la de-
fensa pasiva 43..9d7 44 &f5
©d8 45.e4] ©e8 46.f3 ©d8
47 BEd7 ©d7 48.9f6 masticando

todos los peones negros.

44.9h6 He8
45.9f5 2eb

Ya no hay posibilidad de escapar.

- Si 45...9d7 46.%d5 9b8 47.9h6!

&f8 (si 47..9e7 48.9g8 ©f7 y
49 ded) 48 Hed He8 49 Bf5 9d7
50.998 cntrando en la variante
vista antcriormente.

46.5d6!

Por fin, la jugada decisiva.
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46 ... Hd6
47 £d6 @d7
48.9b5 g7

Todas las variantes acaban cn
zugzwang, como vimos en el co-
mentario de la jugada 40.

49.n6 e8
50.9d5! f5
51.5e5 fgd
52.6c3 be7

53.9e4 of7
54.0f5

Y Petrosian gano en 61 jugadas.

A modo de resumen, Petrosian
nos recuerda que en posiciones
técnicas muchas veces ¢s necesa-
rio tomar decisiones originales,
que resultan finalmente las unicas
correctas. El ejemplo de esta par-
tida es concluyente.
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ESTRUCTURA DE PEONES

Pedn retrasado, peon aislado, lucha de mayorias.

En el conocido libro del gran aje-
drecista cubano Jos¢ Raul Capa-
blanca, "Fundamentos del aje-
drez". ¢l excampeon mundial ha-
blaba de la Variante Abicrta dec la
Espaiola y ¢l método para com-
batirla. El gran "Capa" desprecia-
ba un tanto la configuracion de los
peones negros cn esta variante, y
dedico un apartado de su libro a su
estudio. como reflejo de la reali-
zacion de la ventaja a partir de una
cstructura de peones favorable. Su
especial maestria en este tema no
dcja lugar a dudas sobre ¢l interés
dc cste magnifico trabajo. que
debe llegar a ser de conocimiento
mexcusable en todos los circulos
de ajedrez.

Con la teoria conocida en la etapa
de mayor esplendor de Capablan-
ca y con los problemas a los que
s¢ enfrentaban los partidarios de
tal defensa. es hasta cierto punto
normal su desprecio hacia la Va-
riantc Abierta de la Espaifiola.
Poco a poco. y con métodos mas
activos. esta variante fuc encon-
trando su camino. hasta dejar en
segundo término el problema ha-
bitual del peon retrasado. Hasta el
dia de hov. las mejoras para el

Juego de las negras abundan, y
cada vez resulta mas cvidente que,
salvando algunas lineas muy con-
cretas, esta variante da lugar a un
medio  juego  extremadamente
complejo, desde el punto de vista
de la cstratcgia dinamica. El ex-
campeon mundial Euwe, primero.
Korchnoi, Yusupov y Timman
son cuatro dc los jugadores quc
mas han hecho por revitalizar una
linea que todavia no ha dicho su
ultima verdad.

Las palabras de Capablanca no
quedan cn el vacio, y en su libro
propone un esquema de apertura y
de medio juego que viene a corro-
borar su tcoria. El curso de¢ los
acontccimicntos  parcce  logico
para las blancas y un poco menos
para las negras, que parccen pre-
dispucstas a demostrar todos los
defcctos de su posicion. Estas son
las primeras jugadas, fundamcn-
tales de cara al posterior desarro-
llo de la lucha:

1e4 e5
2.9f3 96
3.@b5 a6
4.0a4 <f6
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5.0-0 9ed
6.d4 bS5
7.2b3 d5
8.de5 ©eb

: “
e R
i

i & WG Y
e

La continuacion clasica. En reali-
dad, las tres alternativas que exis-
ten en esta posicion (9.¢3, 9.8e3

y 9.9bd2) dirigen su mirada hacia

"d4". Un tratamiento mas moder-
no exige el estudio de las partidas
Karpov-Korchnoi, de los matches
de Baguio (1978) y Merano
(1981) y. sobre todo, de los re-
cientes matches de Candidatos
entre Dolmatov y Yusupov, Wik
aan Zee, 1991 y Short y Tumman,
El Escorial 1993. En este sentido,
es sumamente reconfortante llegar
a descubrir la evolucion que va
siguiendo la variante a través de
este tipo de encuentros. Los cuatro
dejaron una huella profunda en el
corazon de la vanante, con fuertes
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dcscubrimientos  cstratégicos vy

Lcoricos.

El gran maestro ruso Serget Dol-
matov centro su atencion en otra
posibilidad:

9.@e3 Qe7

Hacc algin tiempo Yusupov ob-
tuvo algunos éxitos con 9...£ch
pero después de la partida Sma-
gin-Mihalchishin, de Moscu 1989,
existen dudas sobre su validez:
10.9¢3 9b3 11.cb3! €e7 12.Ec1
Bd7 13.%%2 y las negras siguen
con su problecma habitual, el peon
“c", micntras siguen sin estar en
condicioncs dc presionar sobre

"eS": 13..02g4 14.9f4! Ed8
15.9d5!

10.¢3 ¥d7

Otra posibilidad es 10..9c5
11.8¢2 9d7 (sacando a relucir los
defectos dc la novena jugada
blanca, al descuidar la defensa del
peon "¢3". En la undécima partida
del Mach Dolmatov-Yusupov,
este ultimo cxperimentd aqui
11...894 scguido de £€6, pero no
consiguio igualar) 12.Ee1
2de5!? (en el 7° juego del mismo
match, Yusupov declino la oferta
del peon, y tras 12...0-0 13.€f4
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9b6 14.9d4 9d4 15.cd4 c5
16.9d2 9ic4 17.9b3 b2 18.Wb1
llego a una posicion dificil)
13.9e5 9e5 14.2d4! Hc6?! (la
otra posibilidad e¢s 16...9g6
15.@g7 Hg8 16.8g6 Hg7
17 HeB! hgb como se jugd en la
partida Ernst-Todorovic, Wien
1991, pero las blancas no acerta-
ron a continuar 18.He2!, que les
hubicra proporcionado alguna
ventaja) 15.@g7 Hg8 16.Wh5
®d71? 17.8h6 @d67?! (era mejor
17...295 18.f4 @h6 19.%h6 aun-
que no se solucionarian todos los
problemas) 18.f4! (si 18.2d2
Wfe!) 18..&c8 (18..Wf6 19.f5!
9e5!? 20.He5 @e5 21. 9d2 cs
igualmente  ventajoso) 19.9d2
ob7 20.f5! @d7 21.9f3? (un
retroceso. Tras 21.@b3 las negras
ticnen serios problemas: 21...2e7
22.f6) 21...f6! 22 Had1 ©e5! 23.
9ed Qeb 24 Hd5 Hg2 25.492
®@c6 vy las negras consiguieron

igualar Dolmatov-Levin. Dort-
mund, 1992,

Esta partida es susceptible de
mejora y un buen teorico no des-
perdiciara su oportunidad para
descubrir mejoras en ¢l juego de
uno u otro bando. ;Deseca inten-
tarlo?

11.9bd2 Hd8

12.He1

Una buena contribucion teorica -
en detrimento de la continuacion
habitual 12.h3-, que busca desha-
cer la presion del fuerte caballo

negro y proteger ¢l pedon avanza-
do.

12. ... 0-0
Era peligroso ganar el pedn por
medio de 12..9d2 13.Wd2 @g4

14 9d4 9e5 debido a la fuerte
respuesta 15.@h6!

13.@c2

[ Diagrama de Analisis ]

13. ... ©d2

En la primera partida del match
Dolmatov-Yusupov, Wijk aan Zee
1991, se jugo 13..8f5 149e4
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wed 15.wed ded 16.Wd7 HA7
17 e6! feb 18.9d2 915 19.9e4
“d3 20.Jie2 con clara ventaja
blanca.,

Por otro lado, en la reciente parti-
da Kirill Georgiev-Ivanchuk. co-
rrespondiente a la Olimpiada de
Manila. 1992, se jugd la interc-
sante novedad 13..f5 vy tras
14 ef6 9f6 15Wb1 h6 16.9nh4
2e5 17.9b3 2fgd 18.2¢c5 ¥c8
19.9e6 HYeb 20.2h7 ©h8 el juc-
go s¢ hace terriblemente inestable,
momento que aprovecha Ivanchuk
para sugerir la posible mejora
21.@g5!.

14.8d2 @f5

En caso de 14..9g4 scguia
15.9d3! g6 16.2f4 scguido de h3
v Yusupov solo habria conseguido
dcbilitar su posicion.

15.Had1 Bfe8
16.h3 Web

La mcjor posibilidad. No parece
adecuado. en cambio. la reaccion
con 6. En este momento la res-
puesta seria 17.ef6 seguido de
18.@b3, poniendo problemas a la
defensa de "d5". Después del
cambio de alfiles tampoco se so-
lucionarian los problemas:
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16..9c2 17.4c2 f6 18.ef6 Qf6
19.9g5!

En ¢l tercer juego del match
Dolmatov-Yusupov. ecste ultimo
volvio a quedarse inferior después
de 16...h6 17.@f4 @f8 18.Qg3!
@c2 19. Yc2 Web

[ Diagrama de Analisis ]

20.9d47? 9d4 21.cd4 Hc8! 22.f4
cb! (la rcaccion logica, sacandose
de encima la cterna debilidad que
condena la apertura, y obteniendo
contrajucgo suficicnte para igua-
lar.

En cambio, 22..f5 permitc la
cntrada de la torre: 23.ef6 U6
24 Hebl) 23.f5 cd4 24 ¥d3 Ycb
25.0f2 Yc2 v las necgras estan
todavia en la partida. Sin embargo
las blancas disponian de dos con-
tinuaciones interesantes:

-



1) 20.5d2!?, preparando el do-
blaje en la columna "d" asi como
también la jugada tematica ©d4.

2) La sugerencia de Dvoretsky:
20.6h4! d7 21.9d4 9d4
22.cd4 Hc8 23f4 -la Hc8 csta
indefensa-. cumpliendo los objeti-
vos posicionales marcados.

17.2g57!

17.©f4! era algo mejor. y en caso
de 17...9c2 18.Wc2 Ygb 19.Wg6
hg6 20.e6!

17. ... €c2
18.Wc2 Wgb
19.Wg6 hgb
20.9f4 Oc5
21.59d4 Ha4!

Si 21..@d4 22.cd4 Bd7 23.8e3
y las blancas pueden crear puntos
dc irrupeion en la columna c.

22 cd4 b6
23 He2 Heb

Y las negras i1gualan ¢l juego co-
modamente, ya que compensan
sus problemas en la columna "c"
con la presion que ejercen sobre el
punto "d4". el traslado del rey

hasta "d7" y sobre todo la posibi-

lidad de ruptura con f6. y cn algu-
nos casos la de c5.

[ Diagrama de Analisis ]

Todos estos mnumcrables bosques
de variantes conforman un mini-
mo porcentaje de la teoria moder-
na sobre esta aguda apertura, y cl
mero hecho de citarlas responde a
mi desco de ilustrar conveniente-
mente las complicaciones  exis-
tentes v la importancia del orden
de jugadas. La Espanola Abierta, a
pesar de sus defectos, siempre ha
aparecido en la practica de los
ultimos torncos de Candidatos.
;Era Capablanca excesivamente
dogmatico? Lo cierto ¢s que una
linea tan rica en matices tacticos y
estratégicos, como c¢sta, ¢s una
buena fuente de cstudio para cl
ajedrecista.

g... Qe7
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Tras 9..4c5 10.8c2 €g4 -una
jugada clave en el sistema negro,
prestonando sobre "e5"- 11.Hef
Wwe7 (11...d4 12.h3 @h5 13.e6!)
s¢ llega por transposicién a la
variante principal.

Es mas interesante ¢ indepen-
diente, en cambio, 9...€c5!1? Tras
104bd2 0-0 11.@c2 @f5
[11..f517 129b3 @b6 13.9fd4
Ad4 14.9d4 ©d4 15.9d4 (nece-
sario en estc momento ya que
15.cd4 f4! 16.f3 g3 propone
unas complicaciones favorables al
negro) 15... c5 16.8d1 h6!
(16...f4 era lo conocido hasta
hace poco) 17.f3 9g5 18.2e3
Hc8 19.Wd2 a5 20.Had1 We7 y a
cambio de la pareja de alfiles las
negras tienen espacio y buenas
posibilidades en el flanco de da-
ma: Short-Timman, Candidatos
1993] 12.9b3 @g6! (12...2g47!
se jugd en varias partidas del
match de Baguio, 1978, entre
Karpov y Korchnoi. Después del
éxito del apatrida en la 2* y la 4%,
en la decimocuarta llegé una inte-
resante mejora de Karpov: 13.h3!
®h5 14.g4 @96 15.8e4 de4d
16.9c5 ef3 17.@f4 Ud1 18.Had1
Ad8l 19.8d7 9e6 20.9e6 feb
21.9e3 y el final es ciertamente
favorable a las blancas, que en
esta partida obtuvieron un bri-
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llantc triunfo) 13.9fd4 @d4
14.cd4 a5 15.Qe3 a4 16.9c1
a3! 17.b3 (17.ba3 Ha3 18.€b3
21c3 sc ha cnsayado muchas ve-
ces, pero las negras no tienen pro-
blcmas) 17..f6 18.9d3 (18.ef6
s¢ Jjugd cn una partida Karpov-
Korchnoi, de Merano, 81, con
resultado favorable al segundo
jugador) 18..fe5 19.9e5 9e5
20.Q0ed Qed 21.de5

[ Diagrama de Analisis ]

Asccv-Korneev, Krumbach, 91. El
fuerte alfil blanco y la mayor fa-
cilidad para haccer valer la mayoria
de pconcs son los avales de las
blancas.

10.2bd2

En su libro, Capablanca proponia
otro orden de jugadas: 10.Eeft
acs 11.9c2 @g4 12.9bd2 0-0



Tal como esta la teoria actual
parece menos exacto y menos
flexible jugar ahora 10.Ee1?!
debido a 10...0-0 11.9bd2 (des-
pués de 11.9d4 las negras se
dinigirian hacia un impetuoso
sacrificio: 11..9e5 12.f3 @d6!
13.fe4 @g4 14.8c2 c5 15. @d5
cd4 16.8a8 Whd4) 11..9c5
12.@c2 d4! con buen juego:
Lasker-Tarrasch, San Petersburgo,
1914. La intercalacion de las ju-
vadas Hel1 y 0-0 favorece el
avance d4, que de otro modo es
precipitado.

10. ... 2¢5

Si 10..0-0 11.@Qc2 9c5 (si

11..f5 -una idea tipica de las
ncgras para sostener el caballo-
129b3 Wd7 13.He1 Had8
14 We2 Hfe8 159fd4 9d4
16.9d4 (interesante de nuevo es
[6.cd4. Tal vez las blancas temie-
ron ¢l contrajuego 16...c5 17.f3
c4 18.fed de4d!?) 16...c5 17 9eb
{le6 18.f3 ©ig5 19.a4 y las blan-
cas cmpiezan a abrir el juego para
sus  alfiles:  Nunn—Wedberg,
Olimpiada de Nowvi-Sad, 1990)
129b3 o bien 12.9d4!? 2eb5
13.b4 9ad4 14.Yh5 9g6 15.f4

con ventaja,

11.Qc2 Qg4

Las negras desean tener un primer
punto de contacto con cl pedn €5,
y eventualmente, dejar una via de
retirada al caballo por "¢6". Otra
jugada habitual es 11...¥d7 (para
proponer cambio de alfiles en
"f5") aunque siempre seria dc
temer una posibilidad como
12.b4 decjando como unica alter-
nativa un caballo desplazado de la
lucha. Dado que la casilla natural
de la dama es "d7" -eliminando
asi una de las opciones del caba-
llo- el alfil de "e6" hace bien en
dejar libre la casilla "¢6".

Ahora las negras no estaban pre-
paradas para liberarse mediante el
avance del pcon dama: 11...d47!
12.9e4! dc3 13.9¢5 Qc5 14.2e4

¥d7 15.89c2 Qd5 16.bc3 EHd8

17.2@g5 con clara ventaja, como
sucedio en la partida Capablanca-
Chajes. New York, 1916.
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12.5e1 0-0

12..Yd7!? -un movimiento co-
modin en este esquema, previ-
nicndo el ataque sobre "d5"- esta
tomando mas fuerza en los ulti-
mos tiempos. Tras 13.9b3 9eb
14 ¥d3!7? (tras 14.h3 @h5 15.8f5
@g6 16.g4 9cd8 17.@e3 ab
18.We2 a4 19.9bd4 Eb8 20.9e6
9e6 21.9d4 c5 las negras logra-
ron sacudirse los problemas cn
Ziclinski-Haba, Capelle, 1989. La
jugada 16...9cd8 es otra dc las
ideas "modernas", consolidando
"e6" y posibilitando al mismo
tiempo el avance del peon "c¢)
14...©h5 15.9fd4 $cdd4 16.$d4
©g6 17 95, v las blancas progre-
saran con 18.%g3. Hazai-Dicsen,
Helsinki, 1989,

13.9b3 9)e6

Buscando apoyar ¢l avance del
peon dama, pero limitando la pre-
sion sobre la casilla "e3". Dcs-
pués de 13..9e4 14.Qf4 f5
15.ef6 ©f6 16.9d3! (como vere-
mos. una jugada muy fuerte por lo
general, para permitir jugar Zad1
y tratar de debilitar el enroque

encmigo) 16..9e4? 17 .@c7! Wd7

18.9e5 £e5 19.2e5 @h4 20.2g3
®g3 21.hg3, las blancas consoli-
daron su ventaja material Alexan-
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der Alekhine-Aaron Nimzowitch,
San Petersburgo, 1914. En una
partida mas actual, Amador Ro-
drigucz-Gilberto Milos, jugada en
Bogota, 1991, el gran maestro
brasilciio intentd mejorar la linea
mediante 16...8d7, pero el ataque

s¢ acclera con 17.9g5! g6
18.9h7!  &h7 19.Ug6 ©&h8
20.5fe3 @d6 21. @d6 cd6

22.71g3 2e5 23.Wh6 ©h7 24.f4
Va7 259d4 @f5 26.9f5 Hf5
27 feb deb 28.Hg7 y las blancas
deben decidir con su peén de mas.

Otra 1dca cn esta posicion es
13..Wd7 14.9¢c5 ©c5 El incon-
veniente de esta jugada es que
retrasa ¢l avance del peon "¢
Veamos dos ¢jemplos:

A) 15\/d3 g6 16.995 Qe7
17.0e7 97 18.Ye3! y ¢l enro-
(que quedo scriamente debilitado.

B) El scllo d¢l ucraniano Vassili
Ivanchuk c¢n csta variante, con-
cretando una estructura de peones
favorable al primer jugador:
15.h3! Aprovechando un detalle
tactico 15..2e6 (no se puede
ahora 15..@h5, a causa de
16.2h7 ©h7 17 9g5 ©g6 18.g4!
ganando) 16.9d4! Qd4 17.cd4
@e7 (obligado regreso, ya que
después de 17..€b6 18 Wd3 el



alfil negro ya no podria defender
las debilidades creadas) 18.2e3

[ Diagrama de Analisis ]

(también ecra posible 18.¥d3 g6
19.2e3, con ventaja) 18..f5 (la
rcaccion que cede al primer juga-
dor el control dc¢ la columna rey,
aun siendo practicamente obliga-
da. Si en cambio 18...@f5 19.Hc1
we2 20.Wc2 iifc8 21.%cB, con
mucha ventaja) 19.ef6 @f6
20.Hc1 Hc8 21.Yd3 Siempre el
mismo tema, para que en el futuro
sca mas cfectivo el cambio de los
alfiles de casillas negras. 21...g6
22 ¥d2 ¢c6 (en caso de 22...c5
23.dc5 @b2 24 Fad1 las negras.,
cicrtamente.  hubiesen  logrado
desembarazarse de su problemati-
co peon "c¢". pero entonces las
blancas presionarian fucrtcmente
sobre el pedn dama y cambiarian
los alfiles de casillas negras, con

lo que quedaran bien patentes las
debilidades del enroque ncgro)
23.9g5 @f5 (en caso de 23...c5
24 ©f6 Hf6 25.dch Hc5 26.Wd4!
y las negras s¢ enfrentan a nume-
rosos problemas tacticos) 24.9f6
Hf6 25.@b3 (era muy interesante
también 25.@f5, llegando a un
mejor final) 25..Hcf8 26.He3
&bg7 27 Hce1 Ivanchuk va a pre-
sionar sobre la columna abierta,
aprovechando bien la disponibili-
dad dc la casilla "¢5". El desarro-
llo posterior de la partida viene a
hacer patente que las ncgras de-
bicron luchar antes por ¢l control
de la columna "e": 27..Yd6
28.Heb E8f7 29.51e3 @d7 30.f3
Hf4 31.@d1! Apoyando el avance
de la mayoria blanca en ¢l flanco
de rey. v limitando ¢l juego de las
torres negras 30...Yf6 32.g3 Ef5
33.We1 Yd6 34.b4! @c8 35.h4

A AW X7
AR LR Wi
- HEAA

LW &

[ Diagrama de Analisis ]
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l.as blancas, practicamente, tienen
un peon de mas. La mayoria negra
va a quedar frenada, mientras
Ivanchuk tiene posibilidades de
ruptura en el flanco de rey —apro-
vechando las debilidades del en-
roque negro- y mayor control
(columna rey).

35..He5 36.He5 @d7 37.9g2
&f8 38.@c2 &g7 39.h5 U6
40.%e3 @g4 41.h6 y las negras
abandonaron.

14.9d3!

Capablanca es terriblemente luci-
do para la época. Tras esta jugada
no solo se debilita el enroque ne-
gro sino que también se evita una
rapida reaccidon negra mediante £6.

14.... @6

Llegado este punto, y para ali-
mentar en el lector el concepto
quc voy a defender en este libro
(técnica creativa), es conveniente
que se¢ tome un respiro y piense
detenidamente en la posicion.
¢ Qué balance se puede hacer?

Las negras obtuvieron de esta
apertura una posicion solida pero
también una dificultad afiadida: el
peén "c¢7" retrasado que nunca
podra llegar felizmente a "c5".
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Capablanca comenta en su libro
quc 'semejante posicion debe
considerarse perdida desde el
punto de vista tedrico, y en la
practica, un buen maestro la ga-
nara invariablemente con las
piezas blancas". Una afirmacién
contundente.

;Como sacar ¢l mayor provecho
de csta minima debilidad negra?
Piensc por un momento en los
finales que pueden producirse.
Evidentemente, si eliminamos el
par dc caballos (y se puede con-
seguir disponicndo el cambio en la
casilla "d4”) y los alfiles de casi-
llas claras, la posibilidad de reac-
cion dcl bando inferior queda
disminuida y, al mismo tiempo, el
plan de cxpansion de las blancas
en cl flanco de rey, intentando
explotar la superioridad en este
lado dcl tablero, se hara mas facti-
ble. No cs menos importante el
hecho de comprender mecénica-



mente la importancia del cambio
en "d4". Tras la toma de peon, el
peon "c" negro dificilmente podra
scr avanzado, con las consecuen-

cias negativas que ello comporta.

lixaminemos primero esta posi-
cion, de resultas de nuestra vision
a largo plazo:

N K & 4

Vi %y‘ %{é//é
” )

- % %%‘

AGAT 7

s =3 .

/// %

l.as jugadas intermedias que han
permitido llegar a este punto son
importantes, desde luego, pero
una vez hemos comprendido la
nceesidad de levantar la vista. La
sccuencia podria ser 15.9fd4
acdd 16.9d4 ©d4 17.cd4 &f5.
Pero antes de emitir un juicio
sobre su validez, podemos desgra-
nar poco a poco estos misteriosos
laberintos:

* 15.9fd4 parece adecuada para
sacudir el polvo del pedn f2, aun-

que no es el tnico método de
combatir ¢l esquema negro.

En una partida reciente, -Bad Wo-
rishofen, 1991-, un jugador de
estilo clasico como Geller inter-
preto esta posicion de manera
brillante. El veterano Gran Maes-
tro prefird continuar 15.2h6
He8 16.Had1 &f5 Unica 17 Wd2
@c2 18.Wc2 Wd7 19.Hd3! Had8
20.h3! (las blancas anticipan los
problemas en la octava fila y pue-
den apoyar asi la tipica cxpansién
en cl flanco dc rcy. Esta jugada
muecstra los puntos dcbiles de la
opcion 20.Hed1 La torre sc alcja
de la defensa del peon rey
20...0f8 21.0f8 9f8 22 Hd5 Wd5
23.Hd5 HdS y el peon "e5" cae.
Con 20.h3!, esta variante podria
ser repescada al disponer de la
posibilidad 24.c4) 20..8f8 21.
Wd2 9e7 22.0f8 Hf8 23.9fd4
Wc8 24 .Ye3.

Vi
z;z,f

4]



Mucho mejor que 24.9e6 feb
25965, despucs de lo cual las
blineas dificilmente pueden pro-
presar. Las blancas impiden de
este modo toda posible reaccion
negra, mediante ¢S o 6, v prose-
puiran sus acciones en el lado
derecho del tablero. Después de
jugadas como g4, ¥g2 y f4, la
amenaza f5 quedara mas proxima.
Geller-Unzicker.

* 16.cxd4 dcfiniria claramente la
posicion en busca de la estructura
apetecida, pero tiene ¢l riesgo de
perder la batalla por la iniciativa.
Las negras, ante la amenaza
178993, deben seguir 16...8f5
17 Ye2 @c2 18.%c2 lo que per-
mite hacer un rapido balance de la
posicion. El caballo bloqueador de
"¢6" no so6lo controla al caballo
blanco sino que presiona "d4" y
puede apoyar el avance del peon
"¢". mientras se anuncia un plan
facil a seguir: expulsar al caballo
blanco mediantc el avance a5-a4,
ahora o después de la mas flexi-
ble 18...%d7! Si en cste momento
las blancas quisicran mostrar cla-
ramente sus cartas y desarrollaran
una rapida ofensiva en el flanco
de rey, las negras estarian a tiem-
po de reprimirlo: 19.2h6 Hfe8
20.f4 5 21.nh3 a5! 22.g4 a4
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* En la jugada dieciséis parece
interesante  la mas  flexible
16...8d71? y, sélo si 17.H8g3

[parece una pérdida de tiempo
17.h3 $d4 18.cd4 @f5 19.Yc3
@c2 20.Wc2 v las negras dispon-
drian de varios planes:

1) CONTRAGOLPE en el flanco
de rey mediante 20..f5 21.f4
g5!? que no elude la posibilidad
de ganar espacio con g4.

2) RUPTURA TEMATICA mec-
diante 20..Hac8 21.0e3 c¢5
21.dc5 d4]

17...2d4 (las negras fijan su es-
tructura finalmente, pero van a
preparar bien la reaccion de c5)
18.cd4 Hac8 (muy interesante es
17...Bfc8 para contestar 18.8e3
c5 19.cd4 d4!) 18.8e3 c5
19.dc5 @c5 (si 19...d4 20.2h6)
y aunquc las negras tienen todavia
algin problema que resolver, el
equilibrio esta muy cerca.

*17... @f57?! cede el control de la

columna "¢" sin resistencia.

Hay posibilidades mejores para
las negras:

Tampoco es
18.%g3! Wd7

mejor 17...c57!
19.dc5 @c5

-



20.©g5 El alfil aprovecha el de-
bilitamiento del enroque negro
para crear dificultades 20.. Efe8
21.9f6 Hac8 (si 21...Qe7 22 Uf4
¢s molesta) 22.@b3 @f5 (s
22..d4 23. Hed! @e6 24.Uh4!
h5 25.%g5 @f8 26.2h4 ganando)
23. Had1 d4 24 Wf4

[ Diagrama de Analisis ]

Y tanto el cerco al rey como la
presion sobre ¢l peon aislado po-
nen en serios apuros a las negras:
Chandler-Wedberg, Haninge,
1988. La partida continu6 24...d3
25h3 Hcb 26.Yf3 @b4 27.He3
d2 28.a3 @e7 29.Hd2 XHc1
30.2d1 Ed1 31.%d1 ¥d1 32.2d1
y las blancas deben imponer su
ventaja.

Una alternativa mas seria parece
17...Hc8!? con la idea de alcanzar
una posicion de Peon Dama aisla-

do -defendible: 18&2e3 &f5!
19.%c2 @c2 20.Wc2 c5! 21.dc5
d4 22 Hed1 (22.Had1 @c5 23.
Wed permite la celada 23...de3 y
24 ef2, del mismo modo que si
23.2h6 @b4!, proponiendo unas
complicaciones quec deberia eludir
¢l blanco) 22...8c5 23. We4 f5!
24 W4 (24.ef6 W6 y la simplifi-
cacion que sigue llegaria el con-
trajuego con 27..Hc2!) y ahora
tanto 24...d3 como la secuencia
24, 4d5!? 25.0d4 1fd8 26.Hd2
@d4 27.Had1 He8! ofrccen pers-
pectivas de igualar la partida.

Dcspucs de todas cstas considera-
ciones y posibilidades para las
negras, es evidente que los cuatro
caballos y los alfiles de casillas
claras van a desaparecer del table-
ro, pero no en el momento mas
favorable para las blancas.

Capablanca también considera
oportuno para el bando negro
cambiar los alfiles oscuros, pcro
creo que llega demasiado lejos ¢n
su deseo de mostrarnos una cs-
tructura de peones adornada con
pocas piezas. Asi ¢s. pucs la au-
sencia del alfil de cste color parc-
cc convenir a las blancas. dado
que ¢l alfil ncgro defiende la casi-
lla dc invasion "¢5" y permite
albergar esperanzas para un futuro
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avance del peon retrasado negro.
Ademas, desde la perspectiva del
final ¢sta claro que la presencia de
los alfiles puede crear una difi-
cultad anadida al blanco: el punto
d4. Un final ejemplar podemos
hallarlo en una de las tantas parti-
das del match  Dolmatov-
Yusupov, donde las posibilidades
defensivas de las negras no son
peores. (Ver diagrama de la pa-
gina 3 de este capitulo).

Cediendo un poco a las pretensio-
nes de Capablanca, podemos lle-
gar a imaginar que las blancas
fuerzan el cambio del alfil de ne-
gras, al trasladarlo a "g5", o bien
hasta "h6" -provocando @f8-.

X el
Vi %@%lﬁf/l
lé;f 'Y »8 7Y
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No es descabellado pensar pues,
que desde esta posicion es posible
obtener ahora la siguiente, donde
las piezas blancas obtienen situa-
ci6n dominante y atan a las negras
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a una penosa defensa. El peon
debe ser situado en c6 tanto para
defender "d5" como para permitir
el paso de la dama hacia la defen-
sa del peén "a".

Tras dejar en pasividad extrema la
causa negra -la reaccion fo dejaria
un peon pasado-, la victoria posi-
cional de Capablanca radica en su
mayoria de peones, mucho mas
movil y peligrosa. El peon "e5" no
solo es sinénimo de ventaja espa-
cial, sino que también se va a
erigir en protagonista directo de la
lucha. Finalmente, éste va a ser el
pedn pasado ganador.

Veamos: ¢l rey se resguarda y
poco a poco se avanza la infante-
ria. Las ncgras no pueden esperar
alegremente, debiendo evitar el
avasallamicnto con la respuesta
"f5". Asi pues, resumimos la si-
tuacion con cste otro diagrama:

/

»//;4 %ﬁl
X A




Cual es la nueva idea que escon-
d¢ Raul Capablanca después de la
falsa situacion de bloqueo de las
ncgras?

Si a estas alturas, el lector ha des-
cubierto que el cambio de todas
las piczas conduce a un final ga-
nado, y que el nuevo objetivo
blanco es el control de la columna
"g". Ud. habra experimentando
una agradable sensacion, cual es
rematar la tarea iniciada anterior-
mente. El remate es una de las
facetas mas importantes y en mu-
chas ocasiones los conocimientos
cn ajedrez no conviven con esta
cspecial habilidad. Asi pues, ha
llcgado ¢l momento en que la
cjecucion de la ventaja obtenida
debe ser precisa, y el calculo entra
¢n juego. En nuestro caso, no ha
sido necesario controlar los recur-
sos inesperados de las negras.
pues no hay posibilidad alguna de
defensa.

La partida podria continuar de este
modo:

1.gf5 gf5
2.Yf3

Las blancas dirigen la dama hacia
¢l flanco de rey (v hacia la im-
portante casilla de penetracion
"h3") con el premio afiadido de un

tiempo: la amenaza tactica sobrc
"d5" mediante 2.%d5! obliga a la
siguiente respuesta del negro. Y c¢s
que la precision no esta refiida con
la técnica.

2. .. Wd7
No servia 1...H2f8 2.5c6.

3.55¢2 Hg6
4.Hg2 ©h8
5.H2cg1

Las blancas utilizan la columna g
para penctrar con sus piczas ¢n
territorio ncgro.

5.... Hcg8
6.Wh5! EHg2
7.5ig2 XHg2
8.4g2

3y
fEmWE ma
/4 7 7

W

La dama blanca amcnaza ahora
penctrar por las casillas ncgras y
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apovar ¢l peon pasado. El mal

menor ¢s climinarla.

8... WYg7

9.0h2 Wqg6
10.%g6 hg6

Y el final se gana gracias a la
jugada que debiamos haber pre-
visto con diez jugadas de antela-
cién (Justo antes de cambiar peo-
nes en "f5"), y que representa la
culminacién de la mas alta estra-
tegia.

La jugada es 10.b4! Ahora, tras el
traslado del rey a "g5". el pedn
pasado toma un papel relevante.
Imaginemos ahora que aplazara-
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mos la decision de jugar inmedia-
tamente 11.b4. En su lugar, el
tipico paseo triunfal del rey, em-
pezando con 11.9g3. Las negras
aprovecharian entonces su oportu-
nidad e intentarian 11...b4!, para
sacrificar ¢l pedn "c" en c5 y pasar
el pedén dama sélo en el caso de
que el rey blanco traspasara la
linea fronteriza de la quinta fila.
Las negras aprovecharian asi su
unica oportunidad activa de toda
la partida, contraponiendo el im-
portanie pedn "e" blanco con un
potencial pedn dama pasado.

Hubiera sido lamentable empatar
una partida tan ganada, ;no?

Tal como comenta Konstantino-
polsky en sus trabajos para el libro
Tratado de ajedrez superior, de
Estrin, es buen cjercicio pedago-
gico omitir las jugadas interme-
dias que conducian a las posicio-
nes de los diagramas, para que el
lector aprenda a concebir planes
estratégicos y a analizar seria-
mente las consecuencias de tal
idea o tal otra.

-



ESTRUCTURA DE PEONES - ESPACIO

Normalmente, una bonita partida
0 una posicion brillante queda en
nuestro recuerdo por una sola
caracteristica, un solo factor posi-
cional que nos llama la atencion
poderosamente. Indudablemente,

cste tema estratégico que impera

c¢n tal o cual partida, no es el inico
(ue decanta el resultado final. No.
Otros factores de la posicion, a
veees intrinsecos, a veeces creados,
a veces apenas tangibles, quedan
en el olvido.

l.a estructura de peones suecle
condicionar temas de los que ha-
blamos muy habitualmente (tales
como centro, peones colgantes,
peon aislado), pero también suele
definir quién tiene ventaja de es-
pacio, quién domina territorial-
mente, separar el lado del tablero
donde posees mas espacio, € in-
cluso, arrojar sempiternas dudas
sobre una posicion concreta, dada
su complejidad.

En una de mis partidas frente al
(.M. Zenon Franco (Las Palmas
de Gran Canaria, 1992), las cade-
nas de peones blancos y negros,
todos bloqueados entre si, impri-
men un caracter muy posicional a
la lucha.

El diagrama mucstra una posicion
donde la estructura de¢ pcones
resulta fundamental para el poste-
rior resultado final. Concreta-
mente, los peones blancos "d5" y
"g5" marcan la pauta a seguir por
los activos caballos blancos, que
pueden disponer de buenos con-
ductos de entrada en la posicidn
negra. La casilla "e6" por ejemplo,
pasaria a ser el tema principal en
el discurso de un buen orador.

A todo esto hay que afiadir otro
argumento. ;Qu¢é debilidades pre-
senta la posicion de ambos juga-
dores?

En el bando blanco ¢s facil dedu-
cir que ¢l peon "g5", ademas de
constreiiir la posicion ncgra, sc
convicrte facilmente ¢n objctivo
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de alague. gracias, cn parte, a la
sumnisa posicion del caballo negro
en "h7". La segunda debilidad de
mt posicion es el peon "b3", de-
fensor de toda la cadena en el
(lanco de dama. Claro que es una
debilidad muy dificil de aprove-
char v un jugador con cierta expe-
riencia puede vaticinar que habra
de pasar mucho tiempo para con-
vertirse realmente en objetivo de
las iras negras, dada su alejada
situacion en el tablero.

Por parte de las negras, las debili-
dades se presentan mas clara-
mente definidas. El peon "g6", por
un lado, y tanto el importante
peon "d6" -que tiene la dificil
mision de soportar otros eslabones
de la cadena-, como el lejano pedn
"a5", son los elementos que deben
preocupar a Zenén Franco.

Las blancas, pues, tienen fundadas
razones para ser optimistas en su
valoracion general de la posicion.
La defensa de esos tres puntos
junto al factor falta de espacio,
puede condicionar, mas aun, la
pasividad de las piezas negras.

(Qué esperanzas aguardan a las
negras’ El jugador defensivo debe
ser siempre realista, y conocer a la
perfeccion cuales son sus posibili-
dades en una posicion inferior.
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Evidentemente, si las negras con-
siguieran llevar un caballo a "e5"
en buenas condiciones, habiéndo-
se defendido con éxito de las
amenazas sobre "d6" y "g6", y
evitando al mismo tiempo la en-
trada de los caballos blancos, ha-
brian conseguido sacudirse cierta
presion de encima. Si los caballos
negros, ahora totalmente inacti-
vos, pudieran modificar su actual
posicion, situandose uno en "d7" y
otro en "f8", las tablas estarian
muy cerca.

Claro que esto no es facil, ya que
al jugar 9d7 puedes permitir la
instalacion de un caballo blanco
en "e6". El escaso matenal exis-
tente, en todo caso, hace albergar
algunas posibilidades de empate,
pero las esperanzas de Zendn
Franco se dirigen hacia un detalle
mucho menos evidente. Para ¢l
sera fundamental llegar a un final
donde los caballos blancos sean
contrarrestados  adecuadamente
por los negros -lo que incluye una
buena defensa de todas las debili-
dades-, o bien donde se tienda a
una simplificacion general (donde
desaparezcan los caballos, por
ejemplo, y la torre blanca no pue-
da progresar) haciendo prevalecer
la barrera que impide el paso del
rey blanco. Una barrera inque-
brantable formada, curiosamente,
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por los problematicos peones "d6"

n

y g6ll.

[ Diagrama de Analisis |

Esta posicion, aunque pasiva,
seria ideal para ¢l segundo juga-
dor, pues esta en condiciones de
impedir el paso de la torre y rey
blancos.

Finalmente, ;A qué tipo de posi-
cién puede aspirar el blanco?

A) Las blancas deben tratar de
paralizar las acciones de los caba-
llos enemigos, vy, en correspon-
dencia, apoyar la entrada de su
propio caballo en una casilla
fuerte. Esta casilla fuerte podria
ser bien f6" o bien "e6". Desde
"e6" resultaria facil obtener otro
punto de penctracion para atacar
las debilidades negras. Tomemos
este ejemplo, que podria llegar a

producirse desde nucstra posicion
original;

[ Diagrama de Anélisis |

Las negras permitieron la entrada
en "e6" a cambio de trasladar su
caballo a "d7" y ahora presionan
fuertemente sobre la casilla cedi-
da. Las blancas tendrian dos for-
mas naturales de introducirse en el
area pequeiia de las negras.

1) INCURSION DE LA TORRE

1.9f8 &f8 (1...9f8 2.2f4 y 3.Xf6!
ganando, al atacar simultanea-
mente d6 y g6; si 1...Hed4 2.9d7

Eh4 3.9b8! llegando a tiempo)
2.He6! Heb 3.de6.
El pecén dama sc convierte asi en

un fucrte peon pasado gracias al
apoyo de la casilla "e6".
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3... b6

Después de 3...9b8 4.%e4 el rey
blanco penetraria por las casillas
blancas.

4.5f4 He7 5.0ed 9a8 (ante la
amecnaza 9d5) 6.9g6 deb 7.9f4

y nada impide que ¢l monarca
blanco decida.

2) DIRIGIRSE A UN FINAL DE
CABALLOS donde las negras no
pucden defender su debilidad
Ild6ll‘

1.9c7! Hed 2.0e4 2e7

A la variante principal llevaria
2..9h7 3.4f4 9e7 49b5 9b8
(defiecnde a tiempo la amenaza
fla7-c6) 5.0g4 ®d7 6.94 9f8
7.9a7 (o 7.@f31?) 7...%e7 8.4f3!
(en cambio la "natural" 8.£c6
$ic6 9.dc6 ©d8 10.0d5 9eb no
parece que consiga alguna ventaja

concreta) 8..89d7 9.9ed Hh7
10.9)eB, transponiendo.

3.5b5 9b8 4.9f4 &d7 5.2a7
Sh7

Practicamente forzada. Las negras
no pueden mover el rey ya que
dejarian de controlar uno de los
saltos de caballo.
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6.9e6 be7 7.0f4 ©d7 8.0g4
be7 9.9¢cT!

Unica para ganar; la precision
debe estar siempre presente. Tras
9.9c8 &d7 10.9b6 ®e7 11.9c7,
con la misma idea de presionar
"d6", llegaria la jugada liberadora
11...9d7! 12.9c8? ©d8!. En esta
misma variante, si las blancas
continuaran primero 11.4f4 $a6!
impediria que se progresara.

9... &d7

Ahora, después de 9..2d7
10.9c6. Esta es la razon funda-
mental dc que el caballo blanco

dcba permanccer €n "a7" en lugar
g
de cn "b6".

10.9a8!!

| Diagrama de Analisis |



Ofreciendo una pincelada artistica
al cuadro técnico. Paraddjica-
mente, los caballos blancos tienen
inmejorables perspectivas desde
estos oscuros rincones. El objetivo
de esta jugada sigue siendo, por
supuesto, el peon negro "d6", que
debido a la triste situacion de los
caballos, no puedc defenderse. La
posibilidad de que recobren vida
pasa por jugar 9d7, cosa que no es
posible mientras las blancas dis-
pongan del desagradable movi-
miento £c8.

10... 2f8 (si 10..9e7 11. ©b6!
seguido de 9b5) 11.2b5 2e7
12.£b6

El peon "d6" cae finalmente. ante
la pasividad de los caballos ne-
gros.

B) Potencialidad del pedn dama.
Un factor a tener en cuenta. Como
hemos visto anteriormente, la
importancia de este peon radica en
su apoyo a la instalacién de una
pieza mvasora en la casilla "e6".
Al mismo tiempo, esto tambien
puede significar que ¢l segundo
jugador tiene en la casilla "e5" su
posibilidad mas clara de conseguir
contrajuego. Por ello, he scleccio-
nado la posicion del siguientc
diagrama.

La torre rey vigilando la e¢ntrada
del caballo negro en "e5". Posibi-
lidades tacticas que ponen de ma-
nifiesto la fuerza potencial dcl
peon dama blanco.

Las negras podrian seguir

1... De5+7?!

[ Diagrama de Analisis |

2.HeS5! de5 3.9h3! (la jugada
justa, defendiendo la posibilidad
tactica de las negras: 3...He6
4.de6 £g5 y 5..9e6. Sin esta
jugada las blancas no podrian
progresar) 3... e4 (3..9f8 o
3...&f7 serian respondidas con
4.9¢5 y solo servirian para mos-
trar de nuevo la pasividad de las
piezas negras) 4.9xe4 (tambicn
es posiblc 4.%e3, que scgura-
mente ¢s mas precisa) 4... 9f8

594 (o 5%e5) 5. &f7 (si
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B..9d7 -para intentar blogquear-,
linto 6.9g6 como 6.d6 @f7
7.5 deciden, mientras que tam-
poco ¢s aconscjable 5...2€8, don-
de Ia torre quedaria a expensas de
la fucrtc combinacion entre rey y
caballo) 6.2e5 y el rey negro
penetra facilmente.

C) La entrada de la torre blanca
por la columna "h" como cecle-
mento desestabilizador,

Dada la extrema pasividad que
muestran las piezas negras, es
facil aventurarse a creer que las
posibilidades de dejar en zugz-
wang al negro sean reales.

El siguiente diagrama refleja bas-
tante adecuadamente esta posibili-
dad:

[ Diagrama de Analisis ]
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Las blancas crean amenazas sobre
"g6", con ayuda de la torre y los
dos caballos

1.He2!

Tipica jugada que provoca una
situacion de Zugzwang. El detalle
de la torre, que se dirige a una
casilla donde permanecera defen-
dida, no debe pasar desapercibido.
Y ahora... jqué jugada Wtil tienen
las negras? Uno de los caballos no
pucde mover, mientras que el otro
haria mejor en no activarse, dado
que la situacion de la torre negra y
el caballo en h7 permite un recur-
so tactico elegante: 2.9g6! ®g6
3.9f4 @f7 4.g6. Solo quedan
pucs, movidas de torre y rey. Tras
la jugada "natural" 1...He7 segui-
ria 2.9d8, asi que a las negras
solo Ies queda csperar felizmente
con 1...%g8, o bien ceder la co-
lumna rey, que en principio no
parece aconscjable. Claro que a
nadie s¢ lc ocurriria considerar la
posibilidad 1...2e6, ya que 2.de6
transformaria un peén absoluta-
mente bloqucado en uno pasado y
bien apoyado. La estructura de
peones s¢ torna favorable, en estas
decisiones, al bando con mas do-
minio territorial, circunstancia que
viene resaltada por la fuerte posi-
cion que ocupan las piezas situa-

-
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das en "e6", casi siempre inabor-
dables.

1) 1... g8 2.9¢7! Con el rey
negro alejado esta incursion del
caballo es decisiva. 2... He2
3.0e2 &f7 4.9b5 ve7 5.9f4
(fambién gana 5.9a7) 5... &d7
6.9a7 &c7 7.9c6 b6

Ahora cl rey negro esta alejado de
la otra debilidad de la posicion:

g6.
8.29e7!

Los caballos negros ocuparian
posiciones muy tristes.

2) 1... Ec8 2.2h2!

El objetivo blanco queda en evi-
dencia después de esta jugada.
Primero, se niega cualquier posi-
bilidad de reaccion a las piezas
menores negras, y segundo, el
peon g6 se ha convertido en tema
tactico porque se produce el clasi-
co tema de sobreproteccion. El
caballo situado en "f8" no puede
cargar con todo, mientras el rey
negro no ocupe la casilla "g7", y
para ello es fundamental la pre-
sencia inquictante del caballo
blanco adelantado.

Por lo general, vemos quc la posi-
bilidad del cambio de un caballo
blanco por otro negro haria dismi-
nuir la presién siempre que las
blancas no pudieran obtener una
casilla de penetracion para su
torre. Asi pues, este concepto
general puede evitarnos un mal
trago, como es el que nos aho-
guemos en el analisis de una va-
riante atractiva pero innecesaria:
2.9f8 ©f8 3.8f2 Para ganar defi-
nitivamente la casilla "f6" o "e6".
Puede parecer que con solo un
caballo en su poder ahora las ne-
gras no estan en condiciones de
defender simultancamente la pe-
netracién de la  torre por "¢6" o
"f6", pero, aun asi, el caballo ne-
gro va a desdoblarse en sus fun-
ciones frenando la accion de la
torre. 3...8g8! [es necesario preci-
sar. Tanto 3...2d7? 4.9d3 segui-
do de He2 (para He6 o He7)
como 3...He8, son perdedoras.
Esta ultima posibilidad seria cas-
tigada con 4.9h5 “e7 5.9f6!
Hd8 6.9g8 ©e8 7.He2 la torre
blanca busca afanosamentc su
mejor ubicacion, en combinacion
con un caballo activo 7...%f7 8.
2h6 dg7 9.Ee7 y el resto no me-
rece comentarios] y la victoria se
esfuma, ya que tras 4.9d3 He8!
5.1f6 Ee3! la posicion debe ser
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anihzada - exhaustivamente  para
Hegar a un veredicto claro.

2...%e8 3.5h6!

[ Diagrama de Analisis ]

Las blancas amenazan simple-
mente 4.9g6! 9e6 5.de6 THeb
6.9h8 ganando (o también 6.Eh7
©g6 7.2h6 &f7 8.2eb ganando el

final de reyes).

3... &g8 4.9f8 $f8 5.906

La torre en sexta pone en eviden-
cia el insuficiente contrajuego de

5..He3.

Todas estas consideraciones vy
variantes ticnen un valor practico
inegable, sobre todo para enten-
der mas profundamente los pro-
blemas a los que se enfrentan las
negras, con sus debilidades, con

1
=y

los torpes movimientos de los
caballos y con su necesidad impe-
riosa de evitar la infiltracién de
cualquier pieza blanca. Un caballo
en "e6" no es sélo una figura de-
corativa. En cualquier momento
pasara a la accion o repartira jue-
go entre las piezas compaiieras. Y
es por ello que Franco abortara
esta posibilidad y dejara momen-
taneamente a sus caballos en sus
posiciones iniciales. Pero, aiun asi,
¢so no impide en absoluto que ¢l
zugzwang pueda llegar en cual-
quier momento.

42.5g1

Mi plan es claro. Las blancas de-
ben trasladar el caballo situado en
"d3" hacia una posicion mas acti-
va, normalmente "e4", que seria
su posicion ideal. Cierto que antes
deben coartarse todas las posibili-
dades de contrajuego negro, repre-
sentadas en su maniobra 9}d7-e5,
cuando pueda representar una
seria amenaza. En efecto. si en
lugar de la jugada textual siguiera
42.9f2, la respuesta 42...9d7 no
obtendria réplica satisfactoria:
43996 Hg7!. Con la jugada
42 Hg1 la torre se aparta volunta-
riamente, y con precipitacion, de
esa desagradable intencion que
mueve a las negras. Ademas, se

-
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cubrira asi la primera fila, que en
caso de un posterior 9f2 puede
quedar débil, permitiendo ¢l acce-
so a la torre negra.

42... &f7

El rey se acerca a la defensa de
"d6". v en su camino. protege la
casilla "g6" No parecia servir, en
cambio, 42..$d7 -permitiendo la
celada 43.9g6 Hg7! 44 9df4 of7
45 He1 (0o 45.9h8 2g8 46.9hgb,
y tablas) 45..9g5 46.8g4 g6
47 9g6 ©gb 48.He7 9e5, y las
piezas menores negras empiezan a
crear problemas-, ya que la entra-
da con 43.9%e6 rcune todas las
papeletas para asustar al ajedre-
cista mas screno. La sccuencia
43..9hf8 44.9d8! 6 44.9c7!,
aprovechando que el rey blanco
esta defendiendo las casillas de
penetracion de la torre negra,
permite anticipar sin temor a

equivocarse que las blancas tras-
ladaran el caballo hacia los puntos
debiles de la parte izquierda dcl
tablero negro: "a5"_ y sobre todo.,
"d6". El caballo de "f3", por tanto,
debe permanecer a la expectativa,

aguardando posteriores planes de
las blancas.

43.9f2 He5

Franco realizo todas sus jugadas
rapidamente, una vez superado cl
primer control, lo que ¢s un bucn
método si sc ticnen las idcas cla-
ras y se desca poner toda la pre-
sion del tiempo cn el adversario.
Sin embargo, aqui podia analizar-
se mas profundamente las consc-
cuencias de la jugada 43...9d7.
Tras 44.9e4 9e5 45He3! el
caballo negro quedaria bien situa-
do, pero el cuidado del peon "d6"
necesitaria la atencion de la tnica
pieza activa de las negras: la torre.
Tras  45.9s8  (después de
45..Hd7 46. Eh1 &g8 lo mejor
que pueden hacer las blancas e¢s
transponer a Ja linea principal,
jugando 47 9e6. En cambio. no
seria bueno entrar cn ¢l final re-
sultante dc  la  combinacion
47 Eh7 Eh71 4849f6+ ©&h8
49.9h7 ©h7 5096 $f7! 51.9f4
[no sirve 514f8 @g7 52.9d7
2d8 (picrde cn cambio 52...9g5),



con defensa] 51...8g8! (es peli-
pgroso cntrar  en la  carrera
51..9e5 52.9d8 £d3 53.9e3
“ic1 54.9b7) vy las negras espe-
ran pacientemente en su atalaya,
dado que las blancas no pueden
progresar. después de 52.9¢c7, el
caballo negro pasaria a la defensa
con la maniobra £d8 y 9b7)
46.9e6 2d7 (el intento de simpli-
ficacion falla: 46...2f8 47.9d6!
9)e6 48.de6 Heb 49.9e4! y las
negras han abierto la columna
dama en favor de la torre blanca,
al tiempo que se han creado una
eterna debilidad en "c5", a todas
luces accesible para las piezas
blancas. Por otra parte, la activa

46. Hf7 falla: -47.9d6 Hf3
48.%e4)
1% @a¢ %a
. RN AT
& 4 a7
f ﬂgﬁ//x o
N .
NN

[ Diagrama de Analisis ]

47 8h1! Las negras se encuen-
tran en zugzwang.
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44 5e4 be7

Tanto Franco como yo hemos
conseguido defender nuestras
propias debilidades, activando
nuestras fuerzas. Ahora bien, Ze-
non debe afrontar tres nuevos
problemas:

1) El alejamiento del rey del punto
"g6" deja mas inoperantes los
caballos negros

2) Mi caballo sito en "e4" plantea
otro método de apertura de la
posicion: el escaque "f6". Los
caballos negros, pues, tienen un
nuevo motivo de preocupacion:
las peligrosas penetraciones de sus
homonimos.

3) La escasa movilidad de la torre
negra, provocada por la presencia
del rey en "¢7"

45.5g4!

Una jugada clave para poder pro-
gresar.

Las blancas crean asi la posibili-
dad de ofrecer un hipotético cam-
bio de torres en el punto "f4". En
este momento me di cuenta de que
sin torres en el tablero mis posibi-
lidades aumentaban considera-
blemente, gracias a la magnifica

-



situacion de mis caballos. En
efecto, nada podria evitar que mi
caballo consiguiera la llave de la
casilla "f6", con fulminantes
efectos.

La sensacion de que mi ventaja
podria transformarse en victoria
llegaba en este momento a un
punto muy alto.

45. ... Hf5
46.9e3 He5

La jugada natural, "persiguiendo”
al monarca blanco.

Las restantes alternativas apuestan
por una potencial actividad de la
torre negra a lo largo de columna
"t'. Por ejemplo, después de
46..0d7 47.9nh3! Hf1 48.1f4
Eb1 El cambio de torres facilitaria
la labor del primer jugador, como
analizaremos  mas  adelante.
49 Hf7 &d8 50.9f4! Hb3 51.de2
y las blancas disponen de fuertes
amenazas sobre el rey negro.

La jugada "pasiva" 46...Ef7 tiene
el grave inconveniente de que deja
de presionar sobre la casilla "g5",
con lo cual permitiria al primer
jugador crear otro nuevo punto de

ataque.

Jay  yA A

A 5
20 B

. 2 7 1

[ Diagrama de Analisis ]

Tras 47.8h4! &d7 (47..Ef5?
48.9g6!) 48.8h6 ¥ig7 4996
$e7 (no funciona tacticamente
49..9f6 50.9f6 Hf7 51.9Hg6 Hf6
52.9e5 etc., ni 49...%2d8 50.9g6!
¢f6 51.9f8 g4 52.6f4 9h6
53.9e6 ganando, y si 49...%c8
509e6! 9e6 51.de6 9Hg5
52.Eh8 &b7 54 He8 seguido de
e7. Todas estas variantes favore-
cen tacticamente a las blancas,
que estan bien preparadas para
definir de este modo. Pero si el
lector prefiere imponerse en estilo
clasico, nada hay que lo impida.
El rey podria ir hasta "g4" -previo
49.$f3- para defender "g5" y lue-
go seguir con 9f6, ganando)
50.9h7 (o 50.9g6) 50..9h7
51.9g6 ganando.
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47./h3

Una fuerte jugada, inesperada por
cuanto ¢l caballo queda apartado
voluntaritamente, Pero hay un
hecho inobjetable que defiende
¢sta oxtraiia jugada de caballo, por
cncima de la natural 47.9d3. Las
blancas. ¢n principio, debian de-
fender ¢l peon "g5" una vez mas
para amenazar cambiar torres de
forma favorable en "f5", jugando
iif5, gf5, ©g3. Esta interesante
valoracion de la posicion, sin em-
bargo, conticne un grave error de
calculo (aunque pueda tildarse
también de error posicional) al
analizar la secuencia 47.9d3 Hf5
48 Hf4

?”/&{/’/;}/\ ! ? :/J; T
27 //,,///’,’,

[ Diagrama de Analisis ]

(‘omo quiera que las blancas no
amcnazarian ahora 49.8f5 porque

" u

cacria ¢l peéon "g", ni tampoco

S8

49 &f3 (debido a que 49...9g5 es
jaque) 0 49.4f2 g5 50.Hf57
9e4, dejé esta variante por impo-
sible. Sin embargo, cometi un
grave error al olvidarme de que
algunas veces no es necesario
amenazar algo para progresar, va
que jel oponente debe realizar su
jugada!. Efectivamente, s1 es que
el lector no lo ha adivinado ya, no
tengo mas remedio que aclarar
que nos enconframos ante una
sorprendente posicion de
zugzwang,

Tras 48...%d7 (no hay otra juga-
da, puesto que 48...2d7 deja de
vigilar la casilla "g6" y permite el
cambio: 49.5f5 gf5 50.g6! 2hf6
51903 9e8 5295 &f6 53.97!
ganando) 49.4f3! (evidentemente.
Ahora el caballo de "f8" esta inde-
fenso, con lo que se esta evitando
la posibilidad 49..9g5 50.9g5
Hg5) 49..%e7 50.&g4 (culmi-
nando el plan) 50..Hf4 51.9f4
bd7 52.9f6 9f6 53.gf6 Dh7! se
produce una posicion fundamen-
tal, dc cuyo analisis depende en
gran medida la validez del plan
blanco iniciado con 45.2g4!

Salta a la vista que el pedn "f" no
puede evitar ser sacrificado. Aho-
ra bien, existen dos formas de

-
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intentar transformar esta pequena
ventaja en algo mas concreto.

.
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La primera supone aprovechar la
ventaja espacial y de piezas de las
blancas (rey activo, caballo acti-
vo), con el unico inconveniente de
mantener la misma estructura de
peones bloqueados, pero con la
ventaja adicional de que muchos
finales de reyes son ganados.
Después de 54.906 9f6 55.9f5
las blancas ganan tras 55...9e8
56.9f8 He7 57.9e6 26 58.9d8!.
Lo mismo se podria decir de
55..9h7 56.9f4! ®e7 (perderia
también 56..9f8 57.&f6 oh7
58.9g6 £f8 59.%f7 Hh7 60.9e6!)
57 9eb! 9f6 (o 57... &f7 58.5d8)

58.9d8! sentenciando. Sin em-

bargo, basta que se active un poco
el caballo, en busca de "b3", para
que la incursion del rey blanco se

vuelva lentisima: 55...9h5! con
contrajuego.

La mas interesante alternativa cs,
por tanto, 54.f7! $e7 559e6!
(cediendo el pedn "f' a cambio del
importante pedén negro "a5")
55...0f7.

Otras posibilidades son peores:

1) 55..9f6 56.895 &f7 57.9d8
©g7 589b7 Sed 59.4f4 9Hd2
60.9a5 @f6 61.%e3 y ¢l pedn "a"
no puede detencersc.

2) 55..9f8 56.0g5! ganando
dado que tras 56...©f7 57.9f8 &f8
58.%@g6 el final de peones es de-
sesperado.

56.9d8 be8 57.9c6 ©d7 58.9a5
%c7

Seria peor directamente 58...9f6
ya que tras 59.€g5 9ed 60.%g6
®c7 las blancas llegan a tiempo
con ¢l rey para defender "b3", por
increible que parezca: 61.9f5 9f2
(si 61..9d2 62.8f4 $b6 63.9e3
of1 64.9f2 Hd2 65.%e2 consi-
guiendo el objetivo) 62.%f4 &b6
63.8f3! La intermedia ganadora
que permitc al rey aproximarsc.

63...6d3 64.9e3! 9ic1 65.8d2 y
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las blancas consolidan su pedn de

mas.
59.9¢c6
7 T 7
v % 7 4
ok A
v, RAYU U
AHAT By
%&% %y%
,% 5y
v,

. [ Diagrama de Analisis ]

LA POSICION CRITICA DEL
FINAL

El pedn "a" pasado blanco cs in-
dudablemente mucho mas impor-
tante que el pedn pasado de las
negras, que ademas sigue siendo
igual 0 mas débil que antes. El rey
negro no sélo debe vigilar el pedn
pasado blanco, sino que debe cui-
dar también de la "eterna debili-
dad" d6. La ultima jugada blanca
pone todos los ases boca arriba, al
amenazar activar de modo impa-
rable el caballo blanco. Si el ca-
ballo llegara a "b5" y el pedn
avanzara hasta sexta, la partida
quedaria sentenciada. Claro que el
caballo no sélo amenaza llegar
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hasta "b5". La segunda posibilidad
es dirigirse hacia el peon "g".
59...9f6 60.9f3 [probablemente
la forma mas exacta de jugar esta
posicion es abortar cualquier con-
trajuego negro, vigilando las en-
tradas del caballo hacia el punto
"b3", sin importar que momenta-
neamente el rey se aleje del peon
negro. Era igualmente interesante
60.%f4 ©b6 (transpone a la misma
variantc 60...g5 61.%f5 9h5
62.9a7 9g3 63.4g5 Sed 64.4f4
9d2 65.9b5 b6 -si 65..8d7
66.a5 9b3 67.a6 ganando-
66.2)d6 9b3 67.2e4) 61.9e7 g5
62.9f5, (o 62.&f3!?) 62..9h5
63.5g5 9g3 64.9f5 9ed 65.%f4
Ad2 66.9d6 9b3 67.9e4 y pien-
so que Jas blancas deben ganar ya
que ¢l peon "b" negro es facil-
mente neutralizado y el peon "¢
ticnc problemas]

60...8b6 (cvitando la maniobra
ganadora %a7-b5) 61.9e7 g5
62.9f5 $c7 63.997!, obligando
al avance del peon "g" enemigo, y

debilitandolo todavia mas.
.. of57!

Franco debi6 jugar aqui 47...%d7,
con idea de responder a 48.5f4

He7 49.8f3 &c7! seguido de d7,
con tenaz defensa.



En ese caso, mi unica posibilidad
de asegurar la victoria pasaba por
jugar ahora 48.9f4!, para entrar
en la vanante indicada anterior-
mentc: 48...%e7 49.9d3! Hf5
50.5f4.

Pero las negras tendrian otras
opciones. Aun sin poder desarro-
llar el mismo dispositivo de de-
fensa que antes, es posible conti-
nuar 48...9c7 49.6f3 &d7 y aho-
ra 50.9d3! dirige los cauces hacia
la normalidad:

1) Si 50.. .25 51Hf4 &e7
52.%g4 es una variante que ya
hemos considerado.

2) Si 50...Ee7 51.Eh4! &c7 (en
caso de 51..EHf7 52.9f4 &e7
53.9g4 parece dejar a las negras
en zugzwang) 52.9f4 &d7 [en
cambio, con 52...Heb todo estaria
predispuesto para que apareciera
en escena la tactica: 53.9e6 &d7
54.2f8! (lo simple es siempre lo
mejor. En caso de 54.9f6 9f6
55.9f8 ®he8 56.7h8 Hf5! 57 de2
9ed 58.9e6 @©d7 y nada esta
dicho todavia) 54..9f8 55.5f4!
©e7 (ante la celada que se produ-

ce si 55..9h7 56.8f7 Re7

57 8h71) 56.8f6! Mucho mejor

que 56.9d6, que pasaria a un
final de torres con esperanzas de

tablas. Ahora las blancas s¢ impo-
nen] 53.2h6 Hg7 (si 53...51e5
54 9g6!) 54.%g4

7 : 0 %
%7 57 Z

4
b “
PP

7% 7
S
P e “ 4
s P . P A
v //’ 7
7 %
I g O P “
) > srgn P ’ .
£ S
o “ % 3 z
2 “
-3 e b !
% A o
~ G

[ Diagrama de Analisis ]

De nuevo, todo hace indicar que
podemos asistir a una nueva posi-
cion de zugzwang.

54..0e7 (después de 54..%c7
las blancas dispondrian de una
agradable eleccion entre 55.9e6+
0 55.9f6. Tomando como punto
de referencia esta ultima posibili-
dad, las blancas sentenciarian la
lucha de modo elegante: 55...9f6
56.gf6 Hf7 57.9g5! 9h7 58.8h7
Eh7 59.9e6 etc.) 55.9f6 &f7 (no
es posible 55..9f6 56.gf6 &f6
57 9h5!) 56.9e6 £f6 57.gf6 Hg8
58.9f8 seguido de 59.€g5 con
dominio absoluto.

48.5f4 He5
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bis probablemente mejor 48...Kf4,
enttando en la variante mas criti-
ca de la partida, y que ya ha sido
ampliamente comentada.

49.0f3!

Lentamente, las blancas van a
completar su plan. Primero llevan
el rey a "g4", desde donde se va a
defender el peon "g5" y se con-
trolard la casilla "f5" (eliminando
asi la via de escape para la torre
negra). Mas adelante, el caballo de
"h3". liberado de su mision defen-
siva, 1ra en busca de la torre negra

49. ... 2d7

Si 49...%d7 podria seguir 50 Ef7
He7 51.He7 ®e7 52.9f4 o bien
50.9hf2 Ef5 51.9d3.

50.5g4 $df8

Ya no hay escapatoria, ante el
peligro que sobreviene.

No funciona la interesante 1dea
50...0d8!7 51.9d6 He3 52 He4!
Bb3 (s1 52...Hh3 53.Ee8! y si
52..9e5 53.Heb!) 53.He8 @&c7
54 .9b5 ©b6 55.8e6 ©b7 56.He7

ganando, igual que el intento de
mejorarla con 50...9hf8 51.9hf2

©d8 52.9d3! (es digna de estudio
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la altemmativa 52. 9d6 He3
53.Ee4 HEb3 54XHe8 &c7
559fed) 52.. He7 53.9d6 He3l
54 9b7! seguido de 55.9bch
51 9Hhf2

[ Diagrama de Analisis ]

Acertado. El caballo amenaza
llegar a "d3" y dejar la huella de
su pisada sobre "e5". La jugada
textual no descarta en absoluto la
validez dc¢ 51.9g1 (para %f3),
pero probablemente sea mas pre-
ciso este circuito, con la posibili-
dad adicional de formar wun
"puente de caballos" entre "t6" y
"e4".

51, .. Sd7

Las negras permiten la retirada de
la torre.

52.5f7



Las blancas tenian otra buena
opcion en 52.9f6 9e7 53.9fed!,
quc dejaria sin jugada util a las
negras. La caravana de caballos
blancos ocuparia posiciones do-
minantes bajo la timida mirada de
los potros negros, lo que sin duda
es una elegante manera de ternu-
nar el trabajo anterior. Zenon
Franco ni siquiera podria resistir
un poquito mas jugando 52...5f6
53.gf6 He1l 54.89g5 He3
55.9h6!. Debo confesar que todo
¢sto cra muy complicado para mi,
y mas después de analizar la juga-
da de la partida.

52. ... He7

53.2f6!
La clave. Tras 53...%d8 54.He7
be7 5592e4! seria obligado
55..9f6, permitiendo crcar un
fuerte pedn pasado y, lo que es

mas importante, abriendo el paso
del rey blanco.

53.... 9f6
54.2f6 He8

En mi opinidn, era preferible se-
guir con resignacion aqui con
54...%e8, esperando reaccionar
con la torre: 55.4f4! He1 56.9e4
b1 [después de 56...2f1 57.0e3
Bb1 (si 57... Hf6 sigue 58.gf6

©d7 59.9f3! Hh7 60.014 &e?
61.f71, y es desesperado para las
negras) 58.9d2 las blancas wn
estarian preparadas para aceptar ¢l
botin] 57.2d6 Hb3 58.9f6 ¢he7
59.5a6 vy las piezas blancas cntra-
rian hasta la cocina, preparando,
ademas, la celada 59.. Ec3
60.d6!

[ Después de 54... He8 ]

55.5f7!

De efecto demoledor. El peon "a
es carne de caion.

55... &d8
56.4f4

Evitando la entrada de la torre
negra.

56. ... 2d7
57.9e4 9eb
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lronias de la vida. La primera vez
que ¢l caballo negro llega a "e5"
sipntfica una pequefia claudica-
cion.  Proseguir la lucha con
57..He7 58.2d6 He1 59.8g7!
scria también desesperado, pues el
caballo amenaza llegar a "a5", y
en caso de 57..%c7 58.9f6 Hd8
59.Eg7 decidiendo.

58.%a7

Atractiva, pero era probablemente
mas exacta 58 Ef6!

58.... ©d3

59 He3
Pcro no 59.9f3? 9e1!

59.... 9c1
60 Ha8

La altima jugada de control, pero
no un error, afortunadamente.
Parcce mejor 60.5a5, pero temia
extraflas reacciones quc empeza-
rian con 60..®e7, evitando el
cambio de las torres.

60. ... ®e7
61.5e8 ®e8
62.9d6 Hd7

Obligada, ya que tras 62..%e7
63.9e4 9b3 64.9d3 seguido de
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65.©c2, las negras no llegan a

defender el importante pedn "c5".

[ Después de 62... £d7 ]
63.5e41?

La jugada mecnos prosaica, cspe-
rando atar primero a las piczas
negras, y obtener un buen punado
de peones mas tarde. Sin embargo,
por esta vez parece mejor 63.9f7!
9b3 64.9e5 ©Ld6 654996 9d4
66.9f4! que no plantea ningun
tipo de dudas sobre el resultado
final de esta partida.

63.... 9b3
64.9f4

El caballo negro, prisionero de su
propio peon, vy el activo rey blan-
co, deciden la lucha.

64. ... “e8



|.as negras hubieran resistido mas
jmgando 64..%e7 65.d0e5 %c1
donde a falta de otros métodos
mas técnicos me quedo con el mas
artistico: 66.d6 ©d8 67.9¢5 b3
68. d7!? &e7 69.06d5! b2
70.%c6 b1=W 71.%c7 vy las blan-
cas hacen imponer su coordina-
cion de piezas.

65.4e5 $e
66.0d6 9d3

67.9d2 ©d8
68.9b3 ©)b2
69.9a5 9a4
70.5¢c6 ©c3
71.d6

No se puede evitar el avance del
peon dama, que se erige asi en
maximo protagonista de esta par-
tida.

Y ¢l GM Zcendn Franco abandono.

" bt

Autor de este libro, GM Alfonso Romero Holmes
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CENTRO FUERTE - VENTAJA DE ESPACIO

Ya hemos comprobado que mu-
chas veces no solo un factor es
capaz de inclinar la balanza hacia
un bando. Es mas, normalmente es
necesario un buen namero de pe-
quefias ventajas posicionales, que
bicn hilvanadas deben llegar a un
punto donde el jugador que se
defiende no puede evitar la derro-
ta.

Con un centro bien defimido vy
cstable, que ofrezca una total ga-
rantia de fortaleza, es mas que
habitual que otros granitos de
arena posicionales vayan suman-
dose con repentina facilidad. Un
fuerte centro puede llegar a signi-
ficar en un bando mucha ventaja
de espacio y, por ende, cierta li-
bertad de accion de sus piezas.

En la partida modelo que presento
a continuacion vemos un Karpov
inspiradisimo, sutil, donde con
muy poco es capaz de conseguir
lo maximo. Karpov sale de la
apertura con una buena posicion
central, amparada ¢n su mayoria
dc peones, y poco a poco va res-
tringiendo las piezas de su contra-
rio, que observan con impotencia
como su poder de influencia choca
constantemente contra un muro
de peones. En el torneo de Ske-

lleftea, del aifio 1989, Anatoli Kar-
pov demostré con creces que ¢s ¢l
Jjugador mas técnico del circuito.
Sus dos partidas frente a An-
dersson y Seirawan, dos rivales de
entidad, muestran un ajedrez sen-
cillo y, al mismo tiempo, dificil. A
veces nos da la sensacion de que
entendemos el juego de Karpov,
pero no asi el de Kasparov, que en
su etapa de mayor progresion se
aleja de los canones normales.

Karpov, A. - Seirawan, Y.
Skelleftea 1989

1.d4 d5
2.c4 dc4

Yasser Seirawan es un especialista
consumado del Gambito de Dama,
en su version aceptado. En mu-
chas ocasiones las negras obtienen
de la apertura una partida comoda,
basada en un juego libre de piezas
y una estructura simétrica de peo-
nes tras la ruptura tematica "c5".

3.ed

Karpov suecle inclinarse por este
movimiento incisivo, que propone
un gambito despucs de la secuen-
cia 3...e5 4.9f3 edd4 5@c4 @b4
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6.9\bd2. ‘I'ambién es interesante la
continuacion 3..2f6 4.e5 9d5
5.0c4 que da lugar a un medio
juego complicado, donde las ne-
gras controlan el punto d5 y las
blancas tienen mas espacios para
sus piezas.

3.... e5
493 ©b4!?

Las blancas obtendrian fuerte
iniciativa en la variante 4...ed4
5.0c4 @b4 6.9bd2. Las negras

eligen esta orden de jugadas para
forzar a 5.9d2 :

5.0d2

Ahora no es posible 5.2bd2 debi-
do a la respuesta 5...C3.

5... @d2

6.%d2
Jugando para un final. Karpov
obtendra mayoria de peones en el
centro, lo que es importante, y un
rey activo que se situara bajo la
cadena de peones. Muy intere-
sante es 6.9bd2 ed4 7.Qc4 Hcb
8.0-0, y aqui existen varias op-
ciones. Después de 8..9f6 9.5
2Ad5 10.9b3 0-0 11.9bd4 2d4
12.4d4 9b6 13.8b3 Qe6 14.Ych
e8! 15 Had1 Ye7 16 Ye3 @xb3
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17 Uxb3 Had8 las negras consi-
guieron equilibrar las acciones en
la partida Karpov-Anand, Linares
92.

6.... edd
7.Yd4 Ud4

Probablemente un error, s1 bien es
cierto que se trata de una jugada
muy natural. En partidas posterio-
res ha quedado establecido que
7..9¥6! es la mejor posibilidad en
este momento. Después de 8.Wd8
$d8 9.9c3 @eb! -éste es ¢l moti-
vo fundamental de 7...9f6-
10.9e5 (ahora si las blancas juga-
ran 10.2d4 las negras lucharian
contra el centro blanco permitien-
do el aislamiento de su pedn rey.
Veamos: 10...9bd7 11.2e6 feb
12. @c4 e5 13.f3 c6 14.8f2 &c7
15.8hd1 2hd8 16.%e3 b5! y las
negras igualaron: Miles-Rachels,
Campeonato USA 1989)
10..9¢8! 11.9c4 &e7 122e3
Ehd8 13.f4 &f8! 14.8e2 9d4 y
las negras no tienen problemas,
Salov-Nikolic, 1991.

8.9d4 Qd7

Es preciso desarrollar piezas al
tiempo que se evitan las amenazas
blancas. La alternativa seria
8...a6 9.0c4 9f6 10.f3, y ahora



la reaccion negra 10...b5S dejaria
vulnerable la casilla "c5" y permi-
tiria al blanco contragolpear en el
flanco de dama por medio de "a

%x&ﬁ/t%;
%%5//%

v Y ff;é”— '

9.8c4 9\c6

En la mente de Seirawan posible-
mente las negras igualaron. Pero
es una sensacion ficticia. Es evi-
dente que ahora tras 10.9b5 0-0-
0 11.€f7 9e5 Yasser descubriria
los puntos fuertes de su posicion.
Sin embargo, la proxima jugada
de Anatoly le depara una pequeiia
sorpresa.

10.9¢c6 Qcb

Sin ser ¢l cambio de caballos una
decision dificil, si pone en eviden-
cia los defectos de la posicion
negra: el alfil ocupa una desafor-
tunada habitacion del tablero. La
ventaja del blanco sera terrible-

mente duradera, y al mas minimo
error, puede resquebrajarse todo.

11.2c3 Ed8

Una jugada util, tarde o temprano,
pues se ocupa la columna abierta,
y en este momento llega con la
mision de impedir ¢l 0-0-0 de las
blancas.

12.0e2 9f6

Discutible decision. Resulta mas
elastico desarrollar ¢l caballo por
la casilla "¢7", con la feliz inten-
cion de derruir la barrera de peo-
nes blanca, al jugar inmediata-
mente f5. El caballo, ademas,
gozaria de otras perspectivas,
como la maniobra 9c8-d6, o

b6, y Ng6-e5.

La variante 13.f3 f5! 14.efS (si
14.e5 9g6! parece contundente)
14...9f5 si bien parece peligrosa
porque ¢l enroque corto ya no scra
posible, tiene en el caballo (que
ejerce de tapon en "d6", prote-
giendo la huida del rey negro ha-
cia ¢l flanco d¢ dama) su maximo
exponente. Por ¢jemplo: 15.Ehe1
Hd4!? (o 15... &d7) 16.9f2 $d8
y se solucionan los problemas.

13.13
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Iy hora de hacer un balance mas
preciso. Anatoly dispone de un
centro fuerte de peones, bien soli-
do. lo que presupone que tiene una
ventaja de espacio definida, vy
mcjores piezas. Ademas el alfil de
“c4" impide a las negras el cambio
de las dos torres, que simplificaria
la tarea defensiva a Seirawan. Por
ultimo, las piezas negras se en-
cuentran restringidas, a la espera
de acontecimientos, sin posibili-
dad de movilizar su mayoria de
peones.

13. ... be7

Una jugada descuidada. Son éstos
los momentos mas criticos de la
partida, donde Seirawan debe
decidir practicamente su futuro.
Era por tanto interesante profun-
dizar mas en la posicion y dirigir-
s¢ hacia una jugada mas concreta
(segin las necesidades de la posi-
cion) y menos usual. Resulta evi-
dente que 13...%e7 no es una
jugada de ‘tarjeta’, pero también
que a las negras les podia interesar
stmplificar la posicion al maximo,
para sacudirse la presion. Con un
original movimiento de la torre
dama, este objetivo quedaba mas
cerca. Intercalando  13...Hd4!
14@b3 y ahora 14..%e7
15.Ehd1 Ehd8 no serviria la po-
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sibilidad tactica 16.9d5? 2d5
17.Ed4 974 18.9e3 9g2.

14 Ehd1

El cambio de una torre clarifica la
ventaja. El cambio de las dos solo
podria hacerla disminuir.

Como en la partida Petrosian-
Bannik, este avance llega en un
momento donde las negras se
encuentran apretadas y sin posibi-
lidad dc contrajuego. Este es el
tipico ¢jemplo en que la psicolo-
gia interviene de modo prioritario
en nuestro deporte. De todos mo-
dos, a pesar de debilitar la cadena,
la decision de Seirawan parece
Justificable ante la amenaza de las
blancas de colocar otro ladrillo
mas en la posicion por medio de
15.b4. Karpov, al valorar esta



jugada nos ofrece un comentario

muy caracteristico de su forma de
concebir ¢l ajedrez: "....siempre
has de recordar que los peones no
pueden mover hacia atrds".

15.5ac1

Dado que las negras no tienen otro
plan que cambiar una torre, hu-
biera sido mejor continuar con
15.%e3, que podria representar un
tiempo ganado. Sin embargo, csta

jugada no merece ¢l castigo de

una interrogacion, ya que en cste
tipo de posiciones no resulta tras-
cendental la pérdida de un tiempo.
Las negras no pueden sino espe-
rar.

15. ... Hd1
16.2d1 5b8

Buscando un efecto psicologico.
El avance b5 solo agravaria los
problemas de las ncgras, al debi-
litar el flanco de dama. Una
oportunidad para el contrajucgo

podia surgir con la tematica
16...2d7!7?.

Karpov podria elegir entonces la
pieza que puede conquistar la
cima "d5": Tras 17.@d5 @d5

18.9d5 ©d8 19.g4! las blancas
Iniciarian su expansion en el flan-

co de rey y conseguirian una ven-
taja entre minima y clara. D¢ lor-
ma menos nitida podemos apre-
ciar la ventaja blanca en la conti-
nuacion 17.9d5 @d5 18.2d5 6!?
(18...2¢5 es inferior tras un jucgo
exacto por parte del blanco:
19.Hc1! b6 20.a3, y si 20...a47!
queda el peon muy minado, me-
diante 21.Xc4! Ed8 22.&c6
9b3!? 23.@a4 b5 24.Hc7 &d6
25.8b3 &c7 26.2f7, con buenas
posibilidades de victoria) 19.2b7
Eb8 20.@d5 Hb2 21.8d2 Hd2

22 .®d2 y las negras pueden hacer
valer su fortaleza defensiva tras
22..9b6y 23...c5.

17.%e3 g6

Profilaxis. Tras la "jugada psico-
logica" 14...a5 aparece otra ver-
daderamente practica. Antes Sci-
rawan tratd de justificar su avance
del pedn "a" con una amenaza
aparente, como ¢s cxpandirse en
¢l flanco de¢ dama mediante
17..b5.  Efcctivamente  resulta
ficticia, ya que después de la reti-
rada del alfil (hasta "f1" posible-
mente) las negras se enfrentan a la
amenaza posicional 9c3-e2-d4,
que ligada a Hc1 pondria en evi-
dencia el debilitamiento del flanco
dama negro. La textual se anticipa
a la defensa de la casilla "f5", a la

71



que tarde o temprano puede acce-
der el caballo blanco.

18.9b3 Za8
19.Hd4

Natural y buena. No solo para
evitar ¢l avance a4, sino para cen-
tralizar todas las piezas: una vez
bien situadas, serd ¢l momento de
pensar en una ofcnsiva de peones
cn el ala de rey.

La diferencia entre un bando y
otro s¢ hace ahora mas cvidente.
Las piczas blancas, que ofrecen la
agradablc impresion de formar un
verdadero equipo, contrastan con
las de Scirawan. que aparecen
descoordinadas. solitarias y, como
no, limitadas ¢n su actividad.

19, Ad7

Para trasladar el caballo a la lucha,
via "¢5" a "e6", por ejemplo, al
tiempo que se frena ¢l ataque de
peones blanco. Es cierto que po-
driamos discutir la conveniencia o
no de esta jugada, vista la conti-
nuaciéon de la partida -y por ello
resulta intercsante 19...Hab, ade-
lantandose a los futuros aconteci-

mientos-, pero es innegable que el -

caballo negro no puede aguardar
cternamente en "f6".
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20 Qd5!!

Esto es técnica. otra vez original,
otra vez decl todo sorprendente.
Pocos jugadores hubieran tomado
esta decision, va que ¢l alfil blan-
co parece muy superior al ncgro.
Con este golpe de cfecto, Anatoli
Karpov no busca precisamente cl
cambio, smno mas bien oscurcccr
ann mas la situacion de las piczas
ncgras, abricndo un abanico de
posibilidades tacticas que sicmpre
juegan en su favor.

20... Hab

;Qué otra jugada es posible? El
cambio en directo no existe, y
deteriorar la estructura de pcones
no parece aconscjable. Entonces,
como unicas soluciones s¢ puede
proponer la defensa del alfil me-
diante 20.. ©b8 (quedando las dos



piczas menores en situacion pasi-
va) y la textual, que parece mas
activa. Sin embargo, la torrc se va
a situar en fuera dc juego posicio-
nal.

Algo me dice que quiza hubiera
sido interesante aceptar ¢l desafio
de las blancas, permiticndo doblar
peoncs. A cambio. las negras con-
scguirian activar sus piczas y pre-
sionar ¢n la columna "b". Si el
lector s¢ decanta finalmente por
esta posibilidad, la continuacidn
indicada podria ser 20..9b6!?
21.@c6 bcb (al fin y al cabo he-
mos conscguido cambiar la peor
picza del negro por la mas activa
del equipo blanco). La siguientes
jugadas de Seirawan serian con
foda  scguridad 22..a4 vy
23..Ha5. consiguiendo cierto
respiro. Claro esta que Karpov
podria evitarlo de tres formas
posibles:

1) 22.a4?! Su idea fundamental
¢s jugar en ¢l futuro b4 ¢ intentar
¢l cambio del pedn “b” por el “a”
negro y ‘pasar’ asi el peén "a"
blanco. Sin embargo no hay tiem-
po: 22...c5!1?

2) 22.b3 c5!? 23.9d5 ©d6 se-
guido de &c6.

3) 22.©a4!?, contando con alcan-

zar un buen final de torres tras
22..%9a4 23.Had4 HEb8 24.b3

Hb5

[ Diagrama de Analisis ]

En ecsta posicion la ventaja blanca
cs incucstionable después de la
sceucncia natural 25.f4 f6 26.g4
hS 27.h3 hg4 28.hg4, pero...
iseria suficiente después de la
respuesta 28...g57 Tras un hi-
potético avance, ¢s decir, 29.5, ¢l
final de reyes que se produce con-
tinuando con 29..Hc5! 30.Hc4
Hcd 31.bcd @d6 cs tablas. El

lector puede continuar el analisis
hasta dcscubrir todos los casos ¢n
que se produce el cmpate forzado,
incluyendo ¢l curioso ahogado
que sc¢ produce en ¢l centro de
tablero después dec 32.a4 ©e5
33.¢5!?
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Las blancas no deben forzar aqui
los acontecimicntos y podrian
mejorar claramente con la secuen-
cia 25.5Hc4 ©d6 26.f4 f6 27.g4
h5! (ante la amenaza h4-g5)
28.h3 hgd 29.hg4 g5? 30.e5!
fe5 y tanto 31.fg5 como 31.f5
proporcionan buenas perspectivas
dc rcalizar la ventaja, o bien
29..8b8? 30.e5! feb 31.feb
&d5 32.f4.

Otra posibilidad para las negras.
va Inmersos en la propucsta “acti-
va’ dc 20..9b6!? 21.9c6 bcé
22 £a4!, seria mantener los caba-
llos con 22. £d71?, prosiguiendo
en adclante con cl plan Hb8 vy
Hb5. La accion dc la torre negra.
antes apenas simbolica, ganaria de
csta mancra cnteros. Tal vez ¢n un
futuro no demasiado lIcjano las
negras podrian proponer cambio
de torres en b4. El caballo blanco
siempre deberia permanecer en a4,
defendiendo las amenazas de
contrajuego negro ¢n ¢l flanco de
dama.

21.f4 f6
No resultaba agradable cambiar,
va que 21..@d5 22.9d5 &d8

23.e5 seria asfixiante.

22.h4
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Anatoli, rey dc las ventajas de
espacio, apoyada csta vez y casi
siempre en un fuerte centro, sabe
como nadic cual es ¢l momento
oportuno para sacar un bucn ren-
dimiento de su mayoria de peones.
Con c¢stc avancc persigue una
columna, y en su defecto, una
debilidad cn la actual fortaleza
negra.
22. ... h6(?)

Karpov justifica cstc movimiento
en la medida que impide ¢l avance
g4-g5. con lo que cstoy de acuer-
do. Sin embargo, las negras po-
dian haber esperado una jugada
mas, y tras 23.g4 cntonces si
23...h6 para g5, sin que ¢l blanco
pucda va consolidar ¢l punto f4.

:
v
Gz

Las consecuencias de esta impul-
siva jugada van a resultar ahora
muy desagradables: quedara debi-



litada la cadcna de peoncs negros,
v ¢l caballo blanco, al disponcr de
la casilla "f5" tras un cventual
avance del pedn "h". presionara
fuertcmente sobre la nucva debili-
dad "h6". Es nccesario tambicn
destacar que ¢l avance 22..h5
tampoco hubicra sido accrtado. va
que las blancas podrian preparar
tranquilamente la ruptura "f53" y
dingirse hacia la debilidad "h5".

23.93

Otro  movimicnto  tipicamente
“karpoviano™. construyendo una
casa sobrc otra. Esta jugada re-
fuerza la cstructura de peones y sc
adelanta a los acontecimicntos
futuros.

23.... @d5

Seirawan se desespera ante la
imposibilidad de poder activar el
caballo: 23..9¢5 sicmpre cn-
cucntra como respuesta Hc4, vy
23...9f8 permite la linea 24.8c4!
a8 25. h5! gh5 26.49d5 Qd5
27.8d5 con mucha ventaja blan-
ca. Las negras deben tomar deci-
siones practicas con ¢l consuelo al
menos de haber eliminado una
pieza verdaderamente molesta.

24.5d5 ©d8

25.5¢3!

Otra gran jugada. dingida contra
la torre negra. Ya que las ncgras
amenazaban  libcrarse  jugando
25..5d6. El otro punto fucrte de
esta jugada cs. sin duda. posibili-
tar la amenaza 26.h5 gh5 27 Hd5

25.... [bé6

Seirawan no disponia de bucnas
Jugadas dc torre por la tereera fila.
Parecia preferible pasar la torre al
otro flanco (25...Xe6) y poste-
riormente jugar ¢6, aunque los
problemas no acabarian aqui:
26.n5 g5 27.Ed5! b6 28.9b5!
(iniciando la maniobra de caballo
decisiva.  Si 28Hd2 ®e7!)
28..Hc6 (tampoco 28...c6 fun-
ciona, por 29.Hd6. o incluso
29.9)d4) 29.9d4, sicmpre seguido
de 95, decidiendo la partida.
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26.2d2 c6

Para apovar el paso del rey al
centro vy tratando de evitar la ame-
naza latente "h5".

27.h5! g5

No hay opcion posible. La poco
ortodoxa 27...gh5 deja a las blan-
cas con una comoda partida des-
pués de 28.b3 y 29.8h2.

28.9f3

Como en la partida Petrosian-
Bannik, las casillas blancas de las
negras estan seriamente debilita-
das, v no solo el caballo blanco,
sino también el rey, son elementos
de incursion en el campo cnemi-

20.

16

29.5e2!

La pieza decisiva para desequili-
brar la lucha. El caballo tiene un
punto de destino claro (f5), y es-
coge para ello el mejor circuito.
La técnica, en este caso, acompa-
fia a la precision matematica. Peor
era 299d1? gf4 30.gf4 Hb5
31.50g4 f5!. Con la jugada textual
Karpov se anticipa a la defensa
del peon "h" de forma sutil:
29...gf4 30.gf4 2b5 31. 2g3!.
29. ... ¢5

Resignacion. Aunque asi se obtic-
ne el ansiado cambio del segundo
par de torres, también ¢s verdad
que el abandono de fa casilla "d5"
supone entrar en finales de caballo
totalmente perdidos.

30.2¢c3 2d6




31.%d5!

Otra sutileza. Karpov se crece en
posiciones ganadas y no suelta a
la presa hasta el final. Ganar un
tiempo, tras ¢l cambio de torres,
va es por si s6lo motivo suficiente
para justificar la jugada textual,
pero ahi no s¢ acaba su idea.
Anatoly pretende obligar al gran
maestro nortcamericano a  jugar
31...b6, siecmpre que quicra acti-
var su caballo, con lo que parado-

jicamente perderia la mejor casilla

a la que puede acceder dicha pic-
za. Seirawan debe tomar abora
una decision importantc, ya que
las jugadas de espera son castiga-
das  enérgicamente:  31._e6
32.¢hg4! Hd5 33.ed5! &f7 y tanto
34.%f5 como 34.9e4 son decisi-

Vas.

31. ... Hdd5
32.9d5 web
33.9e3
Con ¢l punto de mira hacia "h6".

33.... b5

Era preferible jugar 33...9b6,
aunque el curso normal de los
acontecimientos no hubicra cues-
tionado cl resultado: 34.9f5 9a4
35b3 (también debe ganar

35.4h6 $b2 36.9f5 &7 37.9d6)
35..41c3 36.9h6 b5 37.9f5 &f7
38 fg5 fg5 39.e5 ganando.

34.9f5 9b6
35.5h6 $c4
36.9f5 &f7
37.b3 2d2
38.%e3 9f1

Y las negras abandonaron sin
esperar respuesta.

Por lo general, cuando un bando
ticne cierta ventaja espacial vy
central, el método habitual para
quebrar la resistencia dcl scgundo
jugador suele ser ¢l mismo: lanzar
una ofensiva de peones cn cl lado
del tablcro donde tenemos ventaja,
bien consiguicndo la penctracion
de las piczas semipesadas, bien
obteniendo debilidades que lucgo
pueden ser aprovechadas conve-
nientemente. Dol mismo modo,
Karpov consiguio saldar en triun-
fo la partida gracias al buen uso
que hizo de la casilla "f5", seria-
mente debilitada por Yasser Sei-
rawan. Desde un principio Karpov
dispuso de mejores piczas que
Seirawan, y si transigido cn el
cambio de algunas fue para trans-
formar una ventaja en otra mayor,
obteniendo a la postre un final de
caballos técnicamente ganado.
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PAREJA DE ALFILES

La tcmatica quc presento en cl
presente capitulo ha sido ya exten-
samente tratada cn centenares de
articulos firmados por los mejores
ajcdrecistas. pero habitualmente
hacicndo hincapi¢ ¢n la tan caca-
reada regla que ya todo ¢l mundo
conoce v cjecuta a la perfeccion,
cual ¢s la ventaja que supone dis-
poner dc la pareja de alfiles en las
posicioncs quc¢ tienen  caracter
abicrto.

S cmbargo, ¢s justo reconocer
que cxisten otros casos donde la
ventaja teorica de la pargja de
alfiles queda reflejada cn toda su
mtensidad. En posiciones semice-
rradas y con ¢l apoyo de un fuerte
centro. los dos alfiles pueden re-
presentar un papel destacado en la
lucha.

La primera vez que vi esta partida
mc causd una grata impresion: la
sensacidon de perfeccion que ofre-
ce es innegable. Miles va situando
las piezas donde mejor desempeiio
pucden tener, hasta concebir un
intcresante ataque con carros de
pcones. En este ejemplo, la pareja
de alfiles. combinada con un cen-
tro fuerte/débil, s¢ muestra arro-
lladora.

Miles, A. - Hubner, R.
Wijk aan Zee 1984

1.d4 d5
2.c4 c6
3.9f3

En nuestros dias se considera mas
acertado continuar aqui 3.9c3 vy si
las negras continian en el espiritu
de la Eslava jugando 3...96 parc-
ce simple y fuerte 4.€3 conside-
rando 1mportante en algunas li-
neas que el caballo rey esté toda-
via en su casilla de origen, al po-
der optar por otro desarrollo mas
flexible en posiciones cerradas
(©ge2). Sin embargo otra posibi-
lidad a tener en cuenta ¢s
3...e5!?7, ¢l Gambito quc ha po-
pularizado el talentoso jugador
ruso Morozevich.

3.... 9f6
4.Yc2

Una jugada, en plena apertura, con
personalidad. A la vez que se de-
fiende el peodn, las blancas buscan
un desarrollo sano de piczas:
5.@f4, 6.e3 y 7.9¢3. La conti-
nuacion habitual, 4.9c3 dc4 5.a4
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@f5 6.3 (6.9e5!? se ha intenta-
do ultimamentc con ¢xito inter-
mitentc) €6 7.Qc4 @b4 ofrece a
las negras un jucgo muy solido,
dcsde mi punto de vista.

4. .. dc4
5.Uc4 @f5

Otra posibilidad que ticne algunos
contactos con la Defensa Griien-
fcld ¢s 5...g6. Después de 6.9¢c3
@g7 7.e4 0-0 8.9f4 b5 9.Ub3 la
posicion es complicada, como lo
demuestra ¢l hecho de que Kaspa-
IOV no supo encontrar ¢l camino
en su partida con Miles, pertene-
cicnte al Match de Entrenamiento
dc Bascl-86. Garry continud
9..Wa5?! 10.2d3 Qe6 11.Yd1!
Hd8 12.0-0 @g4 13.e5 9ad5
14.9d5 cd5 15.8c1! con ventaja
blanca.

6.g3 9bd7
7.992 eb
8.0-0 Qe7
9.9c3 0-0
10.8f4

Una posicion idonca para el alfil,
cjerciendo presion en la diagonal
h2-b8. También ¢s intercsante la
idea de Hort 10.a3 (para iniciar el
tipico ataque dc minorias con b4),
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y después de provocar 10...a57!
entonces si 11.8f4.

10.... Yed

Otras posibilidades razonables
eran 10..$b6 y 10...h6!7?.

11.a4!

Buscando fijar las estructuras en
¢l flanco de dama y evitando, de
este modo, cualquier contrajuego
de las negras sobre la dama blan-
ca.

11.... a5

Natural. Al Gran Maestro aleman
Robert Hubner le interesa blo-
quear el peon "a" de las blancas,
ascgurandose ademas que una
pieza s¢ instale en el futuro en la
espléndida fortaleza de "b4".



12.5fd1 Yb6

Visto ¢l desarrollo dc la partida,
parecc merecer al menos la eti-
queta de jugada dudosa. Sin em-
bargo. las cosas no son como apa-
rentan. Las ncgras s¢ encuentran
atadas ante la amenaza 13.9e5 y
no encuentran mas respucsta acti-
va que ¢sta. La alternativa cra
permitir la apertura de la columna
"b" cn favor de las blancas:
12..996 13.9e5 9¢3 14.bc3
$e5 15.@e5 seguido de "c4", con

ventaja.

Es intcresante hacer notar que la
intercalacion de las jugadas a4 y
a> ha sido precisa, pucs en caso
contrano las negras dispondrian
dec una posibiidad adicional:
11...9c3 12.bc3 @c2! amenazan-
do capturar la dama con 9b6 y
ganando la calidad.

13.9h4!

Un movimiento inesperado. Las
blancas salen airosas de la presion
en "b2" sin necesidad de hacer
sacrificios estratégicos. Esta juga-
da, de caracter posicional, se fun-
damenta en un chiste tactico, co-
mo es 13..9c3? 1495 %e2
15.We2 ef5 16.We7. A menudo,

estos dos factores iran unidos de

la mano, como veremos en mu-
chos ejemplos.

Con su enrevesada movida de
caballo, Miles sc ascgurard la
"teorica ventaja del par de alfiles;
sin cmbargo. queda todavia una
duda razonable: jno ¢s cxcesiva-
mente solida la posicion de Hub-
ner?

LLa jugada dcl texto es unmica y
bucna, como lo demuestra ¢l he-
cho de que las otras dos jugadas
"naturales”, 13.9e5 y 13.2d2,
cncuentran respucsta satisfactoria.
La primera es castigada a partir de
la variantc 13...9e5 14.©e5 ©d6!
159a2 (o bien 15.Yc5 Hch
16.dc5 9c4 y cae un peodn)
15...@c2! seguido de @b3, con
ncta ventaja. La segunda posibili-
dad recibe el mismo tratamiento,
aunque la casilla "b3" quede con-

trolada: 13..9d6 14.8a2 @c2
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15.2d6 @d6 16.E2c1, seguido de
9cd, con jJuego igualado. Peor
seria en cambio 16.9c4? Ub4!.

13.... @h4

Si 13.9d6 14.2d6 @d6 15.4f5
ef5 16 @h3! y si 16...g6 17.e4.

14. Ye4 e4

Nccesario o no, Hubner s¢ consi-
dera capaz de defender la posicion
que va a quedar cn ¢l tablero. Por
otra parte. permitir que ¢l caballo
blanco se instale en d6 no parece
muy prometedor, aunque la situa-
cion del corcel en "d6" daria lugar
a unas complicaciones difictles de
valorar a simple vista: 14..@e7
15.9d6 @96 16.e4!? (habilitar la
casilla "c4" no ofrcce nada con-
creto: 16.%a2 Wab 17 .9c4 2b6)
16...@nh5 17.Hd2 g5 18.@e5. La
posicion artificiosa de las piezas
blancas deja cicrtas incégnitas por
responder. Miles todavia podria
mejorar csta variante dejando libre
la casilla "¢4", jugando tranquila-
mente 16.82d2 @h5 17.h3 @5
18.2e5, v ¢l caballo podria retor-
nar a "e4", dirigicndose hacia el
debilitado flanco de rey negro.

Es facil sugerir otras ideas para las
blancas, pero no tanto que estas
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posibilidades llcguen a alcanzar
un éxito rotundo. Un cjemplo lo
tenemos cn la alternativa 16.Ha3
(para presionar sobre "b7"), que
quedaria anulada tanto por
16..Wb2 como por 16..Yb4!
Las ideas mas tcresantes no
sicmprc pueden llevarse a buen
puerto en ¢l marco dec una posi-
cion concreta, v cl ajedrecista
debe familiarizarse con cstas con-
trariedades.

15.0e4 Re7
16.©f3

Los alfiles son un poco mas torpes
en posiciones semicerradas, como
s¢ obscrva claramentc, pero poco
a poco van a conseguir mejorar su
posicion. A partir de ahora, la
ventaja territorial de las blancas va
a posibilitar un tipico juego de
maniobras con ¢l fin de mejorar,
una a una, todas sus piezas. Es



justo reconocer que Miles va a

llcvar a cabo una tarea que roza la
perfeccion.

En situacioncs como la presente
-con ¢l centro cstabilizado-, las
blancas suclen preparar meticulo-
samente un punto de ruptura en cl
flanco dc rey avanzando sus pro-
pios pconcs. Miles nunca optara
por avanzar ¢l pcon "f" hasta 4, y
en cambio, cedera ¢l papel prota-
gonista a los peones "h" vy "g". Es
por cstc motivo que retira el alfil
hasta "f3". cediendo asi la casilla
"g2" para cl rey v disponer de la
ayuda dc¢ las torres en la ofensiva
sobre ¢l enroque negro. Otro plan
interesante era 16.9g2 para e4,
h3, @e3 y f4. Cuestion de gustos.

16. ... 2f6
Fuerza la proxima jugada blanca.
17.e4 Bad8

El blanco toma el control del cen-
tro. pero a cambio Hubner consi-
guc un objetivo de ataque: "d4".

18.0e3 WUc7
19.Hac1

En cste momento las blancas dis-
ponian dc una tipica ruptura para

liberar la fuerza de los alfiles. En
efecto 19.d5 es a considerar, aun-
que tras 19...ed5 20.cd5 ¢5 sc-
guido de 21..9e8 -para ocupar
posiciones de bloqueo-, y even-
tualmente, ©f6, las negras man-
ticnen la posicion.

19. ... Yd7

La dama s¢ retira hacia una casilla
menos  expucsta. El doblaje de
torres debe esperar.

20.5c3

Antes dc operar ¢n ¢l otro lado del
tablero, Miles reafirma "su debili-
dad" (d4). pcon que va a soportar
cast todo ¢l peso de la presion
negra.

20. ... ©b4
21.2cd3 Ye7
22.6g2

Tony Miles va mostrando poco a
poco sus intenciones. El monarca
ocupa esta casilla para dar paso a
la torre, una vez que los peoncs
del flanco de rey hayan logrado
abrir brecha sobre ¢l cnroque
cnemigo.

22. ... Hd7
23.b3
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Como Karpov ¢n su partida con
Seirawan (g3), Miles ejecuta una
jugada del todo clarividente, pre-
viniendo y/o anticipando cualquier
ruptura en el ala de dama.

24.0g5!

Maestria. Otra vez la téenica se
convierte ¢n una decision original.
Miles sc reconduce con lentitud
exasperante, pero tienc todo cl
tiempo para cllo. Antes de avanzar
sus peones del flanco de rey, deci-
de que es mejor obtener un punto
de ruptura, esto cs. ¢l que se pro-
duciria tras la jugada wusual
24..h6. Otra opciéon interesante
cra el inmediato avance 24.g4.

24. ... hé
25.9c1 Qa3
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Se amenazaba 26.9b2.

26.9e3 ©b4
27.h4

Por fin, la primera piedra, que
para desgracia de Hubner no va a
ser la tnica. Como vimos ante-
riormente, este ¢s ¢l método mas
efectivo para aprovechar la ven-
taja de espacio obtenida en la
apertura, a raiz de la obtencion de
un fuerte centro.

27. ... 9e8
Finalmente Hubner comprende
que debe buscar una mejor situa-
ci6n de sus piezas. El caballo se
aparta para dificultar la avalancha
de peones de las blancas, al tiem-
po que busca situarse en una casi-
lla activa, como es "b4".

28.9c2!

No so6lo previniendo el salto 9d6
de las negras. Miles empieza a
desarrollar con esta jugada una
idea profunda.

(Desea tratar de averiguarla?

La dama se dirige, efectivamente,
hacia ¢l flanco de rey, intentando



acelerar ain mas cl ataque y, so-
bretodo, apoyar el avance del
imfante "g4". No servia, en cam-
bio, 28.E2n1 (para g4), debido a la
rcaccion 28...€5! mi la aparente-
mente interesantc  28.g4, que
plantea la cclada 28...%h4 29.g5!
hgb 29%h1, cazando la dama
ncgra. En este ultimo caso, las
negras harian bien en aprovechar
la momentanca indefension del
pedn "h4" para contragolpear en el
centro, no tanto con 28...€5, sino
mas bien por medio de 28...9d6
29 Wc2 5!, que crearia una situa-
cion sumamente inestable.

28. ... 9¢c7

Posiblemente era mejor aguardar
de forma pasiva 28...9f6, evitando
la maniobra de dama que sigue en
la partida.

29.%e2 $ab
30.0g1 @d6

El alfil sc retira -ciertamente pare-
cia mas un clemento decorativo
que otra cosa- v no sélo para ceder
su privilegiada posicion al caballo,
sino también para iniciar un nuevo
ataque sobre "d4". Este parece ser
¢l tnico objetivo de las negras, y
donde Hubner deposita todas sus
esperanzas de contrajuego.

31.892 $bd
32.53d2 @c7
33.Ug4!

La admiracion no era seguramente
necesaria. pero simboliza la cul-
minacion del plan iniciado en la
Jugada 28.

Por segunda vez, el primer juga-
dor podria avanzar su pedn de alfil
rey, para tratar de quebrar la pé-
trea posicion del peon de e6. Pero
cn ese caso las blancas se debilita-
rian innecesariamente, y ademas

permitirian la reaccién negra
33057

33.... @f8

Permanccer en ¢l rincon  seria
mucho mas peligroso después de
una jugada como Yh5.

2

7

Triter
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Otra picza encucntra su mejor
destino. Impresionante demostra-
cion posicional.

34. ... @b6
35.2c4 Uf6

Hubner hace lo que puede, diri-
gicndo todas sus piczas, excepto
¢l caballo y ¢l rey, hacia "d4".
Con cllo intentara desviar la aten-
cion de la lucha vy frenar la ofensi-
va blanca. Los intentos de rupturar
cn el centro resultan baldios:

1) 35...c5 36.d5! Alcjado ¢l ca-
ballo negro de la casilla de blo-
quco "d6" este avance ¢s decisivo,
provocando temas tacticos favora-
blcs al blanco v nuevas posibili-
dadces para los alfiles. 36...ed5 (si
36...e5 37.9b5 o mejor 37.d6! y
la dama blanca cntra dcecisiva-
mente) 37.ed5 @c77? 38.46!

2) 35...e5!? Aprovechando la
situacion dc inestabilidad por la
que atraviesa el alfil de "e3", pero
cediendo la casilla "f5" para la
dama blanca 36.de5 Hd2 37 .Hd2
©®e3 38.Hd8 WdB y tanto con
39.Uf517 &f2 40.9f2 -el rey se
refugiara en "h3"- como dirccta-
mente 39.fe3 las blancas plantean
problemas tacticos dificiles de
solventar,
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36.0g2

El pcon es tabu gracias a la jugada
"¢3". Como en la jugada 22, ¢l rey
deja paso a la torre para apoyar,
eventualmente, ¢l ataque.

36.... %e7

Con esta insolita jugada. Hubner
puede amenazar cn un futuro
capturar ¢l peon "d4". al defender
la torre "d7" de la clavada.

37.%h5!

Por fin, las blancas prepararon
todos los meccanismos necesarios
para intentar ¢l asalto definitivo,
por medio de "g4" y "g5", y toda-
via mas importante, consiguicndo
la defensa indirecta del pedn cen-
tral. Toda una derrota cstratégica
y psicoldgica de las negras.

Aun con todo, este era el mo-
mento adecuado para tratar de
dificultar los planes del blanco.
entrando en un final inferior, pero
tenaz. Despucs de 37...Wg6 Miles
tendria que optar por seguir con
38.Wg6 fgb 39.f4 seguido de g4,
©f3, h5! v posterior presion sobre
"og7" y "e6" con una de las torres,
lo quc seria ciertamente muy favo-
rable.



Hubner, tras haberse defendido
correctamente, viene a equivocar-
s¢ gravemente cerca del primer
control de tiempo.

Once jugadas después de colocar
la primera piedra (“h4”) se levanta
la segunda, que se tornara dccisi-
va. Ahora las negras no pucden
ofrecer cambio de damas en "g6",
ya que caeria ¢l peon rey.

38.... He8
39.a5 hg5
40.295 g6
41.Yh7!

Rematando, en vista de que
41.997 es respondido con

42.2h6!

Las negras abandonaron.
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EL BLOQUEO

l.a idea del bloqueo, como con-
cepto estratégico, se aplica princi-
palmente a los pcones -ya que es
la picza mas facil de bloquear- v
surge al intentar impedir la movi-
lidad de un pcon y propiciar, de
csta forma, ¢l ataque sobre cste
punto.

El concepto de blogueador sc
extiende, de todas maneras, a otras
piczas. aunque las dos que mas
cficazmente cumplen esta mision
son, por este orden, ¢l caballo, que
pucde atacar las casillas situadas
detras del pedn. y también el alfil,
quc asimismo sigue ejercicndo
una podcrosa influencia en la dia-
gonal por la que circula, hasta cl
punto de que puede controlar con
facilidad el avance de varios peo-
Nes enemigos.

La dama vy la torre, en cambio. se
consideran malos bloqueadorcs,
va que pueden scr amenazados por
las pieczas menores a la menor
oportunidad, de modo que deban
dimitir en su tarea.

En csta posicion, tipica del medio
Jjuego que resulta de la Defensa
Grunfeld, las negras han obtenido
ventaja. jPor qué?

[ Diagrama de Analisis ]

Su fuerte caballo bloqueador,
unido a las posibilidades de ruptu-
ra inmediatas que se le ofrecen en
el flanco de rey (v futuras en cl
flanco de¢ dama) limitan ¢l poten-
cial del peon dama pasado. Las
blancas solo pueden concebir
esperanzas de actuar con la ruptu-
ra f4, ofreciendo espacio a sus
piczas pasivas, pero las negras se
adclantan a sus mtencioncs:

19..f5 20.a5 [facilita la tarea
negra. Si 20.f4 He8 vy quedaria cn

evidencia la mala situacion de la
dama negra] 20..bxa5 21.Ha1
We7 223 Hdb8 23.Hfc1 b3
24 b5 @xb5 25@xab Wc8
26.cxb5 fxed4 27.fxed €h6
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28.@d2 @xd2 29WUxd2 c4
30.9c2 Wes+

Un ejemplo de la lucha moderna,
donde el recurso del bloqueo salvo
a las negras, corresponde a una
posicion de la partida Timman-
Salov. Sanghi Nagar 1994,

Las blancas cuentan con ventaja
de espacio v presion sobre el pedn
retrasado ¢7. ;Como solucionar la
iniciativa blanca? Salov jugd:

18...9e8! 19.Uf4 wh7?! [csta
jugada deja el rey negro en situa-
cion delicada. Era mcjor entregar
¢l peon débil a cambio de liberar
la posicion. Por cjemplo: 19...£d6
20.9xq7 sxg7 21.YWeb+ &g8
22 Wxe7 He8! (obliga al cambio
de damas y creo que es mejor quc
la propuesta de Salov 22..Ub67!
va que sigue 23.a5! con idea de
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Wxb2 24 9a4) 23 Wxd8 Hexd8
24 He7 &f8 25 Hae1 Hc5

Las negras tienen muy bucnas
posibilidades de empatar este final
por la situacion pasiva de las pic-
zas blancas, condenadas a la de-
fensa del pedn pasado. La amena-
za negra ¢s ¢l avance b3]

20.h4! @xe5 21 Hxe5 9d6 vy
ahora Timman debi6 jugar 22.h5!
Hc4 23 We3 con gran iniciativa.

Iin la partida que presento a conti-
nuacién, Kotov y Gligoric se en-
zarzan cn un duelo a muerte por la
casilla de bloquco "¢5". Las ne-
gras no cscatiman medios para
mantener su privilegiada posicion
dc bloqueo, y las blancas tratan dc
crear desbarajustes en los planes
dec Gligoric. Dos pcones separan a
las ncgras del éxito cstratégico.



Kotov, A. - Gligoric, S.

Candidatos, Zurich 1953

1.d4 of6
2.c4 g6
3.9¢3 Qg7
4.e4 d6
5.f3 0-0
6.0e3 e5

En nuestros dias, la continuacion
avalada por el actual campeon
mundial, Kasparov. De todas ma-
neras, ha dejado de ser la mas
favorecida para ser relegada por
esquemas mas modernos como
6..9c6, 6..90d7 o incluso
6...c5. Esta ultima posibilidad es,
sin duda, la mas oniginal, entre-
gando un pcon central a cambio
de contrajuego por las casillas
negras vy, sobre todo. por la debili-
dad creada en "d4". Sus detfenso-
res mas acérmmos, Glek, Gelfand,
y ultimamente Judith Polgar, han
revolucionado la Defensa India de
Rey con sus dinamicas ideas en
esta linca.

7.d5

Otra alternativa es 7.9ge2, nvi-
tando a 7...c6 8.4d2 9bd7 9.0-0-
0 a6, preparando b5. La jugada
del texto es mucho menos flexible

que 7.£ge2, y recuerda mucho
aquellas posiciones de la Espaiiola
Cerrada donde las blancas deben
decidir el momento idoneo para
cerrar la posicion.

T s D

Actualmente, fucra de orbita en la
practica magistral. Las necgras
cierran ¢l centro antes de que sca
tarde. Bronstein, testigo directo
del acontecimiento, va mas alla ¢n
la razon de esta eleccion: en sus
partidas frente a Geller y Petro-
sian, en este mismo tornco, Gligo-
ric paso por muchas dificultades
tras 7...£h5, por la continua ame-
naza blanca de avanzar el peon
hasta ¢5. En lineas gencrales, en
otras variantes de la Defensa India
de Rey este cerrojazo conlleva la
debilidad del peon "d6", que se
manifiesta mas claramente cuando
las blancas e¢jecutan la ruptura
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tematica mediante a3 y b4, tratan-
do de abrir la posicion. En nuestro
caso, con el sistema elegido por
las blancas. ¢l monarca suele
guardarse en ¢l flanco de dama,
con lo que dicha ruptura queda
muy dificultada.

8.2d3
Resulta interesante seguir el desa-
rrollo de la  partida Tal-
Boleslavsky, Irga, cinco afios

después de la textual. Las blancas
jugaron directamente 8.g4! 9e8
9.h4 5 10.9f5 gof5 11.ef5 &f5
12.2d3! e4 13 fed We7 [después
de 13...2c8 la intencion de Mihail
Tal era proseguir 14.e5! ®eb
15.9f3 @g7 (15..€993 16.0d2
©g4 permitc el brillante sacrificio
de dama: 17 Hg1! Ef3 18.Wf3 &f3
19.Hg3 @h8 20Hag1l &f6
21.@g5 9bd7 22.7f3 con gran
iniciativa) 16.9g5 26 17.8d2
h6 18.0-0-0! con fucrte ataque]
14.ef5 We3 15 We2 Wg3 16.0d2
Ac7 y ahora, en lugar de
17 ¥Wh2?! era preferible continuar
17 f3, con ventaja.

8. ... 9h§
9.9ge2 f5
10.ef5 gf5
11.%c2
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11. ... e4l

Esta partida muestra los puntos
fuertes de la séptima jugada negra,
7..c5. Las negras aseguraron un
firme control de "d4" y, gracias a
ello, pueden avanzar su peon "e".
Con este sorprendente sacrificio,
Gligoric coloca su primera piedra
para obtener una posicion de blo-
queo. Al situar un pedn blanco en
"ed” una prision de grandes mag-
nitudes aparece en ¢l escenarto del
alfil blanco de "d3". Por e¢llo, las
negras pretenden instalar una pie-
za bloqueadora en "e5" hasta el
final de la partida. Otra ventaja,
que no la menor, es la transparente
actividad del "alfil indio".

Se puede decir que Gligoric pagd
un precio muy bajo por obtener
una prometedora posicion. Evi-
dentemente, la apertura no resulto



un éxito estratégico para las blan-
Cas.

Después de ver la secuencia que
sigu¢ en la partida, uno podria
pensar que la jugada 11.8c2 es la
desencadenante de los problemas
de las blancas. Si1 ello es asi sugie-
ro entonces la profilactica 11.8d2
y en caso de 11...e4 12.fed f4
13.9f4 ¥hd 14.g3 9g3 15.@f2
las blancas salen indemnes del lio
tactico. Las negras podrian inten-
tar llevar a cabo su idea de blo-
queo jugando 11..¥h4 12.@f2
Ye7 13.0-0-0 e4 14.fed 4 pero
las blancas dispondrian de la rup-
tura 15.g3!, que solucionaria la
papeleta. Por tanto las negras de-
berian contentarse con seguir un
desarrollo  natural, s forzar
acontccimientos.

12.fe4 f4!
13.0f2

Como cs natural las blancas reti-
ran ¢l alfil, aunque en este mo-
mento disponian de otra alternati-
va mas Interesante y que hubiera
cambiado por completo ¢l escena-
rio de la lucha. Esta posibilidad se
produjo casi 20 afios mas tarde, en
el curso de la partida Knaak, R-
Velimirovic, D Sombor, 1972,
donde las blancas hicieron caso

omiso del alfil amenazado. po-
niendo sobre el tapete otro tcma
estratégico complejo: incomuni-
cacion de fuerzas: 13.e5!?

13...@xeb5

[en caso de 13...fxe3 las blancas
podian capturar inmediatamente
un segundo pedn:

A) 14.Gxh7+ &h8 15.e6 Yh4+
(15...5f2 16.93 @xc3+ 17.bxc3
of4 18.gxf4 Wh4 19.0-0-0
Wxh7 20.8xh7+ ©&xh7 21.Hde1
con compensacion) 16.g3 £xg3
17.9xg3 Wxh7 18.Uxh7+ &xh7
19.9ge4! @e5 20.%e2 con un
final con buenas perspectivas.

O bien mantener las amcnazas:

B) 14.e6 En caso de la pasiva
14...9f6 las piczas blancas des-
plegaran su mayor potencial y el
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pedn ¢3 tampoco estard a salvo.
P.c.: 0-0, ©g3-f5]

La instructiva partida siguid asi:
14.@xh7+ ®h8 15.@f2 ®g5?
[cediendo en ¢l duclo tedrico. Era
mucho mejor jugar aqui 15...9f6
16.@f5 (16.€h4 Ub6%) 16...9xd5
17.@xc8 9b4 18.Y¥g6 ¥xc8
19.a3 24c6 con juego activo)
16.8g6 Wxgb 17.@xge of6
18.93 f3 19.9f4 g4 20.h3 Hxf2
21.dxf2 9d7 22.7aet1 @d4+
23.5xf3 Qeb+ 24.0g2 Hxf4
25.gxf4 91xgb 26.He8+ &g7
27 g3 @f7 28.2%he1 €6 29.9b5
®hd4+ 30.0f3 @xel 31.9xd6+
o6 32.9%c8 y el pedn dama no
pucde scr frenado.

13.... 2d7

El caballo, la pieza que mejor
lleva a cabo la funcion bloquecado-
ra, s¢ dirige a "e3".
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Es de admirar la penosa situacion
del alfil blanco, rodeado de sus
propias fuerzas, y ofreciendo la
imagen de un verdadero peon.
Ahora es tarde para emplear la
“liberadora” 14.€5 9e5 15.€h7,
ya que esta reaccion tan natural en
posiciones similarcs dejaria de
funcionar aqui por las graves
amenazas 9)c4, 9g4, Ygb y 3.

14.9g1!

Alexander Kotov se dcfiende con
brillantcz. Frente al caballo blo-
queador, las blancas dingen su
inoperante caballo hacia el centro
de operaciones del tablero: la ca-
silla 5. Y ¢s que cl intercambio
de una pieza pasiva por otra activa
es un buen negocio. La partida
licga ahora a un momento critico
que presagia la lucha tenaz de uno
y otro bando por mantencr ¢l blo-
queo y deshacerlo.

14. ... WYg5!

Fucrte intcrmedia. obligando al
alfil blanco a retirarsc a su casilla
de origen. Si bien la dama negra
va a perder un 1mperceptible
tiempo, cl resultado dec csta opera-
c16n ha sido bien calculado.

15.6f1 9e5



16.9f3 We7
17.2e5 Web

[ lemos dicho antcs que la dama ¢s
mala bloqueadora. En este caso,
< cmbargo, la dama no pucde ser
atacada por las piczas menores
blancas. y aprovechando esta cir-
cunstancia va a conformar junto al
allil ~ fianchetado una maquina
poderosisima, presionando sobre
v} enroque blanco.

18. 0-0-0

lista cnigmatica jugada quc blo-
quea ¢l dispositivo de ataque ne-
gro ¢s una buena medida de pre-
caucion. Las ncgras no solo pre-
sionan sobre ¢l débil pedn blo-
queado, smmo que amenazan
19..994, con lo que fuerzan a
rcalizar una jugada que dcbilita

todavia mas las casillas ncgras. Dc
paso se¢ ascguran que Kotov no
pueda rupturar con "g3" en un
momento dado. Esta idea, ademas,
resulta reveladora del irregular
cariz quc van a tomar los aconte-
cimientos en un futuro proximo.

Todos estos argumentos, aun sin
cstar desprovistos de razon, ocul-
tan la fuerza mequivoca de otra

jugada intuitiva: 18...f3!. La pre-

sion sobre la columna que se abre
concederia nuevas perspectivas al
alfil de dama y, por otro lado, tras
la respuesta 19.93, practicamente
obligada, todas las piczas blancas
quedarian esclavizadas.

=1

19.h3 @d77?!

Scgun Bronstein, "...a Gligoric le
gusta preparar cuidadosamente
sus rupturas, pero un ajedrecista
mas impaciente no hubiera padi-
do abstenerse de jugar 19..a6
20.9d3 b5! 21.cb5 ab5 22 @b5
®@a6". En cfecto, las negras conta-
rian con las columnas "a" y "b",
abicrtas para las torres, v cstarian
preparadas para iniciar un terrible
ataque. Sin cmbargo, gracias a
estc "exceso de optimismo" po-
demos contemplar la bnllante
(pero tenaz) defensa de Alexandcr
Kotov.
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20.2d3 a6

. Qu¢ pueden hacer ahora las blan-
cas? Un oscuro panorama les es-
pera s1 no jucgan de modo activo.
Kotov debe tratar de desbloquear
la magnifica situacion de la dama,
va que en su defecto las fuerzas de
Ghigoric penetrarian por las casi-
llas ncgras. Las (nicas piczas que
pucden desplazar a la dama son ¢l
alfil v ¢l caballo. Desde "e3" el
alfil conscguiria su objctivo, pero
a menudo los plancs chocan con
jugadas concretas ¢ independien-
tes v es necesarto precisar en el
calculo. En nucstro caso, el alfil
no llega a tiempo de trasladarse a
"¢3" ya que las amenazas ncgras
son mas rapidas.

Tomemos cl ejemplo de la va-
riante 21.9e2 b5 22.@e1 bc4
23.2c3 cd3!. La presion sobre
"c4" gjecutada con la musteriosa
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jugada 18...9f6 resultd un acierto,
tal como comprobamos ahora.

21.9b1!

Las blancas no solo tratan de lle-
var el caballo a "f3" sino que lo
hacen del modo mas exacto, al
defender en su trayecto el impor-
tante bastion de "e4" y controlar
aun mas la casilla ¢4, que va a ser
fucrtementc atacada.

En estc momento, la ruleta de la
actividad ha caido en campo nc-
gro, y ¢s Gligoric quicn tiene la
responsabilidad dc mantener la
iniciativa.
21..... 13l

Muy bicn jugado. Si las negras
hubieran permitido la maniobra
9d2-f3, el bloqueo hubicra que-
dado roto v, o que es peor, ¢l alfil
blanco pasaria a tener vida, tras un
cventual e5. Gligoric prefierc
entregar un scgundo pedn para
que ocupe la casilla destinada al
caballo blanco, a fin de mantener
su privilegiada posicion de blo-
queo. En esta nueva empresa, la

dama negra sera auxiliada por el
caballo. |

22.gf3 $h5!



23.9d2 24

Y ahora me remito al acertado
comentario de David Bronstein:
“un modelo clasico de posicion
hlogueada. El alfil rey blanco ha
sido transformado en un  simple
peon, los peones de este mismo
hando ocupan las casillas mas
apropiadas para su caballo, y lo
Jue es mas importante, una pieza
wn poderosa como la dama se
halla blogueada... "

Todo cso ¢s cierto. pero también
lo ¢s recalcar la vision de futuro
mostrada por el Gran Macstro
yugoslavo al  decidir  sobre
18...9f6. Los cfectos de provocar
la jugada h3 quedan ahora laten-
les, al tiempo que las blancas se
ven dificultadas de jugar €93, que
contrarrestaria la accion bloquea-
dora.

24.0f1

Obligada, ante la amenaza sobre
"h3" y sobre "b2".

24. ... b5

Por fin, la esperada ruptura. Las
blancas ecmprenden ahora un plan
enérgico en cl flanco de rey, a fin
de liberarse y, por qué no. desviar
la atencién dcl ejéreito negro ha-
cia ¢l otro lado del tablero.

25.h4! ©h8
26.5g1 ©f6
27.9b3

Una jugada provocativa, situando
¢l caballo cn la linca de fucgo de
las ncgras. S1 Kotov descaba ma-
niobrar con ¢l caballo para llcgar
hasta "d3", parecia preferible ju-
gar directamente 27.%b1. Sin
embargo. despues de esta jugada
las negras scguirian felizmente
27..b4, 28..a5 y 29.a4. El
caballo blanco, si bicn es una bue-
na pieza defensiva, impide que la
dama tenga alguna posibilidad de
activarse. El lector debe buscar
aqui la justificacion de la jugada
textual.

27. ... Hab87?!
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Después de ciertas escaramuzas
cn ¢l flanco de rey, que las negras
controlaron con sangre fria, surge
una imprecision cn ¢l otro lado del
tablero. De todas mancras, la po-
sicion de las ncgras ¢s tan buena
que las pequeias pérdidas de
tiempo apenas cstropean la labor
anterior.

Volvamos a la posicton resultante
tras 27.9b3:

No era mejor tampoco 27...a5
28.cb5 a4 294d2 a3 3049c4
ab2 31.®%b1 ya que el bloquco
sufriria  un traspi¢c: 31...Ye7
32.e5!. Sin embargo, el plan mas
adecuado hubiera sido cerrar la
columna "b" (27...b4 ) y avanzar
el peon lateral, aprovechando el
tiempo ganado en la amcnaza
sobre el caballo blanco. Posible-
mente Kotov confiaba en evitarlo
jugando 28.9a5, a pesar de per-
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mitir abrir la diagonal
co, que afortunadamente esta cn
"cl", podria salir ileso rumbo al
centro gracias a la barrera formada
por sus peones bloqueados ¢4 y
f3. Todas ecstas consideraciones
chocan, sin embargo. con la impo-
sibilidad de consolidar su posi-
cion. Tanto 30.8e3 como
30.293 permiten ganar material
con 30..%Wa1 31.&d2 ©c3 Es
precipitado también 30.9c6 Qcb
31.dc6 ad y, por ultimo, la va-
riante 30.2d2 9gb6! 31.€g3 Wd4
no resulta demasiado agradable.
Las negras disfrutarian de¢ una
envidiable posicion.

28.2e1!

Kotov cvita asi la evidente ame-
naza de las negras (28..a5 o
28...bc4 29.@c4 a5 -0 29.. Eb4)
y obliga a cerrar la columna "b"
como medida para controlar la

jugada liberadora @c3.

28.... b4
29.%b1 Ha87?!

Mientras las blancas han aprove-
chado el tiempo cedido generosa-
mente por Gligoric para asegurar
la posicion de su rey y apoyar la
maniobra $¢1 - 9d3 -que lucharia

tras

28...8a4 29.b3 @d7. El rey blan-



¢ nuevo por el desbloqueo-, las
ncgras preparan de nuevo ¢l asalto
cn ¢l flanco de dama ¢ ignoran las
posibilidades dc contrajucgo del
wran  maestro  soviético. Si, he
dicho bien, jcontrajuego!.

I’or consiguiente era necesario un
cafoque objetivo de la situacion,
que 1mplicara una reorganizacion
ocneral dce la estrategia negra.
I.lamaba a la puerta, casi con im-
paciencia, 30...5Xg8!, mniciando un
severo control en todo ¢l tablero.

30.2g3!

El alfil, desde su pequefio habita-
culo, hace y deshace cuanto pue-
de. La hostigacion al omnipre-
sentec caballo negro pasa a ser
nuevo tema de discusidn, por mu-
cho que las negras abandonen de
tanto en tanto el mundo real.

Por otra parte, todavia cra pronto
para 30.9c1, en vista de la res-
pucsta Qa4.

30.... Hg8

Otra vez preciso, frenando cual-
quier iniciativa de las blancas
sobre la firme posicion del caba-
llo. Las blancas amenazaban Wd2
0 Wh2, seguido de 9c1.

31.¥h2

Un momento muy critico de la
partida. Parecia preferible jugar en
este momento 31.Wd2, que evita
la combinacion que se produce en
la partida.

p

i
S
%5

Sin embargo, creo que Kotov
midié muy bien sus posibilidades,
y no sc dejo tentar por otra ganan-
cia de matcerial.

Probablemente, ¢l GM yugoslavo
tenia  la intencion  de  replicar
31...}g3! 32.1g3 @h4! (pero no
32..6d5 33.Hg5! @g5 34.Ug5
quc aflojaria la presion hasta que-
dar rcducida a cenizas) 33.5g1, y
ahora ¢s muy Intercsante conti-
nuar con 33...2a4. Se evitaria de
estc modo la amenaza £¢c1-d3 vy
se pondria definitivamente a salvo
la situacién del caballo bloquea-
dor negro (si 34.Hg4 @g5!).
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A pesar del peon y la calidad de
menos, Gligoric tendria grandes
posibilidades en las casillas negras
-merced a sus fuertes piczas me-
nores y a la escasa movilidad de
las torres blancas-, podria conti-
nuar su amenaza de ruptura en la
columna "a" y, por dltimo, esperar
grandes gestas de su pcon torre
rey. La compensacion por la cali-
dad serta mas que suficiente, y
podria scr un buen e¢jemplo del
capitulo I 1.

Con su jugada 3 [, Kotov pretende
defender el importante pedn h4.

31.... Hg3
32.5g3

32.... 9Pe2

Las negras recuperan asi la cali-
dad en un intercambio que si bien
puede desahogar a las blancas,
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permite al Gran Maestro yugosla-
vo ¢l control absoluto sobre las
casillas oscuras y la penetracion
de la dama negra.

33.Ye2 lig3
34.9c1 a5

La explicacion de no capturar
inmediatamente el peon  vienc
dada por la variante 34..Yh4
35.9d3 ®d4 36.9b4! mientras
quc tras 35..1e8 36.2g2 las

blancas parecen avivar sus cspe-
ranzas.

35.9d3 Qd4
36.h5

La partida, hasta estc momento,
bicn puede considerarsc una bri-
llante exposicion de ajedrez es-
tratégico, por ambas partes. Las
negras tuvieron decisiones de gran
meérito y las blancas se defendie-
ron a su vez con gran exactitud,
hasta ¢l punto de haber recobrado
ciertas posibilidades de concretar
en algo tangible su ventaja de
material. Pero la partida va a pasar
a partir de aqui por un momento
de terrible descontrol, al producir-
se¢ una tipica situacion de mutuo
apuro de tiempo. Por ejemplo,
aqui era muy interesante la posi-
bilidad 36.f4!7.



La sccucncia mas logica, en ese
caso, parcce. 36...894 (cra posi-
ble tambi¢n 37..%Wh4 38.e5 &f5
con posicion compleja) 37.%e1
We3!? [otra opcidon cs 37...Wf3
38.Hd2 He8! (en cambio, tanto
38..Wh1 39.@e2! Wel 40.%9e1
@e3 411d3! como 38..9e37?
39.He2! pierden toda la iniciativa)
39.0g2 We3 40.We3 ©e3 41.4c2
con mucha compensacion]
38.4d2 He8! y ¢l balance puede
ser de cquilibrio dinamico, va que
Kotov no ticne mancra de sacudir-
sc la fuerte presion sin pérdidas
materialcs:

1) 39.2g2 Ye1 40 9e1 Le3!

2) 39 We3? @e3 40.2g2 @h3
41 He2 @f1 42 Xe3 He4! con
ventaja.

3) 39.9e2 con equilibrio.

4) 39.e5 con igualdad compensa-
da.

36. ... Yh4

Era igualmente interesante aqui

36...Hg8
37.9g2

Otra vez Kotov podia arriesgar un
poco mas jugando 37.f41? @g4
38We1 Wh5 39Ed2 aunque
ciertamente la posicion no es clara
después de 39...5e8 40.0g2 @f5!
considerando que 41.%e2 permite
41..Yg6 y que 41.EHe2 @&g4
42 1d2 ecs tablas. En gencral pa-
rece que tras el avance del peon
"' no sc acaban los problemas
para las blancas.

37.... Eg8

38.5h1?!
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De nuevo, ;Qué sucede en caso de
38.f47

Puede parecer que Gligoric se
activaria mas de lo deseable al
penetrar con su torre (38...Hg3),
pero tras 39.@f3! [v no 39.Eh1
Yg4! 40Ugd4 @g4 41.@f
(419e1 @f2 ganando) 41..@f3
42 Hh3 Eh3 43.8h3 @e4 porque
son las negras las quc estan mejor
a pesar del peon de menos| no
scrviria 39...Wh3 por 40.%h1!. Se
podria pensar que Kotov dejo
escapar su gran oportunidad. De
todos modos las cosas no resultan
tan taciles ya que las negras dis-
ponen dc¢ una réplica adecuada

para mantener la iniciativa, jugan-
do 39...2h3!. Tras 40.Ef1

[Las demas alternativas son peo-
res:

1) 40.e5 &f5!

2) 40f5 Eh2 41%e1 Uh3
(Wg5!7?) 4241 Yg3, y la activi-
dad de las piezas negras habria
llegado a un punto culminante.

3) 40Ue1? Wel 419e1 @f2
42 ©g2 Hg3 43.9f1 @g4]

40...2h2 41.Ye1 ¥h3 Finalmente
las piezas negras quedan controla-
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das, pero tampoco se puede decir
que las fuerzas blancas rebosen
vitalidad. Tras 42.f5 (;qué si no?
42 8h1? Uf3l) 42..a4 Gligoric
seguiria progresando, gracias a su
fuerte control de la séptima.

38.... Ug3
39.¢f1 a4

Las negras preparan un eventual
b3, para dejar atrapado al rey
blanco en la octava.

40.5c2?

Las piczas blancas se han situado
torpemente y ahora cs dificil re-
construir la posicion. Aun siendo
dificil escoger entre un reducido
abanico de posibilidades (40.f4
@g4 41.Ye1 @f3!) la Gltima juga-
da del control es dudosa porque su
rey ofrece la mejilla sin nada a
cambio.




40... a3?

La dltima jugada elimina cual-
quier posibilidad de victoria a las
negras. Por supuesto, de disponer
dc algunos segundos mas, Gligo-
ric habria jugado sin pestafiear
40...b3!, abricndo la posicion y la
columna b para el asalto final.
Después de 41.ab3 ab3 42.§b3
b8 o bien 42.. Wg7 43.4c2 Eb8
(con la amecnaza ®@a4 y ¥b7)
44 b3 Ha8! es decisivo.

41.b3

Y tablas.

Segun cuenta Bronstein, aqui sc
aplazo la partida, y tras minucio-
sos analisis se¢ llegd a la conclu-
sion de que nadie podia forzar.
Curiosamente, todas las piezas
blancas han quedado situadas en
casillas blancas.

Una vibrante partida, aun con sus
errores finales.
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PEON AISLADO (1)

Cuando afrontamos ¢l complicado
mundo de las posiciones de pcon
aislado. nada esta escrito. En li-
neas generales la ctapa del jugador
que recién empieza a jugar hasta
gque adquiere un nivel aceptable
comporta las mismas constantes:
una alergia infinita a las posicio-
nes e¢n las que existe un pedn ais-
lado tanto con un bando como con
otro. Es dificil familiarizarse con
cllas al principio, puesto que los
factores posicionales que las mue-
ven son vartos y complejos.

Las posiciones de peon aislado
van muy ligadas a un tema que va
ha sido tratado anteriormente: cl
blogquco (capitulo 6). En efecto. el
bando quc¢ lucha contra este tipo
de posicion debe mantener firme
un bloqueo sobre la casilla de
avance del pedn solitario, no sélo
para mantener intacta una confi-
guracion de peones que resulta
beneficiosa de cara al final, smo
también para controlar importan-
tes casillas detras de este peon.
Cuando no es posible mantener
csta situacion de bloqueo, y el

jugador que dispone de pedn ais-

lado es quien verdaderamente
lucha por obtener un juego iguala-

do, se considera que el avance de
este pcon lleva al equilibrio.

Claro que en otras muchas ocasio-
nes, cuando el peon aislado im-
prime un caracter muy dindmico a
la partida (en general. traducido
en fuerte presion sobre el enro-
que). cs el propietario del "islote"
quien no estara interesado en su
simplificacion,

El aficionado disponc de inconta-
bles ¢jemplos en partidas donde
las blancas emplean la vanante
Tarrasch de la Francesa, como
tantas y tantas Karpov-Korchnol,
en la Defensa Pctrov, ¢n la va-
nante del cambio de la Francesa,
en la variante Alapin de la Sicilia-
na, en ¢l Gambito de¢ Dama
Aceptado y sobre todo. en el Ata-
que Panov de la defensa Caro-
Kann. Unicamente su  estudio
continuado y sistematico alejara
esos miedos pasajeros. Como dato
anecdotico, solo basta mencionar
que jugadores posicionales como
Smyslov. y mas creativos desde el
punto de vista tactico, como el
inglés John Nunn, concuerdan en
sus gustos al introducir el Ataque
Panov en su repertorio habitual.



ATAQUE PANOV:

COMBINACION DE ELEMEN-
TOS POSICIONALES Y DINA-
MICOS

Esta partida nos muestra una cara
de la moneda. Las blancas combi-
nan decisiones estratégicas sanas
con cierta presion sobre el enro-
quc. El tratamiento que Smyslov
hace de la apertura es diferente vy,
al mismo ticmpo, fuerte. Las nc-
gras, obsesionadas con la idea de
defender ¢l bloqueo, van a permi-
tir la entrada en séptima de la torre
blanca y. lo que es peor: perderan
su fuertc control de la casilla "d5".

Smyslov, V. — Ribli, Z.
Match Candidatos
(Londres, 1983)

Vassily Smyslov. con sus 62 aifios
a cucstas, sorprendio a todos en
este ciclo de la candidatura al
titulo mundial. Posiblemente, su
jucgo facil e mtuitivo facilita
enormemente que un jugador de
su edad pueda permanccer en la
¢litc tanto tiempo, pero es justo
reconocer que éste es uno de los
mas destacados casos de longevi-
dad en la historia de nuestro de-
porte (en ¢l momento de cscribir
¢stas lincas un screno Smyslov ha
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perdido un 90% de su vision y ya
no esta en condiciones de jugar
mas al ajedrez, a pesar de su ulti-
ma y reciente aparicion en ¢l Me-
morial Petrosian de 1999).

Smyslov habia vencido a Hubner
en ¢l primero dc los matches por
el titulo (recordemos que la ruleta
decanto ¢l desempate cn favor de
Vassily), y en cste scgundo match,
frentc al GM hungaro Zoltan Ri-
bli, llevaba una ligera miciativa en
¢l marcador antes del séptimo
asalto, que cs ¢l que nos ocupa vy
que seria decisivo a la postre.

1.d4 29f6

293 eb

3.c4 d5
4¢3 ¢5
5.cd5 4d5
6.e3 9c6
7.2d3 @e7
8.0-0 0-0
9.a3 cd4

Por fin, las negras abren la pucrta.
Ribli podia todavia mantener la
tension, jugando 9..b6 10.Yc2
g6 11.dc5 bcb 12.82d1 Wc7. Con
su eleccion, entra de lleno en los
desconocidos parajes del peodn
dama aislado.

10.ed4 ©f6



Con c¢l orden dc movimicntos
propucsto por las blancas sc¢ ha
llegado, por transposicion. a lincas
del sistema Panov de la Defensa
Caro-Kann. El altimo movimiento
del segundo jugador parcce logi-
co. con vistas a presionar cl peon
dama de las blancas, v ceder la
casilla "¢7" al caballo. De esta
mancra. se controla una vez mas
la posicion de bloqueo del peon
aislado. idea fundamental en ¢l
esquema defensivo de esta y todas
las posicioncs de peon aislado. El
pcon dama aislado no es aqui
exactamente lo que podamos con-
siderar un pedn débil, tal como
muchos puedan pensar, ya que si
un bando elude la mision de blo-
quco v dedica sus energias a cap-
turarlo, ¢l pedn podria avanzar
libremente.

11.2e4

La presion sobre "d5" e¢s un cle-
mento importante cn ¢l plan cs-
tratégico dcl blanco. Una vez que
las negras no pueden habilitar la
casilla "f6" para el caballo csta
jugada es perfectamente posible.

y liy PR aceT
12.9e5!1?

En ¢l momento de la partida, esta
Jjugada no cra mencionada ¢n los
libros de teoria, por lo que debe
scr considerada como una contri-
bucion para la teoria moderna. De
hecho, la Enciclopedia de Apertu-
ras Yugoslava la contempla como
la mejor posibilidad en cste mo-
mento, a raiz del éxito de esta
partida.

A decir verdad la logica guia esta
jugada, pues una vez queda dc
manifiesto ¢l control de "¢5". las
blancas pasan a conquistarla,
aprovechando ¢l valor de su ame-
naza 9g4. Si las negras estan
obligadas c¢n cste momento a jugar
12...g6 para conservar ¢l alfil
ncgro. las ventajas de la jugada de
Smyslov son claras en compara-
ciéon con la alternativa habitual
12.4d3, g6 13. @h6 @g7 14.9g7
g7. Recalmente parece mucho
mas util tener realizado ¢l movi-
micnto 95 que una jugada de
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dama concreta, sobre todo porque
desconocemos, a estas alturas, la
casilla ideal de ésta.

La continuacion clasica merece
también cierta atencion. La partida
Romero-Antunes, del Tomeo
Zonal dc 1987, despeja algunas
dudas sobre la presion que ejercen
las piezas blancas una vez desac-
tivada la posicion de bloqueo.
Tras 12.8d3 g6! 13.2h6 @g7
14.295!? 9¢3? (era mejor direc-
tamentc 14...h6!, con una idea
similar a la de la partida, y en caso
de 15.2e77?! 917 16.9e5, queda-
ria patente la debilidad tactica de
la dama blanca: 16.. f5! 17 .@f3
@e5. En cambio, a 14...2f6 segui-
ria 15.h4!, y el alfil queda situado
de manera artificial) 15.%c3
(15.bc37? f5! capturando una pie-
za central) 15...h6

[ Diagrama de Analisis ]
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16.Qe7!

Una sencilla jugada que permite
controlar la situacion de bloqueo
de las negras y hace fuerte la pre-
sidn que ejercera el restante alfil
blanco

16...%e7 17 9e5!

El caballo también desempediara
un papel principal en la lucha,
pasando a anular al alfil negro.
Este todavia no podra intercam-
biarsc¢ por ¢l caballo, ya que el
control blanco dc la casilla "d6"
unido a los crecientes problemas
para defender ¢l ala dama lo desa-
conscjan.

17...Hd8 18.5fd1

Habitualmente, en el dinamico
Sistema Panov solo se contempla
la posibilidad de que las torres
ocupen las columnas rey y dama,
para presionar en "e6". En esta
partida, las dificultades para desa-
rrollar el alfil dama negro son
obvias, v las blancas consideran
que cl centro de operaciones gira-

w_n

ra sobre la columna "¢".
18...a5!?

Esta jugada se anticipa a los pro-
blemas que sobrevienen en caso



dc intentar otro desarrollo del
flanco dc dama negro. Por egjem-
plo, después de 18..Hb8, para
seguir con @d7 directamente o
previo cambio cn ¢l punto "e3",
las negras deberian medir perfec-
tamentc las consecuencias de la
tematica incursion de la dama por
"a3" Tras 19.Wab @e5 (no sirve
19..b6 209c6! ba5 21.9e7
seguido de 22.9c6) 20.de5
(20.We5!? @d7 21.d5 cs intere-
sante) 20..Hd1 21.Hd1 b6
22 ¥d2! las blancas ganan un
sano peon. La jugada textual,
pucs. impide la penetracion de la
dama blanca, y busca activar su
torre, manteniendo el alfil de "c8"
en su casilla original.

19.5%ac1 Hab6 20.f4 a4

Esta jugada es neccsaria si las
negras desean continuar 21...5b6.

21.We7! Yc7 22 8c7 Qeb 23 .feb
h5

Tras 23..Eb6 24.Hdc1 @d7
25.51b7 la partida queda decidida.

24 ©cb

Probablemente cra mejor 24.3f1
@d7 25.d5, con buenas posibili-
dades de victora.

24...8b6 25.d5! ed5

Aun asumiendo la pérdida de un
peon, el final resultante no es facil
de imponer.

Otras alternativas pasan por per-
mitir el avance del pedn d que,
apoyado por cl alfil, se torna deci-
SIVO.

26.5d5 1f8 27.2b5 Hcb! 28.Ec6
©d7 29.Hcb6 &b5 30.Eb5

e P
% Y

[ Diagrama de Analisis ]
30...g57!
Claramente errénco, permitiendo
a las blancas un recurso ganador.
Sin esta jugada, las posibilidades

ncgras de defensa hubicran au-
mentado cnormemente.

31.h4! Ec8 32.h5!

109



Ahora el rey ncgro debe estar
siempre  pendientc de la defensa
del peon "h".

32..Hc2 33.%h2 &f8 34.Hb6

He2

Si 34..9g7 35.%9g3 con facil
progreso.

35.8h6 Bb2 36.2a6 He2 37.e6!
fe6 38.Ha4 &g7 39.9h3 He3
40.hg4 ©h6 41.g3 Heb 42.8b4

Era intcresante tambicn la posibi-
lidad 42.5a7!?.

42...hg7

Si 42..H2a5 43 EHed4! e5 44.a4
scguido de Zb4, ganando.

43 Eb7 @f6

Si 43...0h6 44 fe7

44.h6 con ventaja decisiva.
12. ... g6

Probablemente inexacta. En una
posicion similar -las blancas ha-
bian jugado 11.He1, aparente-
mentc mas util que la madrugado-
ra 11.a3- Karpov jugo 12...9c6!7?
y tras 13.9f3 (ahora 13.9g4 no
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tiene sentido, dado que el alfil
puede retirarse) 13..9ce7 y se
acordo cl empate cn la partida
Ivanchuk-Karpov, Campeonato de
la URSS, 1988 Probablemente,
los deseos de lucha ¢n uno y otro
bando dejaron mucho que desear.

Queda para un test futuro la posi-
ble mejora 13.9)cB.

Como dato anecdodtico, ¢n una
partida posterior entre  ambos
-Melody Amber, 1992 (30 minu-
tos)- Karpov prefirio 12...@d7!?
13.Wd3 (ahora 13.9g4 Qc6 14.
N6 Hf6 no conduciria a nada)
13..996 (después de 13...g6
14.2h6 Qg7 15.Wh3 -otra de las
ideas fundamentales de 12.9e5-
las blancas pueden aspirar a la
ventaja) con juego sumamente
complcjo.

13.2h6

Otra alternativa que merecia con-
sideracion era 13.Uf3 @g7 14.h4
Smyslov pondria bajo presion la
solida posicion negra, pero su
intento fracasaria por un detallc
tactico relacionado con la indefen-
sion del caballo blanco: 14.. 9f6!
15.@b7 @b7 16.¥b7 Yd4.

13. ... Qg7
14.997 &g7



15.5c1!

Smyslov ticne "in mente" un plan
muy sencillo. permiticndo ¢l con-
trol del escaque "d5" a cambio de
la entrada cn séptima de la torre.
que s¢ va a erigir cn un factor
desestabilizante de la  posicion
negra. Las blancas, dc modo ver-
daderamente sutil. ejerceran una
fuertc presion sobre el debilitado
cnroque ncgro. Otro plan natural
de las blancas c¢s presionar sobrc
"d5". jugando 15.Yf3, pero en cse
caso habria que valorar muy bien
la contrarréplica 15...Wb6.

15. ... b6

Micntras Ribit critica ligeramente
csta jugada en comentarios para
algunas revistas, Smyslov, en ¢l
Informator Yugoslavo no da mas
alternativa. Ribli propone como

mcjora 15...9f6. Ahora bien. des-
pués de la continuacién 16.2f3
Permitir ¢l cambio no es adecua-
do, ya que mas tarde las negras

Jugarian f6 y defenderian sobra-
damente "e6" 16..Qd7

[ Diagrama de Analisis ]

Estaria ¢n manos de¢ Smyslov el
tipo de ventaja a aspirar:

1) Conformarse con una ventaja
muy ligera tras |a jugada @c6 de
las negras.

2) Aprovechar las oportunidades
tacticas que vienen de la variante

17.@b7 Hb8 18. W3, af5! (si
18...4b67?? 19.Uf6) con dos op-
clones:

2a) 19.9e4!? 9d4 20.Yf6 U6
219f6 9e2 22.6h1 9c1 23
ofd7.

111



2b) 19.Efd1 Ub6 (19-..@"\4?!
20.9f4 Bb7 21.Yh4 HEb2 22.d5!
con iniciativa) 20.Qe4 o 20.9d7
2d7 21.€@c6, aprovechando que
21...9d4? no cs factible, o inclu-
so 20.QcB6!?

La jugada textual no parece ser un
error. En cualquier caso 15...b6
es una jugada muy comun.

16.2d5! 2d5

La jugada habitual, a la que Zoltan
Ribli anade un significativo inte-
rrogante. Como curiosidad, para
Smyslov resulta una jugada nor-
mal. Ni siquiera aparece un co-
mentario menor en ¢l ‘Libro su-
premo de las novedades teoricas’
antcriormente mencionado. Ribli
proponc, c¢n cambio, la alternativa
16..ed5 17.0f3 @f5 y finaliza
con un ambiguo postulado: "“el
blanco estc frenacdo",

En lineas generales, cuando la
estructura de peones es simétrica,
quedando bloqueado el pedn cen-
tral aislado por su homonimo con
un alfil del mismo color en cada
bando, la ventaja corresponde al
jugador que ha situado su pedn en
una casilla de color contrario al
alfil (va que mientras ¢l suyo no
es débil el otro puede ser atacado).
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Este ¢l caso que nos ocupa, ade-
mas de otras pequefias ventajas
acumuladas en el lado de las blan-
cas:

1) El movimiento b6 ha dejado la
posicion muy vulnerable ¢ impide
que la dama llegue a activarse
ocupando cl lugar del peon.

2) Las negras cstan obligadas a
expulsar ¢l caballo blanco, debili-
tando ligeramente la posicion.

El blanco puede continuar
18.He1, (o 18.Wa4!?) 18..Hc8
19.5c8 YWe8 20.We2 (mirando de
reojo la casilla b5) obteniendo
cierta iniciativa. Probablemente, cl
comentario de Ribli encuentra su
justificacion en su propia expe-
ricncia personal con esta linea. En
¢l Campconato de Hungria dc
1981, y teniendo enfrcntc a Por-
tisch, Zoltan Ribli siguié el mismo
caucc de esta partida hasta la ju-
gada 11. Lajos se desvid en su
momento al jugar 12.Wc2?! g6
139e5 b6 -como vemos, las
blancas perdieron casi un tiempo
en relacion con la partida
Smyslov-Ribli, al llevar la dama a
una casilla poco afortunada-
14606 @g7 159d5 ed5!
16.997 &g7 17.€f3 &f5 -ganando
finalmente el tiempo- 18.8d2



Wd6 19.2ac1 Hac8 vy las negras
consiguieron igualar,

En mi opinion, esc¢ tiempo €s ex-
cesivamente importante para que
¢l negro pueda finalmentc conso-
lidarse, y prucba de ello es que
Ribli, cn caliente, prefiricra la otra
opcion.

En la partida quc nos ocupa, las
ncgras tienen una oportunidad
mas clara para mejorar, pero ésta
se producird en el proximo movi-
miento.

17.@d5

: i

b 27

b T

g Iyr o
;,%/_:
il

17. ... Yd5?

Ribli considera esta jugada como
perdedora, cn un comentario posi-
blemente demasiado severo y
condicionado por el devenir de la
partida.

Aun asi, su recomendacion dc
17...ed5! queda muy justificada,
cn basc a que ¢l caballo blanco no
puede cncontrar una casilla con
proyecto de futuro. En efecto, las
blancas deberian impedir la ame-
naza 18... 6 19.9d3 @a6 20.9f4
Wd6!, lo que desde luego no se
consigue tras 18.He1 @f5, ya que
quedaria renovada la misma idea.
Trasladar esc precioso caballo a
"f3" (sin grandes perspectivas) es
poco menos que un delito.

JHay alguna posibilidad de evi-
tar este plan defensivo de las
negras?

A primera vista, resulta cvidente
que cl caballo blanco puede de-
sempeiiar un papel mas prioritario
en la lucha que ¢l alfil. Pensemos
primero en los planes posibles, ya
que siempre habrd tiempo para
precisar, realizando las jugadas
adecuadas. Esta es la forma en que
debemos conducir una partida.

Una idea evidente podria ser lle-
var la dama blanca al mismisimo
corazon de la posicion negra (c6 o
c7) creando amenazas sobre los
débiles peoncs negros. Por ejem-
plo: eso se traduciria en una se-
cuencia del tipo 18.Wc2!? @f5
19.9c7
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[ Diagrama de Analisis ]

Y cl caballo de "e3" se le csta
atragantando a las negras. Si ahora
continuaran 19...%g8 (el final cra
peor que malo) seguiria 20.%b7!
para contestar a 20..f6 con
219c6 6 mejor 21.Hc7!, que

ticne los cfectos de la polvora.

Si las ncgras jugaran 18..9a6
19.Hfe1 Hc8 (19...6 no es posi-
ble ¢n vista de la continuacion
20.Uc7 ©g8 21.9g4! que ahora
dispone de esta casilla) 20.%Ya4!
ganando. Pcro. jqué impide a las
negras jugar 18..f67 Nada, ab-
solutamente nada. Tras 19.¥c7
(19.9d3 Qa6 20.9f4! Ud6
21.9c7 Yc7 22 Ec7 Bf7 23.Efc1
@cd 24.b3! @b3 259e6 ©g8
26 .Xc8 conduciria a un mate bo-
nito, pero 19...2f5! deja esta va-
riantc  sin  cfecto) 19...0g8!
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20.¥%d8 (20.£d3 posibilita la
réplica 20..@a6) Hd8 214%c6
Hd7! (no en cambio 21..He8
decbido a la respucsta 22.9b417?)
seguido de @b7, las negras alcan-
zarian una posicion muy sostcni-
ble, algo peor pero solida. Des-
pués dc cste intento frustrado, cs
tacil descubrir otra forma de pe-
netrar cn la posicion ncgra. La

jugada 18.Wad!? sc sugierc por si

misma.

Tras 18...@f5 19.%c6B! la dama
persigue los mismos cfectos que
en "c7", es decir, dificultar la cex-
pulsion del caballo. Tras 19..f6
20.Wb7! es ganadora y tras 19...
Hc8 otra vez 20.¥b7 a5 21.Hc8
@c8 22.Wa7! decide. Tampoco
parcce ir a ninguna parte la profi-
lactica 19...Eb8, ya que se pierde
un importante tiempo: 20.Hfe1 6
218c7 &g8 22.Wd8 Hbd8 23.
9c6 Hd7 24.He7! con final gana-
do.

Pero, ;qu¢ sucede de nuevo si
18...f6? Tras 19.9d3 @f5 20.9f4
el caballo llega a 4, pero no pare-
ce un bastion inexpugnable:
20...%d6 21.g3 g5 22.Hc6 Wd7!
y no hemos conscguido nada.
Tampoco obtcnemos nada cn lim-

pio si inventamos otro circuito
para el caballo: 19.9)c6 Wd7!



Por fin, después de estos infruc-
tuosos esfuerzos combinamos dos
ideas: dommar la columna rey y
después situar la dama ofensiva-
mentc. Por tanto, la jugada indica-
da podria ser 18.He1. Tras
18...f6 (18...9f5 es pcor en vista
de 19.Wad4 f6 20.9c6 Wd6
21.Yb4! pasando a un buen final)
19.9c6 Wd6 20.Wa4 (ahora si) sc
amcnaza ¢l paso al final ademas
dc presionar ¢l pedn torre.

[ Diagrama de Analisis ]

Veamos las diferentes alternativas
negras:

1) 20...Qd7 21.Ub4!

2) 20...9f5 21 Wb4! Ub4 22 b4
Hfe8 (después dc 22..Hac8
existen varias posibilidades con-
tundentes como 23.Be7 &g8
24 Hc8 Hc8 253 o 25h4 o

biecn 23.9d5 Hfd8 24 Hc8 ©cB8
25 He7 &f8 26.8n7) 23.5c7 &h6
24 He8 HeB 25.f3, (o también
25.h4) He1 26.%f2 Bb1 27.9d5
con pocas csperanzas para las
negras.

3) y 4) Las negras tratan de
llegar a un final defendible, e¢n

caso de que las blancas continien
21.Ub4:

3) 20...@b7 21.9a7! &b8 22 He7

4) 20.. Qe6 21.9a7! Bf7 22 .9b5

5) Se defienden las dos amena-
zas mcdiante la jugada 20...5f7!
(controlando la séptima) 21.3%e8
Wd7t 22 8d8 Wc7 y las blancas
no consigucn ventaja, ni siquicra
cxplotando la activa posicion del
caballo al jugar 23.b4 @b7
24 Ha8 ©@a8 25.b5 @c6 26.bchd
Wd6 scguido de Hc7, con proba-
bles tablas.

Hemos comprobado pucs, que no
es facil hincar el diente después de
la inusual jugada 17...ed5!. Pro-
bablemente lo mejor sea confor-
marse con una ligera ventaja ju-
gando 18.He1 f6! 19.2d3 @&f5
2094 Yd6é 21.Wd2 6 2193
(siempre sera posible la maniobra
£g2-e3).
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18.5c7! @b7

La posicion parece tdeal para las
piezas negras, pero la aparicncia
engafa, y es ahora cuando se debe
reconocer el mérito de Smyslov.
Los peones "g2" y "d4" seran
facilmentc defendidos v la presen-
cia de la torrc en séptima resulta
desagradable.

Ahora no era posible 18...Wd6 por
la fulminantc contestacion 19.5f7
Hf7 20. 9f7 &f7 21 W3

19.0g4!

La dama dcfiende y ataca. La
casilla "g6" va a ser muy vulnera-
ble.

19. ... Had8

El final resultante de 19...Hac8
20.Hd7! Yeq 21 Weq ©ed 2213
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@d5 23.Ha7 Hc2 24.b4 secria
sencillo, ya que es imposible de-
socupar la columna "c¢": 24...5%d2
25 He1l.

De la misma forma jugar directa-
mente 19..We4 es desesperado:
20.%e4 Qe4 21.f3 @d5 22. Hfc
0 22.g4 para g5.

20.17d1 a5

Antes dc activar ¢l alfil negro. se
hace necesario situar ¢l peon a7
fuera del alcance de la torre blan-
ca. El peon jucga en negro, como
corresponde.

21.h4!

Un clemento nuevo viene a entur-
biar las negras aguas. Este con-
tundente avance permitc una via
de escape al rey blanco y amenaza
dejar sin defensas ¢l enroque ne-
gro: la presion sobre "g6" pesara
como una losa.

21. ... dcB

22.8d7
La torre en séptima linea crea
muchos mas problemas de los
previstos inicialmente, y entre

cllos la falta de libertad de accion
de la torre rey.



Las negras trataran de activarse
con la otra torre, ocupando la co-
lumna "¢", pero después de esta
jugada quedara mas cuestionada la

situacion de la dama negra.

N1 siquiera la magnifica diagonal
dominada por las negras puede
esconder la débil situacién de su
rey. La dama en "g5", abre una
nueva puerta hacia la ofensiva
final, descubriendo la casilla de
penetracion "f6" tras el tematico
avance del pedn h, o un eventual
9g4. Ribli debera actuar rapida-
mente para rechazar el ataque.

23.... ©c6?

El error del adiés. Esta jugada
viene justificada en el rechazo de
h3, pero el negros no podra evitar

otras amenazas. Smyslov no Iy
considera digna dc inferrogacion.
pero si Ribli, quc da la linca
23..h6! 24 Ug6 Wgb 25:g6
©g6 26.8b7 Eb8 (si 26...Hc6 oy
de temer 27.2d3!) concluycndo
que tendria alguna chance cn ¢l
final de torres. El comentario dcl
GM hungaro es certero. Tras
27.8b8 Eb8 28.f3 (ocupar Ia
columna primero no es posible por
la indefension del peon "h":
28..Hd8 29.Hc6 XHd4 30.Eb6
&h4) 28.. Hc8 29.Hd2, es claro
que Smyslov necesitaria depurar
su técnica aun mas para consumar
la esperada victoria.

Jugadas como la siguientc son
significativas del dificil momento
que nos aguarda cuando debamos
decidir sacnificar un pedén a cam-
bio de¢ contrajuego practico cn
busca del ecmpate. Ribli preficre
no hacer concesiones materialces,
confiando en que llegue su mo-
mento para contragolpear.

24 £3!

Rechaza definitivamente el con-
trol de la diagonal y relega a la
dama a un papel mas pasivo, anlc
la imposibilidad de 24..\e2?
Ahora Smyslov no podia jupau
dubitativamente: 24.5a7 ho6!

b/



24. ... Uf5

Las negras evitaron a un alto pre-
cio h5. Ribli acierta al no dirigirse
hacia una elegante celada, bien
calculada por Vassily: 24..Wc2

25.9g4! Yd1 26.6h2 &g8
27 Y6 scguido de 2f6++.
Mas intercsante parecia ahora

24...h6, una jugada que ni siquic-
ra mencionan los dos protagonis-
tas en sus anotaciones. Tanto
25WUc1 (We2!) como 25.We7
(We3!) sufren duros reveses. Las
negras persiguen de este modo un
final de torres defendible: 25. fed
hg5 26 £)c6 Ec6 27.hgb He2!.

[ Diagrama de Analisis ]

Este seria un momento idoneo
para dejar esta variante y dirigirse
hacia otra, pero creo que es posi-
ble profundizar mas todavia. In-
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dudablemente, tras 28.b4 ab4
29.ab4 Hb2 las blancas sélo po-
drian jugar la carta del peon dama
(insuficiente) o bien la del frente
¢35, d5, e6, que puede ser facil-
mentc defendida. Para el lector
debe ser sencillo descubrir que
28.8b1 no cs solo una jugada
defensiva, sino que planca jugar
29.b4 y tras 29...a4 30.Hf1 se-
guido de Ef3. El problema radica
en que después de 28...Ed2
29.b4 Hd3 cs realmente molesta.
Por tanto, es inevitable dirigirse
hacia la variante 28.b3 Hc3
29.Eb1 (una curiosa posicion
donde ambos bandos ticnen una
torre activa y otra en misiones
defensivas, y donde el objetivo no
cs otro que activar las dos torres a
pesar dc alguna pequefia pérdida
material. Las blancas, por cjem-
plo, aprovecharan cualquier mo-
mento para atacar "f7" y lo mismo
haran las negras sobrec "g2". De
hecho, la jugada 28.b3 encuentra
su justificacion al alejar la torre
activa negra de "g2") 29...Ed3!
(inferior es la "psicologica"
29...5g8 como veremos mas
adelante) 30.e5 (si 30.a4 eb!
31.d5 Held 32.Eb7 He4 33.12b6
Hgd4! con fuerte contrajucgo)
30...b5! v las negras mantienen
todas sus posibilidades intactas.
En cambio 30..86g8 permitiria



31.a4 Ec3 32.1b2! (también es
intercsante 32.2b7 Ed8! 33.1Hf1
Hd4 34 Hff7) 32..Hd3 33.4h2
Hc3 34.2d6! y las blancas han
defendido adecuadamente la sép-

tima y podran liberar su torre pa-
siva: 34...5b8 35.b4!

Eludiendo ¢l final, las blancas
ticnen una posibilidad muy sim-
ple: 25.Ud2 W5 26.Ha7 @d5!
27 Hc1 He1 28.¥c1 y las piezas
negras estan controladas, porque
la ruptura "g5" no sirve: 28...g5
29.hg5 hg5 30.g4! Y4 (si
30.. .46 319d7 Bh6 y tanto
32.9f8 @f3 33.Wf1! como 32.We3
para Web! parccen ganadoras)
31.9%4 gf4 32.g5 y el final es
claramente desesperado para las
negras. Ahora bien, ;jpueden las
blancas progresar? La amcnaza
9yd7 es ficticia. ya que liberaria cl
jucgo negro, v podria permitir
alguna posibilidad tactica como
@f3. Sin embargo, un método
intcresante seria mejorar la situa-
cion del rey: ©h2, g4, $g3.

Si el lector no esta convencido de
quc la cvidente ventaja blanca
llecgue a buen término en esta ul-
tima variante, y desea ser todavia
mas practico, puede comprobar la
alternativa 26.3d6!? @d5 (s
26.. Qa4 27 Hc1 v el alfil queda

desplazado) 27.2g4! (evidente-
mente no interesa  permitir  las
complicaciones que surgen dcs-
pués de 27. b6 Hc2 28.Wa5?
Of3 29.9f3 Wf4!l) 27..Eh8 (si
27..h5 28Wh6 ©g8 29.9d5!
mientras que 27...g5 permite
28.hg5 hg5 (28...Wg5 29.8b6)
29.9e3 #f4 30.9d5 con amplia
ventaja) 28.9e3 ©f4 2911b6 &h4
30.%a5, manteniendo la suprema-
cia material sin correr riesgos. La
anomala situwacion de la torre
blanca y de la dama negra permiti-
ria esta cnigmatica maniobra de

n._~an

caballo hacia "e3".

25.5a7 @a47?!

- a4

Movida fatal para Ribli, que reali-
zO esta misma jugada, @a4, cn la
quinta partida de este match, re-
sultando igualmente necfasta. En
esta ocasidén no resulta tan grave,
pero hubiera sostenido un poco
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mas 25...9d5 (las negras decben
mover ¢l alfil ante la amenaza
26.Hc1) 26.9d7 Hfd8 27.9b6
fb8 variante que Ribli, quiza
cxcesivamente  optimista en  su
valoracion. considera resistente:
"con algunas chances para igua-
lar la partida”.

Después de 28. Qd?l b2 (El la
misma posiciém_ sc llegaba tras
27 %ic2) 29.9e5 Hf8 30.Yf5
gf5 (la alternativa 30..ef5 defien-
de "f7" pero permite que las blan-
cas consigan otro pedn pasado.
Por ejemplo: 31.%a5 &b3
32 Hc1! (peor es 32.Hd3 f6!)
32 Hd2 33.Hc3! @e6 34.Hd3
fd3 35.4d3 Hd8 36.Ea4 seguido
de Hb4, 9cb, a4 ganando)
31.¥ic1! para Hcc7, decidiendo.

26.11e1! Yic2
27.b4

La situacion del alfil permite esta
posibilidad-

27.... ©b3
28.ba5 bas
29 He4l

Mucho mejor que ganar ¢l peon,
va que ahgra otra pieza se suma al
ataque de "f7" y "g6" vy la defensa
se hace insostenible.
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29. ... hé
30.%3

La jugada Wg3 aprisionaria al rey
blanco, ya que tras 31.Hf4 Hc1
32.9h2 Yb1 tendria problemas.

30.... Db2

31.Hg4!

Preciso una vez mas. 31.2f4 per-
mitiria el contragolpe 31...Wc2!

31.... g5

Es de destacar en este punto los
recursos de un Zoltan Ribli tenaz.
Lamentablemente para ¢l Smyslov
solo dispone de jugadas unicas y
no podra equivocarse.

32.hg5 h5
33.5g3 h4
34.5g4 h3



35.g6 h2

Parcce todo desesperado, pero
todavia ¢s nccesario prestar la
maxima atencion.

36.©0h2 Th8
37.5g3 g2
38.4g2 Yc2
39.4f21 Eh2
40.0h2 U2

41.%h3 Uf1
42.5g2 Yh1

Y las ncgras abandonaron sin
esperar  respuesta  despucs  del
aplazamiento. Seguiria 43.%g3
Yel 44.9g4 Un1 45Hg3 @c2
46.gf7 (o 46.5f7 ©g8 47.4g5)
46..Whe 47 Zg2! @f5 48.493
con la amenaza 49.9f2.

M V. Smyslov






PEON AISLADO (Ii)
LIBERTAD DE PIEZAS a cambio de PEON AISLADO

Algunas veces un bando permite
deliberadamente introducir este
factor (¢l pedn aislado) en la posi-
cion, obtenicndo como unica
compensacion un juego activo y
libre de piezas. La variante Ta-
rrasch de la Francesa (3.2d2)
permitc a las negras -ya en la ju-
gada tres-, decidir en esa direc-
cion, al jugar 3...c5. Durantc
mucho tiempo, esta posibilidad se
consideraba un sacrilegio, en la
creencia de que solo una perfecta
defensa conduciria al ecmpate.
Muchos conceptos han cambiado
desde entonces, y ¢l juego dina-
mico se considera un clemento
estratégico de primer orden en la
posicion, muchas veces hasta el
punto de conjugar cualquier tipo
de debilidad.

El protagonista principal de la
conticnda es ¢l prodigio inglés
Michael Adams, que a sus vein-
tiocho afios ya ha conscguido
grandes gestas. Campedn britani-
co en dos ocasiones, segundo en
Wijk aan Zee 1991, y vencedor en
¢l Torneo por eliminatorias de
Tilburg, ultimamente ha dado un
paso hacia delante en su carrera:

finalista del Torneo de Candidatos
en Groningen 1997 (la primera
vez que se disputaba el titulo
mundial por Sistcma K.O.) vence-
dor en el prestigioso Tomeo de
Dos Hermanas de 1999, y semifi-
nalista del Mundial de Las Vegas
1999. Todos estos resultados con-
forman un palmarés mas que bri-
llante. Desde hacc algunos afios
ya no sc¢ pucdc hablar solo de
Miles, Nunn, Speclman y Short,
como los mcjores cxponentes del
florcciente ajedrez inglcs.

Su juego, poco encasillado, rebosa
talento en cualquicr fasc dc la
partida pero destaca su cscaso
bagaje tedrico, en comparacion
con sus nuevos colegas de la élite.
Adams destaca por su profunda
comprension posicional que le
despega totalmente del enrarecido
estilo de la nueva generacion de
jovenes ingleses, entre los que se
encuentra su mejor amigo fuera
del tablero: Julian Hodgson.

La siguiente partida me impresio-
nd notablemente. Es poco fre-
cuente ver a un chico de corta
edad dando un tratamiento dc¢ la



posicion tan perfecto ante un ex-
pcrimentado adversario que ha
defendido esas posiciones en mil
batallas.

Adams, M. - Vaganian, R.
Interzonal Manila, 1990

Esta partida ya fue analizada por
el autor del libro para la revista
Jaque. Nuevos elementos y nuevas
valoraciones vienen a justificar la
recuperacion de este articulo para
el presente estudio.

1.e4 e6
2.d4 d5
3.9d2c5

Ha qucdado planteada la variante
Tarrasch de la Defensa Francesa.
Michacl Adams, "e/ joven Capa-
blanca", como lc llaman sus com-
paiieros dc gencracion inglescs,
sicnte predileecion por este tipo de
esquemas sencillos, con ventajas
dcfinidas y duraderas. El jugador
inglés tiene un repertorio de
aperturas limitado y un conoci-
micnto teorico mas bien exiguo,
pero cuando aparece el medio
juego todo su potencial entra en
accion. En la variante empleada
por las negras el medio juego
llega cnscguida y Michael no debe
temer a las preparaciones caseras.
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4.ed5 ed5
5.59f3 9c6
6.2b5 @©d6
7.dc5 @Qch
8.9b3 @d6
9.0-0 9ge7?
10.Ze1 0-0

11.2d3!

El alfil de blancas ha cumplido su
funcidn entorpeciendo el desarro-
llo natural del negro y ahora en-
cuentra su mejor casilla en "d3",
preparado para oponerse a su ho-
mologo negro. Desde "d3" el alfil
entorpece la accion de otras piczas
blancas sobre el peon dama aisla-
do, pero cste factor no llega a ser
tan importante ahora, porque este
peén estd bien protegido. Sera
imprescindible bloquearlo y situar
las piezas coordinadamente.

1 W6



Otras alternativas son 11..9b4,
11..996 y 11...Qc7. La principal
es, sin embargo, la de la partida,
que impide un eventual cambio de
los alfiles de casillas negras via
g5-h4-g3 -un cambio que no favo-
rece en modo alguno las aspira-
ciones negras-, y que posibilita la
clavada del alfil en "g4". Ahora,
csta  posibilidad cra sutilmente
refutada con ¢l golpe tactico

12.@h7.
12.h3

Una tipica jugada en posicioncs dc
pedn aislado. Adams evita asi que
las negras sc activen jugando

©g4.
12 o SXS

Decision totalmente 1ogica, termi-
nando cl desarrollo y situando el
alfil de casillas claras en una casi-
lla activa. El tnico inconveniente
es que se permite asi que la pe-
queiia ventaja blanca se convierta
en inobjetable durante gran parte
de la partida. Otras continuaciones
no hubieran definido tanto el ca-
racter de la posicién pero a fin de
cuentas: ;jencuentra mejor ubica-
cion el alfil? Imagino que todo es
cuestion de gustos personales.
Una continuacion empleada du-

rante mucho tiempo es 12..9f5
13.¢3 Yf6 buscando actividad y
control de "d4", a la vez que se
defiende "d5" por medio de Hd8.
La casilla "f5" en sus diversas
interpretaciones.

13.c3

Otra jugada normal, pcro con el
alicicnte de ser completamente
innovadora en el contexto de esta
posicion concreta. Vaganian ya
habia cmpleado 12...@f5 frente a
Sokolov en Rottcrdam 1989, con-
tinuando 13.2e3 He8 14.Qc5
@c5 15. £c5 Wib6 16.6f5 Wes v
la partida termind bruscamente en
tablas.

Ventajas tras 13.¢3: sc rcafirma
el control de la casilla bloqueado-
ra "d4" y las negras ya no dispo-
nen de la jugada comodin He8,
que abandonaria la defensa del
Pedén Dama.

Unico inconveniente: elimina la
disponibilidad de "c3" en cual-
quicr momento, casilla que sucle
ser Interesante para la ubicacion
de la dama en este tipo de esque-
mas con pedn aislado. ;jImportan-
te? 'Desde luego que no!

13.... @ed1?
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Una jugada ingeniosa, que conlle-
va otra idea igualmente intere-
sante.

Las blancas no tienen necesidad
de bloquear "fisicamente" ¢l pedn
aislado v, en cambio, combinando
la accion del caballo en "b3" y la
del alfil en "e3". su punto dc mira
podria dirigirse eventualmente a la
casilla "c3".

Pues bien, cl alfil dc Vaganian se
retira de su casilla “f5” para ce-
dérsela a su caballo de "e7". y
obligar asi a definir el plan blanco,
al menos mas dc lo descable:
14 Qe3 95 15.Q¢5 b6! (en cam-
bio, es pcor 15..He8 16.Wc2! y
las negras tiecnen problemas con la
situacion artificiosa de sus piezas.
Por ejemplo, ahora 16..b6 no
serviria dcbido a la indefension
que sufrc el caballo negro:
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17.2e4! de4 18.Hed4 bch
19.11e8 We8 20.Uf5) 16.2d6 ©1d6
y el alfil negro queda fuertemente
instalado, esperando ¢l momento
oportuno para una simplificacion
de caracter gencral.

[ Diagrama de Analisis ]

Una pequefia inmcersion en este
diagrama nos obliga a reconside-
rar qué piczas debemos mantener
y cuales cambiar.

El cambio de los alfiles negros no
suele scr positivo para las negras,
pero en esta posicion concreta hay
un elemento importante que juega
en su favor: el alfil situado en
"e4". Expulsarlo eventualmente
con f3 debilitaria terriblemente las
casillas negras dcl enroque blanco.
Tras 17.9¢2 (otro plan es 17.9f1
He8 18.9fd4 ©e5!?, pero las
negras qucdan bien) 17...Yf6!
18.9bd2 Ygb! (también era posi-



ble 18..8f5) 19.0ed4 ded
20.9h4 ¥h7 las negras se habrian
activado muchisimo.

Con su 13" jugada (13...Qe4), el
negro sc permite el lujo de perder
un ticmpo para escaparse de esa
presion adicional (sobre ¢5), quc
pucde llegar a convertirse en una
carta de mucho valor.

14.9bd4

Jucgo universal, claro y profundo.
Adams s¢ decanta hacia una juga-
da flexible, pero que practica-
mente obliga al cambio de los
alfiles.

14. ... @d3
15.9d3 ¥Ud7
16.2e3 Had8

17.Zad1 Efe8

Los dos jugadores desarrollaron
sus piezas de modo previsible,
situandolas aparentemente en sus
meyjores casillas. Las negras no
pueden llevar sus torres a las co-
lumnas abiertas porque ¢l peon
dama debe ser apoyado. Mientras,
la otra torre cumplira su mision en
el control de la mas importante
columna abierta, la columna rey.
que puede posibilitar algunos
cambios de piezas liberadores.

18.9b3!

Ahora es el blanco el que pierde
un tiempo en relacién a 13... @e4.
Pero un tiempo no es de vital im-
portancia si tenemos las ideas
claras: la vigilancia estricta de ¢35,
unido al contacto fisico sobre
"d5", obligara a las piezas negras
a permanecer alertas.

18. ... b6

Esto c¢s mas de lo que esperaba el
blanco, pero... jcielos!, que al-
guien sugiera una jugada. Las
blancas tenian en perspectiva otro
plan trazado: doblaje de torres y
presion en la columna "e".

19.9bd4!

¢Quién se aventuraba a decir que
el tiempo es muy valioso en aje-



drez? Una vez hemos conseguido
debilitar algunas casillas blancas,
el caballo regresa a "d4", desde
donde actuara sobre puntos vitales
como "c6" y "b3". Por otra parte,
la debilidad de la casilla "a6"
también llcgara a notarsc en algu-
nas variantcs.
19.... @b8
20.He2!

Otro mazazo posicional y psicolo-
gico. Vaganian no disponc de
jugadas verdaderamente Gtiles v,
mientras., ¢l G.M. mglés va cons-
truyendo su fortaleza a base de
grandcs dosis de paciencia y co-
nocimiento. Esta jugada prepara cl
doblaje en la columna "e" princi-
palmente, con ¢l sano objetivo
posicional de¢ cambiar una sola
torre v climmar al mismo ticmpo
la torre activa dc las negras: con la
restantc. Adams presionara ¢l
peon aislado.

A tener en cucnta también cra
20.Wab!?, asfixiando la posicion
negra.

20. ... 9ab5!
Buscando contrajuego por la casi-

lla "c4". Debo decir que la defensa
del Gran Maestro armenio es bas-
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tante cxacta durante las cuatro
proximas jugadas, ftratando de
COnSeguir juego activo.

21.tde1 g6l
22 @c1

El final que persiguen las blancas
puedce scr mas ventajoso cambian-
do previamente una torrc. Por
cjemplo: 22.Wh5 (si 22.Wf5 Yad4!)

Wh5 23.9b5 Hcd 24.0c1 He2
25 He2 @f4! con cicrto contrajue-

£o.

22... He2
23.We2 9\cd
24 Yc2

Una jugada importante. S¢ ame-
naza 25.4f5, objctivo que se
cumple igualmente con la mas
natural 24 Yd3, solo que esta
jugada deja en situacion mas ex-
puesta a la dama. Esto se com-



prucba facilmente en la variante
24 Yle8 25.Hd1 9ce5 26.%e5
2eb 2745 Wad! y no sirve
28.ftfe1 dcbido a la fulmmante
respuesta 28...9d3. Las negras se
habrian hberado totalmente. vy
todo como consccuencia de una
pequeiia imprectsion.

24. ... ©d67?!

Un crror notable sc¢ csconde tras
¢sta jugada dc apariencia logica.
Asi es. Vaganian sobrevalora su
posicion y sélo atiende a las ame-
nazas mas primitivas de la misma.
Con c¢ste salto s¢ cvita definitiva-
mente la amenaza W5, v al mismo
ticmpo s¢ busca situar ¢l caballo
cn una casilla central importantc,
dos idcas nada despreciables. Sin
embargo. ¢ste cra ¢l momento
adccuado para contragolpear con
24.. 9ceb! 259e5 @eb! 26.9f3
@f4 con ligerisima ventaja  del
primer jugador.

A veces ¢l instinto de superviven-
cia s¢ pierde durante ¢l transcurso
dc una partida dura y dificil, tras
haber permanecido mucho tiempo
cn ¢l lado defensivo de la contien-
da.

25.4d3!

La dama blanca triangula sobre la
posicion del caballo negro en bus-

ca de su mcjor casilla. La casilla

"a6" aguarda, pero en caso de quc
el caballo negro se traslade final-
mente a "e4" se abre la posibilidad
de proponer ¢l cambio de damas.
que podria hacer mas transparen-
tes las debilidades de la posicion
negra.

25.... %ed
26.Yb5 b5
27.9b5

2 X ale
f 3 d i

Z20
A
IS A
Al w BB
2 B &

Un final problematico para las
negras. Al peon aislado hay que
anadir nuevos sacrificios posicio-
nales que no debieran ser sufi-
cientes para perder por si solas.
pero quc sin duda icrementan las
dificultades:

1) El caballo de "b3" sc¢ hacce te-
rriblemente molesto y debera scer
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expulsado, debilitando de este
modo la cadena de peones del
flanco de dama y, lo que ¢s mas
importante, la diagonal "e3-a7",
de la que se hara duciio y sciior ¢l
alfil blanco.

2) El peoén a6 se convertird en
objetivo de ataque.

3) La casilla "c6" sc hara todavia
mas débil sin las damas.

Pcro Adams dcbera jugar magis-
tralmente para plasmar en victoria
todos cstos elecmentos de la posi-
cion, que presumiblemente juegan
cn su favor.

27. ... Hc8

Apresurandosc a defender "c6" de
la nfiltracion dc algan caballo
blanco. En cambio. todavia no cra
aconscjable 27...a6 porque faci-
litaria ¢l circuito del caballo hacia
"b4", previo paso por "d4" y "c2".

28.82d1 2e7
29.4f17!

Mis preferencias no se inclinan
hacia este movimiento enorme-
mentc flexible. Si ¢l plan correcto
cs buscar cspacio en ¢l flanco dc
rev. 29.g4 c¢s la jugada. Ahora
Vaganian podria aprovechar csta
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gentileza intentando liberarse un
poco con 29...h5 seguido de f6,
@f7. Este dispositivo defensivo
hubiera dificultado al maximo la
realizacion técnica de la ventaja.

29. ... ab
30.2bd4 b5
31.2e3

De nuevo, dinigiendo sus iras ha-
cia la casilla "¢5". Algunos tcmas
estratégicos s¢ van repitiendo en
distintas fascs dc la partida.

X, PR

Excesivamente pasiva. Resultaba
mas interesante 3. .f5, buscando
liberarse y conseguir espacio ¢n ¢l
flanco de rey. Si bien es cierto que
la casilla "¢5" quedaria seriamente
debilitada,  no resultaria facil
aprovecharse de ello, y el rey ne-



gro podria acudir en ayuda del
alfil negro. via &f7, para defender
la debilidad. También cra a consi-
derar 31...h5, evitando la proxima
jugada de las blancas.

32.g4!!

No solo busca espacio en el unico
lado del tablero donde no s¢ han
producido operaciones importan-
tes, sino que indirectamente pre-
siona sobre ¢l peon d5. Adams
intentara eliminar la pieza negra
que mejor defiende este punto (el
caballo de "e7"), por medio de 33
2f5. Sin duda, esta ¢s la jugada
clave en el posterior desarrollo de¢
la lucha, y el inicio de un plan
brillantc. que no puede ser recha-
zado por Vaganian. Todos los
elementos de la posicion han ma-
durado lo suficientementc como
para dirigir una ofensiva final
sobre el débil peon aislado.

32.... of7
33.9f5! Hd8

Cambiar cn "f5" era. sin duda, una
posibilidad mas ntercsante. El
peon blanco, doblado y alejado,
puede llcgar a scr débil en algin
momento, a pesar de que Adams
tendria contrapartidas mas que
suficientes. El rey negro y la ca-

dena de peones del flanco dc rey.
por ejemplo, quedaran inmovili-
zados; ¢l peodn "dS", ademas, cacra
irremediablemente.

Dcspués de 33...9f5 34.gf5 Hd8
35.9d4 las ncgras dispondrian
aqui de la opcion adicional 35...
Hd6, que cn la partida no sera
posible. Tras 36.2f4 Hb6 37.£b8
Hb8 38. #c6 Hc8 39.49b4 ab
40.9d5 Hd8 41.2d4 las blancas
consolidarian su ventaja. Por
ejemplo, si 41...9¢5 42 Hc7! Ed4
43.cd4 a4 44.9b5 9b2 45.0e2
y la ventaja cs suficicnte para
IMpONCrse.

34.59e7 we7
35.2d4! Iig8

Este enigmatico movimiento ponc

sus miras en responder un cven-
tual ©f5 con ®e6, al haber defen-

dido el peon "g". Parecia preferi-
ble defender la casilla de penetra-
cion del caballo blanco jugando
35...Hc8, aunque de todos modos,
tras 36.9c2! ©e6 37.9b4 se per-

deria igualmente el peén dama.
36.9c6
Mas dirccto todavia que 36.a4!7,

igualmente desagradable. tratando
de quebrar la cadena de pceoncs
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ncgros. Adams se encamina hacia
un objetivo claro.

36.... @e6
37.9b4

Punto y final dc la estrategia blan-
ca. Todas las casillas blancas y
ncgras del flanco de dama son
dominadas v las ncgras no pueden
impedir que caiga un peon.

37... ©dé
38.0d5 g5
39.f37!

Era mas sencillo 39.©%e2 seguido
de &f3, intcrrogando también al
caballo, pcro sin dar ninguna po-
sibilidad dc contrajucgo.

39. ... 993
40.8f2 5 -
41.2b47?

Una jugada después del primer
control aparece ¢l primer paso en
falso de las blancas, permiticndo
una simplificacion que dificulta la
tarea técnica.,

Creo poder justificar este crror en
el exceso de relajacion que te
sobreviene nada mas pasar ¢l
control de ticmpo, tras una partida
intensa y decisiva en la clasifica-
cion del Tornco. Sin ser sencillo,
cra mejor 41.f41 Qed 42 &3 gf4
43.9f4! [Adams sugeria aqui
43.6f4 g5 44.2g5 (si 44.%e3
@c5 y si 44.he2 @f4 45 94 Hf6!
con chances) pero solo menciona
44..hg5? Tras 44. Hg5 -0 n-
cluso la intermedia 44..fg4 45.
hg4 hg5- 45.9f4 @f4 46.8f4 fg4
47 hg4 Hgb6 48 Eh1 las blancas
cstan mucho mejor. pero las ne-
gras ticnen sus posibilidades de
tablas|




43... @f4 (en caso de 43.. .46
44 Hh5 &Hge 45.9f5! &f5 46.2d5
ganando)

Después de 43...9f4 44 5f4! de-
cidiria la partida.

Dentro de esta misma variantc no
cra tan contundentc la posibilidad
44 0f47?.  Veamos: 44..995
45.0g5 (45.0e3 <h3! 46.Hd6
be7 47 Hab EHg4! 48.0h6 f4 49.
dbed4 Hg2! y la posicion deja de
ser clara) 45...hgb (o 45...Hg5!7?)
46.gf5 &f5 47. Ed6 Eh8 48.¢g3
He8 49.Hab e3! 50.&f2 Eh3 v
las negras cncuentran resquicios
dc contrajuego, entre otras cosas
porguc disponen de la posibilidad
©f4.

41. ... f4
42.9d4 @b4
43.cb4 d8
44 Ye1 of7
45.@c3

Una posicion insolita. Las negras.
dcliberadamente, han dejado pri-
sionero su caballo, pero en una
situacién sorprendentemente acti-
va, de modo que si las blancas
activaran su torre, €l equipo torre-
caballo podria crear peligrosas
amenazas sobre el rey blanco. El
caballo, ademas, dificilmente pue-
de ser hostigado.

45. ... 2d6
46.0g2

Acercando su rey para preparar la
ruptura h4.

46. ... €677

El final de torres que propone csta
jugada esta perdido por la dcbili-
dad de los peones negros del flan-
co de rey, situados en casillas dcl
mismo color que ¢l alfil.

La unica oportunidad de Vaganian
pasaba por mantener torres y acti-
varsc en ¢l momento en que la
torre blanca iniciara su incursion.
Precisamente, es en ¢l lento acce-
so de la torre blanca hacia los
peones negros dondc las negras
basan todas sus posibilidades dc
defensa. La respuesta adecuada
era, por tanto, 46...Ed3, y ¢n caso
de 47.2eb5 Hd1! 48.HcS (s real-

mentc  graciosa la  sccuencia
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48 Qe1 @&f6! 49 He8 &f7 de mo-

do que la torre no puede escapar.
La colaboraciéon del caballo seria
innegable) 48...9f1!

[interesante  parece igualmente
48. Hc1!1? (para 49.Qe5 He1l)
49 Hc7 $g8 50.Hc6 Hc2 51.¢g1
fe2 52.9f1 9c3 53.bc3 Ha2 con

algunas chances de tablas]

49 Hc7 %g8 50.2c6 (otra alter-
nativa es 50.Hg7 &f8 51.Hg6
Hh1! 52.8h6 Hh2 53.9e1 $c2
54.9d1 9e3 55.d¢c1 Hc2!
56.0b1 Hf2 57.a3 Hf3 y posi-
blemente las negras no tienen
motivos para sentirse en inferiori-
dad) 50...Eh1!? (también parece
posible 50...%h7!? 51.Ha6 Eh1)
51.Eh6 Eh2 52 %e1 (en caso de
52.¢g1 Bg2 53.6h1 Ef2 el em-
patc ¢s incvitable) 52..9c2
53.8d1 ©e3 54.%c1 Hc2 55.4b1
H2f2 56.a3 Hf3 57.Hg6 @f7! 58.
Hg5 (58.Xg7 ©eb facilita la
aproximacion del rey al centro del
tablero) 58...Eh3 vy otra vez el

contrajucgo negro s¢ hace reali-
dad.

En resumidas cuentas, podemos
decir que las posibilidades de
Vaganian eran muy considerables
tras la jugada 46..2d3, aprove-
chando asi ¢l claro error de con-
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fianza del jugador inglés en su
jugada 41.

47 .5e6 Heb
48.997 h5
49.0h6 &f6

50.h4!

Una ruptura previsible, para dar
actividad al rey blanco y para
fijar, al menos, uno de los peones
en negro,

50.... hg4
51.fg4 gh4
52.0f4

El peon de h4 va a caer pronto.

52.... %e4d
53.@e3

El alfil debe controlar al caballo
en su salto hacia "d3".



53. ... 2d6

lin caso de 53...9g5 54.2g5 ©g5
55.%h3 ganando.

54 Hh3 $ic4
55.0d4 g6

Si ahora 55..%g5 sigue 56.&c!
creando  una  situacion  de
rugzwang, va que despucés de

GM M. Adams

mover el caballo seguiria nevita-
blemente 57.2d2.

56.0h4 a5
57.b3 9d2
58.0e3

Y nucvas pérdidas obligan al
abandono.

Una impresionante partida.







CONTROL DE LAS CASILLAS BLANCAS (o NEGRAS)

No hay mejor cleccion que la
Defensa  Siciliana para mostrar
centenares de ¢jemplos donde la
casilla "d5" es cedida generosa-
mente a cambio de un rapido de-
sarrollo de piezas. Las negras
definen en exceso su juego con un
rapido  "¢3". csperando  poder
avanzar ¢l peon retrasado dama en
cualquicr momento, y desde cse
prcciso instante se cntabla un
duclo a muerte entre un bando v
otro por conseguir ¢l ansiado con-
trol dc¢ la casilla critica d3. Si hay
una constante. ésta ¢s que ¢l juego
blanco sicmpre debe ser muy
exacto para abortar todo contra-
juego ¢n el centro.

En la partida siguicnte las blancas
sc apropian dc la casilla "d3" al
proponer ¢l cambio de los alfiles
que circulan por las casillas claras.
Pero el éxito de la estrategia blan-
ca pasa por situar un caballo cn la
casilla  dominada. Progresando
con lentitud, y amarrando los
puntos débiles primero. las blan-
cas deben hacerse con ¢l control
de la casilla "c4". como paso pre-
vio hacia "d5". El alfil de las ne-
gras. que llega a luchar de forma
solitarta contra ¢l impresionante
caballo. nunca encuentra su sitio.

Los lectores tienen en sus manos
la oportunidad de saborear un
maravilloso caramclo ajedrecisti-
co. La simplicidad de nuestro
ajedrez pasa por ver cste especta-
culo. ;Como explico vo ahora que
un alfil solo se cede en momentos
extraordinarios”

Geller, E. — Najdorf, M.
Candidatos ZURICH, 53

1.e4 c5
2.9f3 dé6
3.d4 cd4
4.9d4 96
549c a6

La variante Najdorf, como es 16-
gico suponer, cra el arma principal
del excelente jugador polaco, que
echd sus raices en Argentina.
Otros grandes jugadorcs, a pesar
dc dar toda una vida por una va-
riante, no han conseguido ¢l honor
de situar su nombre e¢n la historia.

6.2e2 e51?

Es usual que los jugadores de
Najdorf defiendan csta jugada. De
un movimicnto desplazan al caba-
llo central v emplean ¢l tiempo
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ganado para cl desarrollo. Por otro
lado hay inconvenientes que uno
preficre no mencionar... por el
momento.

7.9b3

Otra posibilidad es aqui 7.9f3,
quc csconde la idea de atacar ¢l

alfil negro. una vez se instala ¢n
1", "
g6

7... ©e67!

Inexacto. Con este orden de juga-
das Najdorf trata de provocar a
Geller. que pudo optar por una
muy inter¢sante alternativa: 8 4
Wc7 9 g4!?, donde las blancas
cuentan con una fucrte iniciativa
en ¢l flanco de rev. Era mas pru-
dente  scguir con 7...2e7 8 f4 O-
0, lo que sin duda llevaria a la
misma posicion de la partida.

8.0-0 2bd7

Cuenta Najdorf en su libro “I5
aspirantes al titulo mundial” que
¢l Gran Maestro argentino Pilnik
criticod esta jugada. En opinion de
Najdorf la jugada ©e6 debe ser
complementada con 9bd7 para
cuidar la casilla d5 (después de
por e¢jemplo 9.295 h6 se podria
rctomar de caballo).

Tras ¢l cambio de peones las
blancas ganarian un tiempo
-respecto a otras lineas en las que
el alfil de "c1" estuviera desarro-
llado-. v podrian activar su “caba-
llo tonto". llevandolo hasta "f5".
Un habitaculo desde cl cual llega
a ser sorprendentemente molesto.

10.f5

Atacando ¢! objctivo blanco en
esta partida: la casilla "d5". El
cambio de alfiles blancos favorece
la idea de Geller.

10. ... @c4
11.a4!

El complemento del movimiento
anterior. Las blancas consiguen
espacio en los dos flancos, de
manera que la teodrica ventaja ne-



gra ¢n cl ala de dama quedc dis-
minuida. v su jucgo. mas restrin-
g1do

11. ... Hc87?!

Probablecmente uno de los crrores
quc mas sc dejaran sentir cn el
curso de la partida, aunque Na-

jdorf no ofrcce mas alternativas.

Esta jugada de ninguna manecra
pucdc ir ligada a la decimoscptima
de la partida (17...b5), dado que
la torre dama pucde llegar a cum-
plir funcioncs defensivas alrede-
dor del pedn torre v es la torre rey
la que deberia activarse a lo largo
dc la columna “¢”. Partidas poste-
riorcs del genial nortcamericano
Robert  James  Fischer  pueden
confirmar ¢sta apreciacion.

Despucs de 11... @e7! 12.@e3 (si
12.8g5 0-0 13.a5 Hfd8! v las
ncgras obticnen un juego cémodo:
Van der Esteren-Mecking., Wijk
aan Zec. 1978) 12...0-0 13.a5
b5!? 14.ab6 9b6 y ahora las
blancas disponen de dos alternati-
vas:

1) 15.2b6 YWb6 16.h1 @b5! La
clave. acentuando la presion sobre
la diagonal "a6-f1" hasta obligar a
la siguicnte  jugada  blanca.
17 @b5 ab5 18.6d5 9d5 19.Wd5

Las blancas controlan la casilla
"d5" pero ¢l caballo blanco va a
quedar desplazado. 19...Xa4!
20.c3 Wa6 21.h3 (21.%ad1 Hc8
229¢1 b4 con ventaja, Tal-
Fischer. Curagao 1962) 21...Hc8
22 .Hel h6 23.9h2 @g5! El con-
trol d¢ la columna "a" y el impor-
tante papel que asume el alfil ne-
gro decantan la balanza hacia el
scgundo bando 24.g3 Wa7
25.9g2 Haz 26.9f1 Hc3 y las
blancas abandonaron. Unzicker-
Fischer. Olimpiada de  Varna
1962.

2) 15.8h1 Hfcs!

[ Diagrama de Analisis ]

(la disposicion ideal. En cambio,
era precipitado 15..Qe2 16.Ue2
Ac4  17.Qg5!) 16.@b6 Vb6
17.@c4 Hcd 18.4e2 Hac8! [en la

partida Geller-Fischer, Curagao

)



1962 -dos grandes ¢specialistas
frente a frente- se jugd 18...5b4?!
19.Ha2 Wb7 (no hay tiempo para
@d8 por la fuerte presion sobre el
peon a6) 20.9a5 ¥c7 21.4d5!
ad5 22.e d5 Bb5 23 Wd2 Ych
24 .c4 Hb6 25 YWe2? @g5 26 Hf3
@©f6 27 9c6 e4 Las ncgras juegan
de forma muy activa 28.5f4 €3
29.b4 b4 y la compensacion s
evidente. Geller pudo conseguir
gran ventaja con 25.5a4, con idca
dc seguir b4 y 9c6 oportuna-
mente] 19.2a2 @d8! (una jugada
tcmatica en estc esquema de las
negras. Sc amenaza activar el alfil,
apovar a3. pero sobre todo ¥b7,
evitando 92a5 de las blancas)
20 Hfa1 Wb7 21.2a4 Ha4. Justo
en cstc momento s¢ acordaron
tablas ¢n Karpov-Robert Byvrne.
Interzonal de Leningrado. 1973,
pero Karpov v Stoica, en Graz
1972 jugaron esta posicion un afo
antes... La partida siguio 22 Ha4
Hc6 (22..a5!? 23.Hc4 Hc4
24 Wc4 g6) 23.9Wd3 g6 Otra ju-
gada tipica en el esquema de reac-
cion de las negras. 24 .h3 9h5!17?
25Ha1l 9f4 26.Wf3 Hcd con
complicaciones.  Karpov  logré
veneer, pero no sin grandes difi-
cultades.

Otra idca importantc que muestra
los puntos negativos de la 117
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jugada negra es 13...Hfc8 14.@c4
(14.6h1 @e2 15.We2 d5! 15.ed5
@b4, con buen juego) 14...Uc4
15.2a4 Wc6 16.0h1 @d8! Dc
nuevo c¢sta jugada, una vez desa-
rrollada la torre rey, pero esta vez
con otra idea. 17 %d3 b5 18.ab6
@b6 19.2b6 9Ob6! 20 Hab Hab
21.Yab 9c4 v las ncgras tienen

- suficiente contrajucgo.

La jugada de Najdorf (11...Ec8)
bien pucde suponer la pérdida de
dos tiempos respecto a los ejem-
plos anteriores v abrc un interro-
gante sobre la validez de la ruptu-
ra bS5 en un futuro préximo.

12.0e3 Qe7

En ¢l magnifico libro de David

Bronstein, Ajedrez de Torneo, cste
genial jugador cuya creatividad
traspasa fronteras sugicre lineas
como 12..d5 13.ed5 @4 o
13.9d5 9d5 14.ed5 @b3 15.45b3
®c5, mas en consonancia con cl
espiritu de la variante Najdorf. La
primera variante choca con la
jugada 14.5a4! v tampoco creo
que la segunda linea sea total-
mente acertada y/o pueda mejo-
rarse (p.c: 14..2e2 15.We2 Wc2
16.Wc2 Hc2 17 Hac1!), pero si
estoy de acuerdo, en cambio, con
la piedra filosofal que mucve ese



comentario.  Bronstein  parece
reprochar la actitud que toma Naj-
dorf en la presente partida. jugan-
do de un modo terriblemente pasi-
vo \ facilitando a las blancas la
matcrializacion de su plan.

[ Después de 12...2e7 ]
13.a5

Restringiendo aun mas la accion
dc las ncgras v dando vida a la
torre dama (a4). que pasara a de-
sarrollar un papel activo en la
lucha. Geller conseguira asi prote-
ger ¢l Peon Rey una vez mas y
apovar la mcursion de una pieza
blanca por la casilla "c4", en pnin-
cipio destinada a un caballo.

13. ... h§7!

Najdort impide asi que las blancas
¢jerzan un control absoluto. que

llegaria tras 13...0-0 14.g4. Pcro
esta ofensiva blanca no podia
llegar sin valorar adecuadamente
los peligros que encerraba. Tras
14..h6 15.h4 Db5!? (Najdorf
propone 15..@e2 16.YWe2 9Hh7
17.9d5 Yd8 con buen juego) el
rey blanco correria riesgos impre-
visibles.

La dificil dccision de la partida
-probablemente  muy meditada-
conticne defectos de forma. Las
negras dejan el peon "h" abando-
nado a su suertc -puede llegar a
convertirse en una debilidad tras
un futuro enroque de las negras-. y
ademas pierden en esta aventura
un tiempo fundamental.

Era interesantc poncr a prucba la
defensa de las casillas "d5" v "e4"
mediante 13...0e2 14.We2 Yct
(una jugada tematica). La habitual
15.52a4 permitiria 15...d5 mien-
tras que 15.Wd3 seria contestada
con 15..9g4. Seguramente las
blancas podrian seguir entonces
15.895 o bien 15.f3, mantc-
niendo el debido control. Todo
indica que la mcjor respuesta era
cntonces 13...0-0 14.@c4 Ycd
15.5a4 Yc7 16.We2.

La ventaja blanca seria igualmente
incucstionable.
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14.9c4

Era posible tambicn 14.h3, dirce-
tamente.

14. ... Yc4
15.5a4 Yc7

Una imprecision? La dama po-
dria llcgar a una casilla mas activa
-como  "¢6"-.  presionando  asi
puntos umportantes de la posicion
blanca. S cmbargo. Najdorf va
tenia "in mente” su proxima juga-
da liberadora, v con la dama en
"¢6" no podria scr ¢jecutada. Tras
16.h3 (no 16 295 “ed! o bien
16.9d2 d5 17.ed5 ©d5 18.Hc4
£e3 19. Hc6 HcB! con buen juc-
go) 16...0-0 la dama pucde que-
dar cxpucsta o bien participar en
la fucha activa con ideas como
AcS.

Con ¢l rey ent "h1" por parte de las
blancas -en lugar de la jugada h3-
v la torre rev negra en "d®" -en
lugar de h5- esta misma posicidn
s¢ dio ¢n Geller-Ivkov, Hilversum
1973, que sigmo 1793 hé
18.Haa1! ©c5 19. ©d5! 2d5
20.ed5 Wb5 21.9¢c5 dc5 22 Wg4
v ¢l ataque blanco se hace insos-
enible. Nuestra partuda modelo
saldria ganando con los cambios
producidos.
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16.h3!

No tanto para forzar la siguicnte
jugada ncgra. obligada v buena.
sino para preparar fa defensa dcl
pcon "c2" mediante Hf2 v poder
opcrar libremente con ¢l £¢3.

Las ncgras suenan algun dia coi
activar su alfil por "g5" v dominar
tas casillas oscuras. jugando pre-
viamente ©h5. El problecma ¢s que
como contrapartida. Geller puede
conscguir llevar un caballo a "d5".
dc modo que ¢l alfil negro segui-
ria asumicndo un papel secundario
en la cscena.

17.53f21

Dirigiendose  de forma directa
hacia la amenaza 9h5, a la que
seguiria 18.6d5. Asi. "c2" queda



protegido. ¢l caballo puede actuar
ibremente. v asimismo la torre
pucde llegar a "d2". presionando a
lo largo de la columna dama. Por
cjemplo. tras la mecanica 17.Ye2
scguiria Hh5. 1793 parccia mas
mteresante. v 17.9d2  (Geller)
pudicra cumplir todos los requi-
sitos para ser considerada la juga-
da mas fucrte de la posicion.

Vi BD

Najdort nccesita respirar 'y, para
¢llo. no clude sacrificios materia-
lcs ¢n busca de la wmiciativa. Y.
cfectivamente, s1 Geller aceptara
cste sacrificio, la posicion negra
scria prometedora. Sin embargo.
¢l jugador ruso encuentra una
tranquila solucion al problema.
Desde las primeras jugadas. su
inchinacion por dominar las casi-
llas blancas ha sido transparentc v
pertinaz. v Efim va a proseguir su
plan. aun habiéndose producido
un cambio en ¢l caracter de la
posicion.

A pesar de que va a quedarse con
mas dcbilidades v ¢l mismo cruel
destino de antes. me parece severo
crticar esta jugada impulsiva del
Gran Maestro argentino. Dado que
¢l enroque no es posible todavia.
por la consabida réplica 18.9g5,
Bronstein proponc como mejora

17...¥cB, mtentando "tocar" tanto
la torrc como el pedn e4. Pero...
ifunciona? Tras la natural 18.9d2
(en este caso no sélo intentando la
mantobra £c4-e3 o0 b6, sino tam-
bién la arcaica Ec4, encerrando la
dama) la continuacion 18...9¢5
(no sirve 18... d5 19.ed5 #d5
20.Hcd 9¢c5 21.9d5 WdS 22.
b4!) 19.9c5 dc5 solo resultaria
en beneficio de las negras, ya que
ahora las blancas tardan mucho en
llegar a "d5", al tiempo que Na-
jdorf podria situar rapidamentc
una torre ¢n "d4". que resultaria
muy molesta.

El plan propucsto por Bronstein,
sin embargo. quedaria refutado
tacticamente: 19.2c4! Wd7 20.b4
y las blancas ganarian pieza.

18.ab6 b6
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Solo asi. El cambio del alfil por
un caballo defensor de la casilla
"d5" es idecal de cara a conseguir
¢l objetivo propuesto. que no es ni
mas ni menos que la obtencion de
un caballo central que llegue a
anular por completo al alfil de
casillas negras. Por supuesto, an-
tes de considerar cste umportante
camblo ¢s necesario estar seguro
dc que ¢l caballo puede sortear
todos los obstaculos y llegar fe-
lizmente a la meta En este caso.
los obstaculos vienen representa-
dos por la defensa de los pcones
"b" v "¢" y la actividad potencial
del alfil negro. Geller acierta al
mtuir que cstos clementos no van
a impedir la coronacion de su plan
estrat¢gico.

He dejado para el final el curso
que hubicra scguido la partida en
caso dc 19.HaB. Tras 19..9c4
20.9c1 Yb7! todo hace suponer
que las negras llevarian la lucha
hacia su parcela.

19. ... Ub6
20.Ye2! a8

Las consecuencias de la 117 juga-
da negra quedan mas evidentes
ahora. La torre dama debe dingir-
s¢ hacia su casilla de origen.
Triste resignacion.
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Y en esta posicion, jqué nuevo

plan adoptar? Lo primero es acti-:

var la torre rey, para que todas las
piezas pesadas y semipesadas de
Geller prestonen sobre la nucva
debilidad quc se¢ han creado las
negras ("a6"), v quede pasivizado
medio cjército de Najdorf.

21.%h2 0-0
22.5f1 Ha7

23.5fal &fa8

24.731a2

Geller soluciona asi la defensa del
peon "b", de modo que va puede
trasladar ¢l caballo de "b3" a "e3"
aprovechando la presencia de una
dc las torres cn la cuarta fila.
Ademas. con el ataque sobre ¢l
peon "a" se ha asegurado que el
alfil no llegue a activarse nunca.
Otra idea en la misma direccion

cra 24 Wd3 seguido de 9d2.



24 ... @d8

El alfil busca respirar aire fresco
por la diagonal "a7-gl". ademas
de prevenir el salto del caballo
blanco.

25.%a5 Hc8
26.9¢c4 Uch
27.5e3

La torrc ¢cn "a4" tuvo un protago-
nismo extraordinario ¢n ¢l exito
de la maniobra de caballo. El
control de "c4" v la defensa del
pcon "e4" son sus unicos argu-
mentos.

27.... a5

El alfil negro va a colaborar en la
defensa del pedn débil, v de este
modo las torres pueden volver a
desempenar un trabajo mas de
acucrdo con su potencial. Geller.
por su parte. cree oportuno iniciar
algunas simplificaciones que tien-
dan a fortalecer su ventaja y redu-
cir las perspectivas de contrajuc-
go. En nuestro caso. cambiar una
de las torres ¢s siempre una buena
medida profilactica, y mas si te-
nemos en cuenta que las negras ya
solucionaron adecuadamente la

n_n

defensa del peon "a".

28.2c4 Ya6

Es importante destacar que si las
negras pudicran jugar 9hS obten-
drian algunas contrapartidas. La
dama blanca, siempre vigilante, se
situd en su mejor casilla, agilizan-
do la maniobra 9c4-9e3, presio-
nando sobre¢ "a6" y cvitando la
reaccion 9hS.

29.b3!7?

Dirigida contra un posible avance
del peon torre negro, que podria
llcgar cn cualquicr momento. Es
la primera vez que Geller va a
mostrar de¢ forma transparcnte su
negativa predisposicion al caleulo
de vanantes. ;Hubiera sido preci-
pitado  jugar 29.3Hc8 Yc8
30.9ed5 2d5 31.2d57? Posible-
mente las blancas vieron mas
complicaciones de las previstas
después de la  continuacion
31...a4!? 32.b4 ab3 33.cb3 Ha2
34 Ya2 @g5!. La mala situacion
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del rev blanco v la presencia de
las damas daria alas al contrajucgo
de fas negras. Algunos ejemplos
practicos pueden dar fe de ello:

1) 354f2 WUc1! 36.b4 Ycd
37 Y3 @d2 (para @e1!) o mcluso
37..9f4

2) 35.Ub2 Ya6! 36.Yb1 [36.b4
Ud3! 37.b5 Yed 38.b6 HWd5 (o
38... @f4) 39.b7 &f4 40. &g1
YWd1 41.0f2 ©g3 42.9e3 Wd4!!
(cra bonito ¢l matc que se produ-
cia tras 42...8f4 43 Ge4 d5++) v
¢l peon caballo puede ser detemido
por ¢l alfil] 36..We2 37.b4 @f4
38.%g1 (o 38.0h1 @d2! para
®e1) 38..2g3! 39.b5 @f2+ v
tablas.

Geller. sin cmbargo. desestimo
una posibilidad oculta pero senci-
lla: 33.Ha7 bc2 34. Wh5! con

ataque decisivo.

El ammo calculador debe estar
presente también en partidas de
corte posicional. donde ¢l remate
cxija soluciones tacticas. Afortu-
nadamente la jugada 28.b3 no es
un c¢rror. mas bien todo lo contra-
ro, va quc asegura la séhida ven-
taja de las blancas.

29.... @bé
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30.2c8 Uc8
31.2ed5 2d5
32.9d5

La cstrategia blanca llegé a su fin.
Presumiblemente. a partir de aho-
ra la tareca decbe ser sencilla. pues
¢l caballo blanco monopoliza
todas las acciones de las negras.

Llegado este punto, uno sc acucr-
da de la ingeniosa teoria de David
Bronstein. que relata con su habi-
tual gracia: " duranie mucho
tiempo sospeché que la cuestion
de la debilidad de las casillas
blancas y los atagues sobre las
casillas blancas con que a menu-
do me encontraba en los libros
eran  incomprensibles  no  solo
para mi, sino también para los
propios autores de esos libros.
Resumi la cuestion de modo que
las casillas blancas de mi opo-
nente eran débiles cuando  sus
piczas se hallaban colocadas en
casillas negras y no disponian de
alfil de casillas blancas. Pero si
sus piezas no se hallaban en casi-
llas blancas. ;qué podria alacar
Yo entonces? Asi es como razona-
ba hasta que un dia desperté con
la idea de que debilidad en las
casillas blancas significaba que
las piezas que se hallan en las
casillas negras son igualmenie
debiles... y pueden ser atacadas”



Cuando surge una posicion de este
tipo. como la presente. uno no
pucde hacer mas que admirar cl
sutil sentido que guia este co-
mentario. En cfecto, las casillas
blancas dominadas por Geller ya
no pucden ser atacadas. v desde
csa ventajosa posicion las piczas
blancas sc¢ disponen a conquistar
las casillas oscuras quc, obvia-
mente. albergan meros convidados
de piedra. En nucstra partida csta
tcoria sc cumple a la perfeccion.

32.... Uch
33.5a1

33.... Wf2(?)

.Qué pueden hacer las negras”?
Geller no sélo tienc un potencial
pcon pasado. smo mcjorcs piczas.
Vv un rev mas seguro, cosa de la
que scguramente ¢s responsable cl
caballo. cuyos dominios s¢ ex-

tienden hasta ¢l cobertizo de "f4"
En cste momento parecia interc-
santc la ruptura 33...a4, esperan-
do obtener cierto contrajucgo en ¢l
final tras 34.b4 Uf2 35Yf2
(35.9g4 parcce que también debe
ganar) 35...9f2 al aprovechar la
dificultad dc¢ movimientos del rev
blanco: 36.5#f1 a3!. Las blancas.
sin embargo. tenian preparada ya
una respucsta dirigida al rey nc-
gro. 34¥g4! ab3 356 @6
36.%Wh4 con la amenaza 37 9e7.
En caso dc 34..Wf2 35f6 g6
36.9e7 &h7 37.%c8 tambicn
decide.

El cambio de damas que propone
Najdort prolongara la lucha, aun-
que cn sus comentarios  critique
duramente csta idea. convencido
de quc podia haber inducido al
crror de Geller -sufria un angus-
tioso apremio de tiempo- jugando
33..a4.

34.9f2

Consecucnte hasta ¢l final. Geller
probablemente ganaria de un mo-
do mas contundente manteniendo
las damas cn el tablcro € iniciando
el asalto al enroque. Tras 34.Yg4
©d8 35.Had! (para Hcd4 o b4)
35...Wc27? 36.2c4 Ub3 37.Hc8 v

ahora quedaria mas patente la
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tcorta de Bronstemn: las piczas
blancas, inmejorablemente situa-
das, empiezan a conquistar posi-
clones.

34. ... ©f2
35.5f1!
Por fin ¢l alfil debe decidirse. con

lo cual ¢l rev blanco podra tomar
parte en la lucha.

35.... 2d4
36.c3 @ch5
37.g4 hg3
38.ig3 Eb7

A

i

i 2540

39.82b1

Geller no tiene prisa por adelantar
su peon pasado. v cllo puede de-
berse a que las negras todavia no
pueden avanzar su peon torre, ya
que quedaria automaticamente
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condenado despucs de 39...a4
40.b4.

39.... f6

40.4f3 &f7
41.9e2 Eb8
42.p4 g6
43.%d3

Ajedrez lineal. Es cierto que ga-
naba 43.fg6 ©gb6 44.bcs Eb1
45.c6 Bb8 46.c7 y 47 $e7, pero
cuando una partida se cncamina
por cauces posicionales. ¢s dificil
orientar tu cabeza hacia otro tipo
de jugadas.

Por segunda vez. Geller descarta
el calculo de variantes concretas.
prefiriendo llevar su idea hasta el
final.

43. ... gf5s
44.ef5 ab4

45.cb4 @d4

Parcce increible que con tan poco
material Geller pueda ganar tan
rapido. pero asi es. gracias cn
partc a las redes de matc que se
van a producir con la entrada de la
torre. v a que su omnipresente
caballo. bien respaldado por ¢l
rey, bloquea los dos peones pasa-
dos negros.



46.2c1! &g7

Si 46. Eb7 47EHc7 y el final

rcsultante ¢s enormemente senci-
llo.

. 47 .E2c7 ©h6 .
48.0e4 ©gbd

49.2h7! ©f2

Las blancas amenazaban 50.h4
bg4 5196 y 52 .5d5!

50.51g7 ©ha
51.9f3 Gel
52.9g2 Hf8

Antc la amenaza 539f6 y
54 Flga++

53.b5 @a5
54.b6 «bb
55.2b6 Zb8
56.5g4 ©h5
57.9d5

Y las negras abandonaron.
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ATAQUE SOBRE CENTRO DEBIL

En posiciones procedentes de la
defensa Pire, India de Rey. India
de¢ Dama. Alckhine. o Grunfeld,
las blancas retiencn la miciativa
durantc gran parte de la partida.
Esto ¢s asi porque enseguida con-
siguen una fuerte posicion central,
al situar sus peoncs en 4R v 4D.
El plantcamiento moderno  de
cstas aperturas tiene su justifica-
cion al golpear tarde o temprano
sobr¢ cste fuerte centro blanco,
procurando que algun dia éste
llegue a ser debil. En las variantes
dondc las negras desarrollan uno
de los alfiles por fiancheto, uno de
los peones centrales acostumbra a
scr ¢l objetivo de la estrategia
negra. Y es que evidentemente cl
altil va a alcanzar su maxima fun-
cionalidad cuando este pedn cen-
tral desaparczeca o quede minado.

El juego siguiente. disputado e¢n
Hungria. es un buen ¢jemplo de
lucha por ¢l centro. Un bando
debe mantencrlo. ¢l otro trata dc
quebrarlo. Las blancas obtienen dc
la apertura un fuerte centro de
pceones. pero pierden el hilo de la
posicion al jugar de forma dubita-
tiva. Esto c¢s aprovechado al ma-
ximo por las negras. cuvos alfiles
flanchetados van a obtener un
juego rico en posibilidades.

Scheichel, H. - Adorjan, A.
Magyarorszag, 1971

1.d4 <f6
2.c4 g6
3.9¢3 db5
4.cd5 9d5
5.e4 <c3
6.bc3 @g7
7.%c4 c5
8.9%e2 0-0
9.0-0 %9c6

E 8W Eeo

YU YEY
A i
F 1
JORVLNLAN

B W B

La defensa Grunfeld es la predi-
lecta del gran maestro Adorjan.
quien ha publicado numerosas
monografias v libros de esta de-
fensa.. Tampoco hay que olvidar
que gracias a los consejos de
Adorjan el hangaro Peter Leko la
ha incluido con éxito en su reper-
torio.



Desde ¢l punto de vista de la
cvolucion de la vanante, es im-
portante destacar que resulta pre-
maturo jugar ahora 9...%c7 dcbi-
do a la fuerte -continuacion
10.8f4! e5 11.de5 @eb5 12.Qeb
We5 13.2d5 9d7 14.f4 Ue7
15.c4!, v ¢l alfil blanco sc con-
vierte ¢n un clemento indescable,
cuva eliminaciéon soélo favorece la
formacion de un centro blanco
podcrosisimo.

10.0e3 We7

Una mteresante alternativa a la
jugada principal, 10...9g4. Las
nceras llevan la dama a la colum-
na "c" para presionar sobre la
posicion del alfil, al tiempo que
dcjan disponible esta casilla para
la torre que. situada cnfrente de la
dama blanca. ticne bucnas posibi-

lidades de danar el csqueleto
central.

11.He
La mejor posibilidad, aunque

también una jugada dificil. La
torrc blanca procura la defensa
indirecta del alfil y. sutilmente.
del pedn dama.

Otras contiuaciones no son sufi-
clentes!
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1) 11.dc5? 9e5 12.8b3 Hg4!
13.9f4 Yc5 14.4d5 Wd5 15.ed5
9e5 y el peon "¢ pasa a ser blan-
co de las iras del negro.

2) 11.@ef4 Tas 12.d5 %eb5
13.2b3 c4! 14.8c2 (si 14.Qe5
@e5 15.@c4 @g4! v las negras
recuperan ¢l peon y basan sus
esperanzas en su fuerte alfil de
casillas negras) 14..e6! v las
piezas negras sc¢ han activado
mucho.

3) 11.¥%c1 9a5 12.2d3 b6
13.dcS bcs 14Wa3 Hd8
15.8fd1 @g4 16.f3 @d7! v las
ncgras estan bien. Pe: 17.9c5
Rad4! 18.0e7 @d1 19.2d8 Hd8
20.2d1 Ub6 21.59d4 (21.¢h1
ocal) 21.@d4 22.cdd  Wd4
23.9h1 9c4 seguido de Db2.

1. ...
12.h37?!

Hd8

Una continuacion empleada por ¢l
entonces campeon mundial Boris
Spassky, que descubre por si
misma la proxima jugada de las
blancas (f4).

Es evidente que, en ese caso. a las
blancas les podia molestar la post-
bilidad @94, afadicndo mas lciia
al fuego de "d4". Como suecle



ocurrir tantas veces. los primeros
itentos para refutar una linea no
son los mejores.

Las mejores continuactones son.
en este momento. 12.8d2 vy
12.9f4.

Después de 12.9d2 ¢s muy nte-
resante la propuesta de Adorjan
12...a6!7?.

1) 13.2h6 b5! (13..2@h87! 14.a4
“Kab 15.®a2 @d7 16.9f4 €6
17.e5! con iniciativa. como suce-
di6 e¢n la partida Raskovsky-
Kupreichik, URSS. 1974) 14.€@d3
Ud7! 15897 &g7 16.d5 c4!
17 @c2 e6 18 Hcd1 ed5 19.ed5
¥d6 ¢l peon dama pasado es fa-
ctlmente bloqueado. Las negras
¢stan mejor.

2) 13.f4 b5 14.@d3 f5! De nue-
vo. la lucha por el centro 15.9g3

[15.ef57 c4! 16.@b1 gf5 El alfil
aspira a fianchetarse 17.9g3 €6
18.9h5 ©h8 19.Ef3 9e7 20.9f2
@b7 21.9e3 @f7! 22 Hce1 Hd6!
23.9h4 ©g6 24.2g5 b4! Una vez
roto ¢l centro blanco, el avance de
la mavoria negra crea nuevos pro-
blemas Haik-Kouatlv. Cannes
1986]

15...e6 16.d5!? fed! 17.%e4
Hd5 18.9c5 Wd8!? v las negras
tienen cierta presion v pucden
tratar de romper en "e5"

Después de 12.9f4 Wd7 (12...e5
cederia la casilla "dS" para ¢l alfil
blanco después de 13.2g5 Hd6
14.9d5) 13.d5 9a5 14.9d3 b6

[asimismo, son dignas de conside-
racion tanto 14...e5 15.Qe3 b6
16.f4 ef4 17.@f4 YWe7 Tratando
de hacerse fucrte ¢n ¢l punto "e5"
18¥d2 @g4  Polugaevsky-
Tukmakov. Moscu 1985: como
14..b5!? 15fb1 (15.2e3 eb6!)
15...a6 168c1 e5 17.2g5 (si
17.9e3 c4 18.8c2 Hb7! 19.f4
ef4 20.@f4 He8 Balashov-Hort.
Moscu 1971) 17...f6 (es intere-
sante 17..Hf81?) 18.2e3 c4
19.9c2 ©b7 20.f4 ©1d6 con juego
complejo]

156.c4 e5 16.©d2 (16.€g5 Xf8!?
para f5) 16..9b7 Después de
bloquear ¢l centro blanco, esta
maniobra de caballo ¢s muy cono-
cida. 17.a4 9d6 18.4c3 2ab
19.¥e2 f5! Tipica reaccion negra
para obtencr juego. De otro modo,
las piezas negras quedarian pasi-
vas: Polugaevsky-Gutman. Biel,
1985.
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Esta idca cs clave cn ¢l plan dc las
ncgras. sc¢ flancheta ¢l segundo
alfil para presionar fuertemente
sobre los dos pceoncs centrales
blancos.

13.f4 eb6

Tratando de cvitar ante todo la
prosaica amcnaza 5. Estc movi-
micnto, umversal en la Defensa
Grunfeld. que aminora la tempes-
tad central a la que se ven sujetas
las piezas negras. lega a ser clave
cn ¢l desarrollo de la partida.

La ruptura "f3". bien apoyada
ahora. puede ser ¢jecutada en
cualquier momento. con ¢l tras-
torno que ello causaria en las ca-
sillas blancas.

14.Ye17?!

Aunque logica, va que la casilla

ideal de la dama pertencce al flan-
co de reyv. no deja de ser innecesa-
ria en e¢ste preciso instante. donde
otros factores de la posicion deben
atenderse. tal como la casilla "c¢4",
Era preferible  jugar  primcro
14.94, v tras 14...9a5 15.@d3 f5
16.9g3! El caballo queda situado
de forma mas natural detras su
peon. al tiempo quc sc mete pre-
sion sobre "f3"  16..fed 17 9ed
@b7 18.%e2 Wcb con jucgo com-
plicado. aunque posiblemente mas
agradablc para cl negro.

La dama. repentinamente. va a
quedar a medio camino de su ob-

jetivo. tras la emboscada en la quc

sc va a ver envuelta,

14. ... %ab




Una vez retirado el alfil blanco de
la diagonal en la que se cncuentra
el rey, esta jugada es posible. El
ataque al centro blanco c¢s ya un
hecho.

16.94

Aun arriesgado, necesario st la
itencion e¢s defender la casilla
"c4" con c¢l caballo. pues quedaria
detras del peon v ganaria espacio.
La primera vez que las blancas
desarrollaron este dudoso esque-
ma “anti-Grunfeld™ fue durante el
match  Yugoslavia-URSS,  de
1959, entre Gligoric y Smyslov, v
las blancas dejaron en manos de
las ncgras todo lo que Cstas pue-
den desear de una apertura. El

juego siguio 16.12 @b7 17.e5

(17 £Xg3 parcce peor en compara-
cion con la partida principal)
17...c4! 18.@c2 ©cB! 19.g4 Qe7
20.9h2 Wc6 21.9g3 b5 con una
comoda ventaja para Smyslov,
que puede obtener facilmente un
peon pasado en ¢l flanco de dama.
El caballo podria apoyar cste ob-

jeuvo en un future proximo. pero

no ahora. va que de momento esta
en labores defensivas., neutrali-
zando la posible reaccion de las
blancas hd-b5. Cunosamentc, a
esta partida siguieron otras dos
muy similares. afios despues, don-

de las blancas se desviaron jugan-
do 18.8b1 (en lugar de 9c2) y
quedaron igualmente c¢n desven-
taja.

16. ... @b7!

Una mejora sobre la partida
Spassky-Fischer. correspondiente
a la Olmpiada de Siegen, de
1970, en la que este ultimo se
decanto por la alternativa 16...fe4
17 Le4 Qb7 18.9g3 9cd 19.8b7
Wh7 20.0f2 Uce 21.%e2! cd4 (no
¢s forzado jugar asi; 21...b5!7)
22.cd4 b5 23 Hed!

[ Diagrama de Analisis ]

Fischer, al no sostener la tension
central v ceder rapidamente la
casilla "e4". ha permitido que el
caballo blanco obtcnga importan-
tes puntos de ataque sobrc ¢l pedn
aislado de "e6". La posicion re-



sulta extremadamente compleja v
Bobby desafia las leyes de Ja natu-
raleza aceptando ¢l cambio de los
alfiles de casillas negras.

23...9d47?! (era mejor 23...Hac8
24 9¢c5 He8 con alguna presion
dc las negras) 24.995 @f27?!
(tanto 30..2b6 como 30..8f6
¢ran mas seguras. aspirando a un
final igualado: 31.8e6 Yeb
32 .9e6 Hd2) 25.58f2 Ed6 26.He
Ubs 27.9e4 Hd4 28.9f6! &h8
20 We6 Hd6 30.Wed HB? (cl
error decisivo. Todavia era posible
salvar la  partida  jugando
30...Had8 De¢ cara al cambio de
damas es preferible ocupar la co-
lumna abicrta 31.g5 Ed2 32.He2
He2 33.Ue2 We3 34 We3 Hd1!)
31.g5 (cl fuerte caballo cmplaza-
do en "f6" v ¢l debilitado rey ne-
gro deben desequilibrar la balan-
za. Spassky amenaza en este mo-
mento 32.Ye7) 31...8d2 32.Eef1
We7 33.2d2! 9d2 34.Yd4 Hd8
35.9d5 &g8 36.Hf2 2c4 37.He2
Hd6 38.He8 &f7 39.Ef8! v las

negras abandonaron.

Magnifica Boris

Spassky.

partida de

Esta nucva idea del talentoso gran
maestro ruso Stein -fallecido re-
pentinamente en la cuspide de su
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carrera- acepta un pulso entre los
peones "e4" y "f5" mientras ter-
mina de reorganizar sus piezas.

Si las negras mantienen ese bas-
tion inexpugnable, obviamente la
idea se saldara con éxito. La triste
situacion de la dama blanca ¢s un
elemento colaboracionista de las
fuerzas negras.

17.293

Los defectos de la decimocuarta
jugada blanca. 14.Ye1, quedan
ahora mas transparentes ante la
imposibilidad de aceptar ¢l peon
ofrceido:

17.ef5 ef5 18.gf5 Ee8! La dama
ticne problemas al quedar situada
a tiro de la torre negra 19.8g3 (cn
caso de 19.9g3 cd4 20.cd4 Yd7!
planteando  serias  amenazas)
19...0f5! 20.6h2 (tras 20.&f5
ac4 21.9f2 quedaria mas patente
la vitalidad que irradia ¢l caballo
esquinado: 21...2d2!. En este tipo
dc posiciones el alfil blanco de
casillas claras debe estar alerta
sobre la  posibilidad 9c4)
20...2ed! vy las negras han conse-
guido un control absoluto sobre
las casillas blancas y negras y van
a presionar a lo largo de la colum-

na c.



17. ... &d7!

Sin duda alguna las ncgras basa-
ron su decimosexta jugada en cste
fuerte movimicnto, que pone
cerco a la casilla "d4" v situa la
dama cn una casilla mas favora-
ble. Icjos de la influencia de la
torre blanca.

Esta importantc decision  -no
aflojar la presion sobre "ed" v
obligar a las piczas blancas a
mantenerse a la cxpectativa- ha
debido ser valorada en su justa
medida. considerando las conse-
cuencias de la captura en "f5" una
vez mas. Ahi juega un papel fun-
damental la situacion de la dama
negra. que tiene su punto de mira
sobre la casilla "h3".

18.Hd1

La torrc dama persigue tenaz-
mente a la dama. en su defensa
pasiva dcl peén dama, pues no hav
que olvidar que son las negras las
que van a decidir ¢l momento
oportuno para despejar la situa-
cion central. Realmente el dia-
grama presenta un cuadro de bo-
nita factura donde la situacion
estratégica de las piezas negras
parcce 1deal. Todas ellas desem-
penan perfectamente su mision.
arropadas por un fuego lateral en

ambos lados del tablero, presto a
expansionarse. El peon "f' y el
peon "c" simbolizan esa sensacion
de peligro. Da la impresion de que
las blancas han asumido un triste
papel defensivo.

El wvalor practico de la jugada
textual es limitado, yva que va a
defender de manera insuficicnte la
amenaza sobre "d4". Bien el peon.
bien la casilla "c4", algo van a
tener que sacrificar las blancas.
Claro que tampoco ¢s solucion la
alternativa avalada por Spassky,
18.9f5. Tras 18...ef5! [también
parece favorablc 18...cd4 19. fe6
Web 20.f5 gf5 (peor cs en cambio
20..We7? 21.cd4 Hd4 22.&d4
@d4 23.9g2 @e5 con insuficiente

compensacion: Spassky-Stein.
Mosct  1971) 21.89g5 dc3!
22.9d8 Hd8 o bien 21.2d4

@d4 22.cd4 fid4 23.%We3 Had8
24 95 Wgb 25.9h2 Hd3! 26.9e7



Qg7 con una ventaja comoda en ¢l
final | v ahora 19.ef5 ;Qu¢ s1 no”?
19..cd4 20 ©d4 (despues de
20.cd4 ¥e8! otra vez aprove-
chando la mala situacion de la
dama) 20..2d4 21.cdd ©d4
22 ©h2 He8! las ncgras habrian
alcanzado practicamente una posi-
cion ganadora.
18.... cd4
19.€b1

Scheichel cede finalmente la casi-
fla "c4". quc sera bien aprovecha-
da por Adorjan para romper deci-
sivamente la falange central de
peones de las blancas. No cra
posible 19.2¢2, va que la dama
negra llegaria a la columna "c".
pero. en cambio. resultaba prefe-
rible sacrificar ¢l peon  dama:
19.cd4 @d4 20.9h2 fg4! 21.hg4
(21.2e2 permitiria 21...Ya4l)
21..YWg7 v las negras siguen lle-
vando la miciativa al no ofrecer
posibilidades reales de contrajue-
2o por ¢l peon sacrificado.

19. ... 9c4
20.0d4

La unmica posibilidad, en parte
porque las blancas no pueden
perder mas tiempos v deben pasar
a un plano mas activo. Despuces de

20.9f2 quedaria de¢ manifiesto la
omnipresentce posicion del caballo
cn "c4", como puente hacia otras
casillas claves: 20...9a3! Aprove-
chando la oportunidad de ¢liminar
¢l alfil defensor de las casillas
blancas 21.@d4 ©\b1 22.0g7 Wqg7
23.5b1 Hd3! y la presencia solita-
ria v dommante del alfil negro.
junto a la desangclada situacion
del rey blanco y las dcbilidades
creadas. conforman un panorama
desolador para ¢l blanco.

20. ... eb!

Por fin. el centro de las blancas
queda destrozado en mil pedazos.
aprovechando ¢l detalle de que la
simplificacion general, para diri-
girse a un final, no solucionaria
los problemas anteriormente cita-
dos, sino mas bien al contrario:
21.9e5 ¥d1 22 Yd1 H2d1 23.Hd1
2eb 24 .feb5 @e5



21.fe5 fgd4

Estc movimicnto deja en eviden-
cia la cstructura de peones blan-
oS

22 Ve2 Yc?

Una jugada muy precisa, impi-
dicndo definitivamente la posibi-
lidad dc avanzar ¢l peon rey, por
la situacion inestable del ©g3.

23.Vig4 ©)e5

El triunfo dc la estrategia ncgra.
E!l centro no existe y todos los
peones blancos han quedado ais-
lados. Por si estos detalles no
bastaran. queda la comparacion
cntre las piczas blancas v negras.

Otro cuadro curioso sc¢ prescnta
cuando observamos la estructura
de peones del segundo jugador.
No s¢ puede decir que las negras
havan crcado un fuerte centro. ni
que lo havan intentado. Todos los
pconcs centrales de Adorjan han
quemado sus cartuchos tratando
de debilitar la hilcra central de
peones blancos. v su desaparicion
corre pareja con las columnas v
diagonales que sc han abierto para
¢l posterior juego de sus piezas.

24 Yg5 hé
25 Ye3 1If8

Se aborta asi cualquicr posibilidad
de contrajucgo.

26.5>g2 a6
27.1if8 Tf8
28.0e57?

Aparentemente ¢l crror decisivo.
Ceder la parcja de alfiles. v sobre
todo, un alfil importante tanto en
la defensa de las casillas ncgras
como en la defensa del peon "¢,
no parecia del todo necesario aho-
ra mismo, aunquc si despucs de
28.@c2! We7!? dondc las amena-
zas Wh4, Bf3, y ©c8 van a pesar
lo suyo. Aunquc posiblemente
estc error no hubicra afectado al
resultado final de la partida, un
tiempo e¢s un ticmpo. v 28.@c2
csta fuera de toda discusion.



28. ... Ueb
29.0c2 @c4!

D¢ este modo el alfil negro parali-
zara ¢l juego de su homonimo.
Tras 29..Wc3? 30. Uc3 &c3
31.8b3 $h8 32.Hd7 las blancas
obtendrian cierto contrajuego. a la
par quc activarian su alfil. Evi-
dentemente. a Adorjan no debia
interesarle torzar esta varnante.

30.2b3 &b3

31.ab3 Yc3
33.Uc3 @c3

El final no tiene histonia: peon de
ventaja. un fuerte pedn pasado
potencial, alfil contra caballo, cl
peon aislado en "ed" .

34.8d7 Bf7

Las blancas abandonaron la parti-
da.
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EL SACRIFICIO POSICIONAL DE CALIDAD

El "sacrificio posicional de cali-
dad" puede ser tema de muchos
cjemplos practicos. Su extremada
complcjidad v la imposibilidad de
un estudio sistematizado hacen de
cste momento uno de los mas
dificiles de nuestro juego. Sobre
todos los factorcs posicionales que
dcben  mncidir en  decision  tan
arricsgada. destaca inexcusable-
mente ¢l que hace hincapié en la
configuracion de peoncs. cuvo
protagonismo sc¢ basa cn ¢l tipico
razonamiento: matcrial. a cambio
dc debilidades / desorden posicio-
nal. Sin r mas lejos, cualquicr
partidario de la Siciliana ha tenido
opcion de ¢jecutar tan brillante
entrega, a cambio del caballo
blanco situado en "c3". El caos
producido c¢s evidente: aislamiento
dc los peones blancos, unido a una
fuerte presion sobre el pedn ¢4,

El golpe de efecto de este tipo de
golpes. a priori. no depende del
disfraz dc una posicion concreta,
tanto si ¢s cerrada. semicerrada
como abicrta. De todos modos. si
puede afirmarsc con rotundidad
que la compensacion sera mayor
cuando las piezas pesadas enemi-
gas tengan una presencia menor,
es decir. ciertas dificultades para

activarse por la auscncia de co-
lumnas abiertas. y nuestra picza
menor  desplicgue sus  mejores
cualidades.

(Alguna preferencia cspecial en ¢l
mtercambio? Un caballo fuerte-
mente centralizado. sin la oposi-
cion de otra pieza de igual o me-
nor valor, un alfil que apoye la
ofensiva mas directa sobre un rey
debilitado, muestran la cara flexi-
ble de la respuesta.

;: ‘@ _ & W
& | @i&; &

L St L

F Q¥ 3

i

[ Diagrama de Analisis ]

Esta posicion que refleja el dia-
grama s¢ produjo cn la partida
Jests De la Villa-Mario Gomez.
Portugalete 1986 v nos mucstra la
excelentc coordinacion de una
pareja de caballos ¢n su lucha
particular contra torre v alfil
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"malo". La compensacion es evi-
dentec ¢n base a las magnificas
casillas de acceso (d6 y c5). al
poco radio de accion de las torres
y a la debilidad permanente "a6"
que impide la actividad del alfil.

Como contrapunto a la posicion
del anterior diagrama. dos fuertes
alfiles bien compenctrados pueden
llegar a anular complctamente un
equipo torre-caballo. Su fuerza, a
Veces. ¢S impresionante.

La partida entre Dolmatov v Mar-
tin Gonzalez ¢s un buen ejemplo
clasico del wma presentado. La
decision con que ¢jecuta Dolma-
tov este sacrificio de calidad, por
muy cvidente que sca, ¢s digna de
admiracion.  Podemos  incluso
afirmar que toda la valoracion de
la apertura csta basada en esa
entrega posicional. que de pronto
cambia ¢l signo de la partida.

Martin, A. — Dolmatov, S.

Barcelona, 1983

1.e4 €6
2.d4 d5
3.9¢3 b4
4 5\ge2!?

Una variante irregular que empezo
a ponerse de moda tras los éxitos
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de las primeras partidas. conti-
nuando con 4..de4 5.a3 @c3
6.9c3 96 7.€b5 o bien 5...Qe7
6.9%e4 9f6 7.Wd3! seguido de @f4
y 0-0-0.

4. .. 9f6

Una de las 1deas que cncierra esta
jugada es la amenaza directa sobre
"e4" en caso de que las blancas
Jueguen 5.a3, obligando a las
negras a tomar una decision. Des-
pués dec 5..89c3 6.49c3 %Qed
7.9e4 (si 7.4g4 0-0 8.9e4 f5!)
7..ded4 se¢ deducc que cs tarea
complicada recuperar ¢l peon.

5.e5 %e4
6.a3 %c3
7.9¢3

Seria interesante comprobar ¢l
cfecto que produce en el adversa-
rio el hecho de que su alfil fucra
atacado por dos peones. En recali-
dad. y que yo sepa. solo ¢l Ml
Jesus De la Villa ha vivido ¢sa
desagradable cxpericncia cuando
el MI colombiano Cuartas, en
Villajoyosa - 81. jugo sin pesta-
ficar 7.bc3. Desde luego. no sc
puede negar que csta posicion
producc un cuadro de brillante

factura estética. Las blancas debi-

litaron su estructura de peones sin



obtcner. al menos. ¢l alfil de casi-
llas negras. pero a cambio preten-
den trasladar el caballo a 4 ¢ mi-
ciar hostilidades en el flanco de
reyv negro.

La partida siguio 7..RQe7 8.9f4
c5! 9.¥g4 g6 10.h4?! h5 (fijan-
do ¢l peon blanco en "h4" v ale-

jando a la dama de la defensa de

"d4") 11.%g3 9c6 con mucha
ventaja negra.

T BES
8.bc3 0-0

Ea_&g g@
xxg “‘

1
&

Dah-

o

” 8 &
UfsogoR =

BE >
Do
ﬁ

9.%h5 (?!)

Una jugada que declara abicrta-
mente  sus  INtenciones.  aunque
probablemente no se trate de la
mejor posibilidad. En caso de
9.2d3 f5 10.ef6 (s1 no seguiria
10...b6 y 11...2a6, cambiando ¢l
alfil  "bueno" de las blancas)

10...Yf6 11.0-0 c5 v las negras

alcanzan una posicion satisfacto-
ria.

Visto el desarrollo posterior de la
partida. parece interesante jugar
9.8d3 f5 10.g4, un plan similar
al de Martin. pero sin cxponer la
situacion de la dama. De esta ma-
nera estariamos evitando la ma-
niobra dc alfil ¢jecutada por Dol-
matov cn la presente partida. Esta
idea fuc adoptada varias veces
(con blancas) por ¢l GM Paco
Vallejo. cuando contaba sélo con
12 anos. En su partida con Jesus
Dec la Villa. Mondariz 1995, las
negras contragolpcaron en el cen-
tro rapidamente: 10...¢5! 11.9f5
ef5 12.Hg1 9c6 13.Q@g5 Wab
14.2d2 WYc7 15Yh5 @eb
(15...cd4 16. €h6!) 16.@e3 c4
17.©h6 $f7 18.@e2 f4, con ven-
taja negra, por los problemas del
rey blanco.

En mit opinidn ¢s mejor abrir cl
Juego para los alfiles, de este mo-
do: 10.ef6! W6 11.0-0 9Hcb
(11...c51?) 12.@e3! @d7 (12...e5
13.de5 WeS5 14.2b1 b6 15.c4
d4 16.5b5!) 13.Wh5 h6 14.c4
con clara ventaja blanca: Romero-
Matamoros. Jacén (act) 1994.

9... f5
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El avance del peon alfil rey es
totalmente necesario. va las negras
no tiencn ninguna pieza que de-
tfienda al reyv.

10.g4

Consecuente con su jugada ante-
rior. Angel Martin enfoca la parti-
da desde un punto dc vista excesi-
vamente arricsgado. a mi modo de
ver. Aprovechando la  ausencia
total de defensorces por parte de las

ncgras. su decision de intentar

debilitar ¢l enroque negro v obte- .

ner la columna "g" para la torre
parcce atractiva. pero solo desde
un enfoque superficial.

Las blancas no valoraron bien las
consccuencias de debilitar scria-
mente su cstructura de peones. v
cste factor pesara como una losa
¢l resto de la partida. M1 opinion
cs que jugadas como c¢sta solo
deben realizarse cuando la suma
de ventajas materiales ¢s conside-
rable.

10. ... @d7!

Justo a tiempo. cl alfil llega para
defender a su monarca. La jugada
mas logica ¢S aparentemente
10.. b6. para contrarrestar
11.2d3 con 11..2a6. pero no
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sirve  por la sutil respuesta
11.2g5! YeB 12 We8 He8 13.gf5
ef6 14.092! seguido de c4.

eventualmente.

Este final ¢s muv favorable al
primer jugador. dado quc las blan-
cas pueden crear juego para los
alfiles no solo con la ruptura c4.
sino tambi¢n con el avance del
peon h. Las negras podian esqui-
var ¢l final. pero cllo implicaba un
retroceso en ¢l plan micial.

Despues de 11...Wd7 12.gf5! (no
¢s bueno en cambio 12.2d3 Qa6
13.gf5 @d3! 14.fe6 Web 15.cd3
va que tanto 15..¢5 como
15.. 95! dejan a las negras con
un jucgo muy comodo) 12...Hf5
13.2d3 Uf7 14 Wg4 ©d7 (en caso
de 14.. Jf3 15.@f6!) 15.0f5 ¢f5
16.¥%g3 ¢5 seguido de la manio-
bra dc bloqueo 9f8-e6, pucde
parecer a primera vista que las
negras obtuvicron cierta compen-
sacion v sc¢ aprestan a defender su
enroque convenicntemente,  pero
no cs del todo cierto: ¢l alfil negro
no jucga por su mejor diagonal.
mientras que ¢l ataque blanco, por
medio del avance del peon h. si-
gue Su Curso.

11.gf5 If5
12.9h3



. e =

12. ... &e8!

La idea fundamental quc da brillo
a la cstrategia de las ncgras. El
alfil s¢ dirige a la casilla “g6”.
entregando si es necesario la cali-
dad. Dado que en cse caso Martin
deberia ceder cl alfil que opera
por los cuadros blancos. cl alfil de
Serger Dolmatov quedaria como
ducno v serior del tablero. Otro
detalle mmportante y quc actua
como denominador comun ¢n casl
todos los ejemplos practicos de
sacrificio de calidad: las torres del
bando contrario apenas tiencn
columnas utiles e¢n las quc poder
desarrollar toda su potencialidad.

13.9d3 @g6
14.8g1 Uf8

Mantcniendo ¢l debido control
sobre "f3" Las blancas. al jugar

¥g1, amenazaban 153g6! hg6
16.@f5, desarrollando a continua-
cion un fuerte ataque sobre c¢l
enroque negro.

15.0f5

Es una lastima que la tipica ruptu-
ra para abrir ¢l juego a los alfiles
no tenga cl resultado optimo. Si
15.c4 dc4 16.@c4 Wf7 17.Yb3l
las blancas conscguirian una posi-
cion  ganadora. Sin  embargo.
Dolmatov disponia de la jugada
comodin 15...9c6!

15. ... WS

Las negras no solo trasladaron con
éxito (v en breve plazo de tiempo)
¢l alfil dama hacia ¢l flanco de
rey. sino que lo hicicron ganando
dos ticmpos sobre la dama blanca.

16.Uf3 £c6

Una decision  extremadamente
precavida. Capturar ¢l desampara-
do pedn de "c2". haria resurgir de
sus cenizas a las blancas con la
maniobra de dama 17.We2 2g6
(aparentementc 17...Yf5 permiti-
ria cierto juego por las casillas
blancas. pero abriria nucvas pers-
pectivas para el alfil blanco:

18.2h6!) 18.Ub5.
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[ Diagrama de Analisis ]

Esta maniobra ponc c¢n aprictos el
desarrollo del caballo si las negras
inmediatamente  juegan 18...b6,
que resulta innccesaria. Después
de 18...¥c8 19.a4 ©c6 20.a5 ab
21.Yb3 (s1 la dama llcgara a ¢5 -a
priori una bucna casilla-. seria
rechazada gracias a un recurso
tactico. 21.. ¥b8 22HaZ bo!
23.Wce? @e8!) 21...Hb8 22.Wad
o 22 Wa3, las blancas, finalmente.
evitan la mcursion del caballo por
"a3" -para llegar hasta "c4"-, v
podrian sostener la posicion.

Otra jugada disponible era
16...9d7, con la misma idea de la
partida -llevar ¢l caballo a la casi-
lla "c4"-. v mantenicndo la ame-
naza de golpear en el centro con la
ruptura clasica "c5".
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17.%e2

Se podia haber intentado 17.h4,
pero tras 17..&h8 las amenazas
quedan bloqueadas y el pedn "h"
queda como una debilidad.

17.... ©h8
18.a47?!

Existe una norma clasica quc las
blancas van a incumplir, deseosas
de respirar aire fresco. En posi-
ciones inferiores es preferible no
provocar nucvas debilidades que
solo puedan beneficiar, a la larga.
al bando enemigo. También hc-
mos podido comprobar que este
axioma cs dificil dc cumplir por ¢l
bando que ecsta atenazado. Era
preferiblc  directamente  18.f3
scguido de ©f2.

18. ... UfT!




Esquivando todos los arrecifes
submarinos. 18...9a5 19.Wb5 b6
20Ud7!" y la dama blanca se
infiltraria entre los bosques de
piczas negras, dificultando su
coordinacién v provocando un
rcajuste defensivo. En cse caso. ¢l
cambio de damas no scria favora-
blc a Dolmatov. ¢n un final que sc
podria considcrar 1gualado.

En la posicion que nos ocupa.
mantencer las damas ¢s imprescin-
dible. Las negras evitaron también
una posibilidad mas oculta:
18...b6 19.2a3 Uf7 20.@b4! y ¢l
caballo negro va no puede llegar
hasta "c4".

19.a57?!

Las blancas prosiguen su plan de
ofrecer juego por la columna a su
torre dama. Sin embargo, esta idea
va a resultar en beneficio de las
ncgras. al permitirles obtener un
peon pasado. Otra vez parecia
conveniente preparar un habita-
culo para el rey. por medio de
19.f3. En cambio. la posibilidad
19.9b5 ha perdido fuerza, dado
que la  continuacion  19...Eb8
20.a5 permitiria una rapida ac-
tuacion por las casillas blancas:
20..&c2! 21.a6 W3l 22 8e3
ba6! 23.Yc6? @d3.

19.... b6
20.ab6

Quiza la primera idea de Martin
fucra 20.a6!? 9a5 21.Ha5 bas.
A primera vista parcce interesante.
desde un punto de vista posicio-
nal, ya que el alfil obticne por fin
algo de jucgo. v al mismo tiempo
puede presionar sobre ¢l impor-
tante pcon "a7" De todos modos.
cn la variante 22.@a3 Hb8 Irrum-
piendo decisivamente por la co-
lumna "b" 23.0d2 Yd7! (para
Wad4) 24.Gc5 Hb2 25Hc1 a4,
quedaria patente que ¢l peon "a"
de las negras, apoyado por mas
piezas. pucde ser mas rapido.

El blanco podria impedir que la
torrc negra jugara un papel pri-
mordial en la lucha. v csto se con-
seguiria con 22.Wb5!?, aunque
creco que las piczas negras, mgejor
preparadas. desarrollan un  con-
trajucgo rapidisimo:  22...8c2
(buscando la casilla "d3") 23.%b7
Hf8 24.©e3 @d3! (si 24... U3
25.4d2 W5 26.Wc7!) 25.6d2
@c4 v las blancas todavia no pue-
den masticar el peon torre, ya que
26...Yf5 seria muy fuerte.

20.... cb6
21.¥g3 a5
22.f3
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De nuevo surgla 22.%ab5 bab v
tras 23.c4 dc4 24 Yc4 Wb7! la
dama negra pretende cstablecer
las diferencias. Sus entradas por
las casillas blancas "bl". "hl" o
"cd" serian dificiles de frenar. Las
blancas. por fin_ ascguran a su rey.
pcero ¢l dano va csta hecho.

22. ... 9c4
23.9f2 a5
24.5g1 a4

Otro plan mteresante cra apovar cl
avance del pcon "b" hasta "b4".
para presionar la columna "¢" y.
cn concreto. "c2”. Ello implicaria
que la torre dama de las blancas
tendria una columna habil. v que
¢l pcon pasado ncgro pasaria a
otra  wvida. Dolmatov prefiere
apostar sobre seguro.

25.9a3
x ¢
W&
A &
2,8
A AN
2 K 1% =4
=g @
25 ©g6!
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Dolmatov ticne todo el tiempo del
mundo para recular. La casilla
"f5" s¢ mc antoja fundamental c¢n
el esquema negro. v de hecho.
cualquier picza negra cstaria bien
situada alli. Primcero llega la dama,
para c¢jercer una fucrte presion
sobre "c2". pero después de algu-
nas indecisioncs las negras trata-
ran de buscar algo mas.

La razon

fundamental de esta

Jjugada es. dc todas maneras, la

presion sobre "f3" y sobre la co-
lumna "f' que van a ejercer las
piczas dcl segundo jugador, v la
posibilidad adictonal de licgar con
la dama hasta "f4".

26.0f2 Yf5
27.Ha2 Ha7!

La postibilidad de meter presion cn
la columna alfil rey no ¢s desa-
provechada por Dolmatov. La
torrc negra puedc acceder a la
casilla "f7" pero no a "t8"

28.@c1

Si es obligado o no. ¢s dificil sa-
berlo. Lo unico que parcce scguro
¢s que despucs de retirarse ¢l alfil
las negras disponen dc¢ un plan
sencillo para penetrar en la forta-
leza blanca. En cualquier caso.
Martin debi6 temer la entrada de



la dama por "f4" con la sutil ame-
naza de encerrar la torre blanca.
La seccuencia 9a3, Ha3, WYc1,
Ha2, Wb1 no ¢s un espejismo. Por
ejemplo. tras la hipotética 28.&g1
w4 29 We1 9d2! la entrada del
caballo decide. El pedn 13 no po-
dra ser defendido conveniente-
mente.

28.... hé

Bucna jugada preventiva. contro-
lando "g5" y abricndo un ventanal
para ¢l aprisionado rey.

29.%g1 a3
30.2g2 @h5
31.Hg3

.Qué plan jugaria ahora con ne-
gras”? Entrc los distintos caminos
sobresale ¢l de la partida.

Dolmatov descubre ¢l ultimo es-
labon de la cadena. La dama de-
fiende el pedn pasado, permite el
paso de la torre a la columna f' vy
proponc un método de ruptura
definitivo.

32.5h3 Qg6
33.Hg3 @f5

En caso dc 33..8h7 seguiria
34.9g2, cortando ¢l paso de la
torre a 5.

34.Yg2 b5!?

Para romper ¢n "b4" v penctrar ¢n
la posicion blanca. Otra bucna
posibilidad cra 34. We8 para cn-
trar por las blancas ("ad4" o "b5").
Hemos llcgado a un punto donde
hay muchas bucnas posibilidades
pero solo se puede cscoger una. A
veees esta situacion no resulta tan
comoda.

35.0f2

La dama blanca podia estar situa-
da perfectamente en "el". vigl-
lante. pero significaria abandonar
ia defcnsa del punto vital, e¢n la
secuencia @c2!, Hc2, a2.

35.... b4
36.Ye1
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Buen recurso defensivo., con la
¢speranza de activar sus piezas.

36.... ©&c2l

Ejecuta tacticamente la estrategia
llevada a cabo. con control sobrc
los cuadros blancos. Si 37.Hc2
b3! (37...a2 38.Ha2 Ha2 39.cb4
es menos decisivo) 38.Hcg2 b2!
v las negras ganan.

37.cb4 &b1
38.8a1?!

Pierde la ultima oportunidad de
prolongar la agonia Interesante

cra 38.Ha3 9al3 39.@a3 @d3!
(39...Ea3 40.Ub1 W4 41.Wg6!
Wd4 42 ©g2 We5 43.We8 &h7
44 g6, v tablas por perpetuo)
40Wc3 @c4 con gran ventaja
ncgra, pero todavia con posibili-
dades de tablas.
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[Diagrama de Analisis]

Las blancas, a pesar del pcon de
mas, tiencn un alfil muy pasivo, y
deben afrontar los intentos de
penetracion de las piezas pesadas
negras (p.c. Y5-b1).

38.... a2
39.f4

Aunque sea una jugada cstética-
mente fea, todo indica que es uni-
ca. Cierto que ahora las negras
tiencn una diagonal importante
para crear amenazas sobre ¢l rey
blanco. pero la torre rey puede
defender la terccra fila y. sobre
todo, el peon "b". Tras 39.Wc3
Eb8 [o bien 39..Had4 40.b5
(40.2d2 Ha3!) 40...¥b4 pasando
a un final ganado| 40.2d2 %d2!
41.9d2 Yb4 42 Ub4 Hb4 43 Hg4

®f5! las negras se imponen.



39. ... Ue8!

La uluma decision de mérito.
Finalmente. la dama intenta pene-
trar por las casillas blancas. pero
lo hara en un momento en que
Martin no puede evitar la pérdida
del peon "b".

Mas precipitado era  39...Hf5
40.We2! ©b8 41.5b3 o 39...Ha4
40.5b3 @c2 41.2g3! y el blanco
controlan la situacion. En todas
estas varnantes ¢s fundamental la
labor del alfil. que evita cualquicr
entrada dcl caballo o de la torre.

40.Ye2?

Un error producido en fuerte apu-
ro de tiempo. FEra preferible
40.Yd1. impidiendo la decisiva
incursion de la dama negra por
"a4" En ese caso Dolmatov dis-
pone de la respuesta 40.. Hb8!

[preferible a 40..Wb5 41.32b3
Ha4 42 .@d2 resistiendo, o
40.. a4 41.8e1 (41.@d2!?
9a3!?) y la entrada por "a4" esta-
ria bloqucada] con las siguicntes
posibilidades:

1) 41.We1 Ya4!
2) 41 5b3 Vg6 42 51g3 Yed!

3) 41.Wb3 Wb5 42 jb1 ab1=W
43 Yb1 Wb4 v cl final cs desespe-
rado.

4) 41.2@d2!? 9Hd2 42 Wd2 Va4 v
nada impedira que los pcones "b"
y "d" caigan. En la partida sc pro-
ductrd esta misma posicion, pero
con tiempo de mas.

40. ... Wadl
41 Ye1 Bb7
42.0d2 $d2!
43 11d2 b4
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Serger cedid su poderoso caballo,
pero consiguid un botin mas su-
culento: la penetracion de la torre,
barriendo toda la cuarta fila. Al fin
v al cabo. el caballo controlaba al
alfil. pero éste hacia lo propio.
cvitando cualquier infiltracion.

44 5d3 @d3
45.5d3 Hb3!

Un bonito trabajo posicional.

Martin abandono.

GM 8. Delmatoy
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EL CONOCIMIENTO DE LAS POSICIONES

Conocer bien una posicion deter-
minada sc¢ convierte, a falta de
poder extender nucstra sabiduria
hacia un universo ajedrecistico
completo, en un anhelo. Qué me-
nops que conocer bien una apertura
(no me reficro. no. a los entresijos
de la teoria), sus ideas, los planes
correctos. v que experimentes csta
maravillosa sensacion e¢n  plena
partida.

Todas las partidas seleccionadas
en ¢l presente libro pretenden
acercar al lector hacia un sinfin de
posiciones tipicas que podemos
encontrarnos cn  cualquier mo-
mento. Y espero que puedan haber
hecho reflexionar al ajedrecista
que mantiene un pequeio pulso
con la tcenica, para poder seguir
adclante. Este pulso. de todas
formas, no terminara nunca. afor-
tunadamente.

Sobre todas las cosas. mi preten-
s1on al llevar cstas paginas al lec-
tor es mantener la llama del
aprendizajc viva.

Todas aqucllas partidas que si-
gucn una idea estratégica hasta cl
final. v son maravillosamente
¢jecutadas ~aun dando por sentado

que los errorcs deben aparccer
tarde o temprano- deben ser gra-
badas en nuestra memoria. Inex-
cusablemente. Solo asi llegaremos
a dominar ciertas posiciones y.
paulatinamente, iremos transpor-
tando al terreno de la practica
aquellas lecciones de los mejores
ajedrecistas.

La asociacion de idcas, bicn cn-
tendida. sc¢  hace indispensable
para llegar a progresar. Ni siquicra
los jugadorcs que mucstran la
mayor dc¢ las macstrias ¢n ¢l trato
de tal o cual posicion. sacaron de
la chistera todas esas exquisitas
idcas. Partidas  antcriores  de
maestros anteriores. algunas mo-
dé¢licas. sirvicron para inspirar esa
fuente inagotable de ideas y pla-
nes que han ido aparcciendo, a
golpe de pagina, cn este libro.

En una palabra, la creatividad no
es total.

Los grandes jugadores lo son bajo
la aureola mitica de ser muy capa-

- ¢ces de dominar un nimcro im-

portante de posiciones tipicas.
aunque en la practica no hayan
tenido oportunidad de enfrentarsc
a algunas de cllas. Capablanca vy
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Karpov. por poner el cjemplo de
dos jugadores ampliamente vito-
reados por sus dotes técnicas. han
estudiado un nimero ilimitado de
tales posiciones y sus partidas
demuestran el nivel de perfeccion
con que s¢ conducen en ese terre-
no. A veces, aunque su eleccion
no siempre se¢ decante hacia la
continuacion mas simple, a los
ojos de cualquier ajedrecista parc-
cera la mas scncilla, una vez he-
mos reproducido la partida. El
scereto de su fuerza se basa en esa
facihidad, que no nie en absoluto
con las decisiones mas onginales.
Ellos, como pocos, tienen ese
instinto para ahondar en lo mas
profundo de la posicidon y saben
detenerse en el momento exacto
en que s¢ “oculta” algun dctalle
estratégico importante de la posi-
cion. En cste punto, v no cn otro,
¢s cuando la téenica sc manificsta
como téenica original. En la prac-
tica, no es nada facil llegar a ser
un Karpov.

Ejemplos de asociacion visual (de
ideas), cxisten muchos. Algunos
han ido galopando al mismo tiem-
po quc lo hacia ¢l libro, y otros
han 1do apareciecndo de forma
intermitente, sin una previa com-
paracion. Entre cstos ultimos po-
dria destacarse la semejanza de la
jugada 18.Qc5. correspondiente a
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la partida Petrosian-Bannik (ca-
pitulo 1), con la jugada 20.0d5
del juego Karpov-Seirawan (ca-
pitulo 4).

Las dos jugadas proponen, de
forma sorprendentc. un cambio de
piezas en teoria poco atractivo
para el primer jugador. ya que
tanto los alfiles de Petrosian como
los de Karpov parccen a priori
mas fuertes. Sin embargo, la deci-
sion en ambos casos resulta ple-
namente acertada. Después del
cambio, no sélo afloran en su justa
medida los puntos débiles mas
ocultos de las negras, sino que al
mismo tiempo ¢l equipo de piczas
restantc se coordina a la perfec-
cion. Sin esas jugadas. segura-
mente, ¢l triunfo se hubiera esca-
pado de las manos. Este ultimo
detalle es lo que las eleva a otra
dimension.

Muchos otros ejemplos podrian
haber ocupado ¢l mismo lugar que
los anteriores, pero sélo quisiera
destacar unos pocos que ahora me
vienen a la cabeza.

Quién no recuerda aquélla cono-
cida partida Szabo, L.-Geller, E.,
perteneciente al Torneo de Candi-
datos de 1953, donde las blancas
omitieron una fuerte jugada de
Dama.



Szabo jugd la Catalana, v pacien-
temente, fuc construyendo una
solida ventaja en funcion de su
control sobre las casillas negras.
Szabo jugd la "natural" 25Wc5,
sabiendo de antemano que el
cambio d¢ damas le proporciona-
ba una comoda ventaja. Sin em-
bargo. si hubicra seguido una
técnica menos mecanica habria
descubierto una posibilidad mas
ambiciosa y amenazante, alrede-
dor de las casillas negras. ;Lo ha
hallado va. estimado lector?

Se trata en efecto de 25.Ya7!,
reafirmando la teoria de Bronstein
a la quc tantas veces nos hemos
referido: ¢l alfil negro v ¢l caballo,
como corresponde al dominio que
cjerce ¢l blanco, seran hostigados
implacablemente. Tampoco hay
quc olvidar que en jugadas dc este
tipo los componentes tacticos

dcben ser cuidados al maximo. En
nuestro caso particular, simple-
mente habriamos de prever juga-
das como 25...Ha8, que fracasa
ante 26.@d5, atendiendo a la deli-
cada situacidon de la dama negra.
Si Geller defendiera la dama con
la usual 25..0f8, tras 26.9d3
Ha8 27.YWc5 Szabo habria ganado
algin tiempo y, mas importante,
llevaria el caballo blanco hacia la
casilla anhelada. La posibilidad
mas activa del ncgro pasa por
cerrar la diagonal del aifil blanco
con 25..e4, pero tras 26.0e4
ded4 27.Ub7 We2 28.Wab Szabo
hubiera saldado su cucnta con
positivos, aun cuando las negras
parecen recobrar alguna actividad.

Muchos afios después de jugarse
esta partida, vo diria mucho tiem-
po después de haberla visto, tuve
la oportunidad de poner cn practi-
ca una idea parccida.




En ¢sta posicion de la Siciliana las
blancas juegan 11.a4 y tratan de
cambiar alfiles de casillas blancas.
lo que en principio es una decision
favorable: s¢ chiminara asi un
arma potencial de las negras. so-
bre todo en la fase final de la par-
tida. Las ncgras replican 11...a6.
Aunque la posicion es diferente a
la dc la partida Szabo-Geller. la
altuma jugada proponc un acerca-
miento, al debilitar seniamente el
flanco de¢ dama negro -y concre-
tamente la casilla "b6"-. De nuevo
la jugada 12.¥a7! sigue llamando
a la pucrta. De nucvo. una jugada
sobre las casillas negras ataca las
piezas situadas en casillas blancas.
Tras 12..9c6 13.@b5! seria una
respuesta  contundente, aprove-
chando la indcfension de la dama.
Después de 12.. We7, que cvitaria
¢l cambio de alfiles blancos. sigue
13.9d5 YWb8 14.YWd4 (cs intere-
sante el final que resulta de jugar
14 ¥xb8 Hxb8 15.9b6 gracias a
la omnipresente  ubicacion  dcl
caballo) 14..Hc2 15.&c4!1? Wc8
16.b3 y las negras tiecnen proble-
mas dificiles de resolver.

Debo confesar que descubrir la
jugada 12.%a7! me llevé unos
quince minutos. lo que no consi-
dero excesivo, y que la siguiente
anécdota que voy a relatar mc
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dejo totalmente perplcjo. En ¢l
ano 1992, en Wijk aan Zee, censc-
¢ esta posicion (justo antes de la
Jugada 12 de las blancas) a Peter
Leko, un chico de 12 afios que
entonces ya jugaba buen ajedrez y
contaba con un ELO dc 2385.
Nada mas echarlc un vistazo, ¢l
entonces "nino prodigio” hungaro
indico la jugada. jPasaron tremta
segundos! ;Cémo podia scr posi-
ble?

Algunos grandes macstros a los
que les llegue a comentar este
caso, trataron de explicarlo en
basec a la teoria de las "jugadas
largas”. Este tipo de jugadas son
las mas dificiles de ver., ya quc
nucstra concentracion a menudo
qucda reducida a una parte del
tablcro, donde habitualmente sc
cstan productendo las operaciones
principales. Tampoco habria que
olvidar que una picza aislada re-
presenta un serto peligro. Pues
bien, al mostrar una posicion de
problema. normalmente los aje-
drecistas solemos basar nuestra
eleccion de las jugadas en la difi-
cultad de las mismas. En resumen,
una "jugada larga" c¢s la altima
que vemos cn una partida pero la
primera que sale a colacion en un
problema dificil. Esta teoria es
interesante y puede explicar par-
cialmente ¢l caso. Y ¢s que si



Peter no hubiera previsto las ame-
nazas tacticas de la posicion, v
mas importante, si no hubicra
estudiado anteriormente partidas
donde la dama llega a este rincon
del tablero con inusual naturali-
dad. en momentos criticos. proba-
blemente no hubiera descubierto
esta jugada.

Resulta anecdotico que en  este
ano 1999 Peter Lcko, consagrado
ya cntre la élite del ajedrez mun-
dial, tuvo oportunidad de llevar a
cabo una idea similar. aunque con
poco ¢éxito: Leko-Svidler, Lina-
res 1999:

Las negras acaban dc jugar
19...a7-a5, ya que en caso dc
19...b6 se debilitaria la casilla c6:
19...b6 20.f4 &f7 21.2d4 Vel
22 483,

20.Hxd8+ Hxd8

21.Wa7(?!) Of7
224c3

Probablemente el jugador hungaro
pudo darsc cuenta en este mo-
mento dc los peligros que entra-
naba el alejamiento de su dama y
proseguir la variante prevista:
22.f31? 51 23.2d4 g6 24.9f5
(24.ef5 Ug2 25.He1 Wf2 26.2e7
ohe) 24.Yg2 25Hg1 W3
26.297 9h6 (26..Wed4 27 Hf7
We6 28 Wd4+; 26.. Uc3 27 Wg1)
27 Hc7 2f5 28.ef5 Yf4!-+

22.... WYeb
23.We3 He8
24.2d1 ©d6
25.f4

Después de  25....8e6 las negras
tendrian un contrajucgo molcsto
sobre e4. el 9d6 seria una bucna
pieza defensiva y la mayoria cen-
tral blanca no podria scr aprove-
chada.

OTROS EJEMPLOS:

Las posiciones con pconcs col-
gantes son, desde ¢l punto dc vista
estratégico, de las mas complcjas.
A estos peones sc Ics atribuye en
general un gran potencial tactico,
pero mientras queden  frenados
constituyen puntos débiles que
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pueden ser explotados. La posi-
cion que presento a continuacion
guarda algunos puntos de contacto
con ¢l tema de los "peones col-
gantes".

En la partida Polugaievsky-Tal,
Cto. de la URSS. 1969 sc llego a
esta situacion. Las blancas pueden
presumir de tener un fucrte centro
de peoncs, que momentancamente
esta controlado. al quedar imposi-
bilitado ¢l avance del pedn dama.
Mihail Tal ha dirigido sus piezas
hacia la fuerte cadena central
blanca, v espera, sobre todo, poder
presionar con garantias el punto
"d4", particularmente débil. Tras
una jugada como 16..%c4 las
negras empezarian a crear pro-
blemas en el flanco de dama. ya
que la respuesta 17.Wb4 Wd6 solo
iria en beneficio de Tal. al dirigir-
s¢ hacia un final muy cémodo.
Polugaievsky, pucs, debe actuar
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rapidamente. El rey negro esta
desprotegido. pero... jcomo apro-
vecharlo? Despucs de la jugada
16.e5 el alfil blanco crearia un
objetivo bien visible. El inconve-
nicnte mas grave seria permitir ¢l
control absoluto de la casilla "d5"
a las negras y, sobre todo, la posi-
bilidad 16...2f3. Dado que ¢l alfil
fianchetado de las negras significa
un fuerte obstaculo al plan trazado
por las blancas, éstas dcben tratar
de cerrar bruscamente su diago-
nal:

16.d5! ed5

La imposibilidad de jugar €5 fuer-
za a la aceptacion del sacrificio.
El MI ruso Belov rccomienda aqui
16..Wd6!? 17.dxe6 (17.Ye2
eb5t) 17. fxe6 18.@b5! aunque
el final ¢s desagradable.

17.e5!

El sacrificto del peén central no
solo ha provocado quec el alfil
blanco gane en actividad v que las
negras se queden con un peon
aislado, bloqueando la accion de
su alfil. El caballo rey va a conse-
guir, gracias al avance del peodn
dama. un buen circuito de atague
(©d4-f5) y. ademas. ¢l peodn rey



puede avanzar hasta sexta, debili-
tando atn mas el enroque.

17. ... 2c4(?))

Ejemplos posteriores a la partida
han intentando revitalizar la causa
negra, aunque sin exito:

1) 17..d4 18.9g5 h6 19.Hn7
Nc4 (19..He8 209f6+ gxf6
21Uxh6 ganando) 20.4f4 9b2
21.9xf8 ¢xd1 22.e6 Hc7 23.Uf5
(aqui dejaron escapar las blancas
la partida 23.9h7! 9b2 24.e7)
23..6xf8 24.Yh7 9e3 25.e7+
&xe7 26.9xg7 Hc6 27.fxe3
dxe3 28.iHxe3+ He6 29.Exeb+
oxe6 con equilibrio: Gulkov, I-
Tkebuchava. G, Mosci Op. 1994,

2) 17...Ye7 18.d4 g6 19.Uh6
f5 20.h4 Hc6 21.9b5 (21.9F31?)
21...9d8! 22 9d6 Hcbh 23.h5 2f7
24 ¥f4 @c8 25.hxg6 hxg6
26.9g3 Wg5?? (perdiendo pieza.
26...%h7! hubicra sostemdo la
posicion) 27 $)xc8 Wxg3
28.9e7+ Pogorelov-Magem, Sit-
ges Op 1993

18.Uf4 <b2
La unica posibilidad activa.

19.8h7! &h7
20.5g5 ©g6

Unica.

21.h4! [ic4
22.h5 ©h6

Si 22...%h5 23.g4 ©g6 24.Uf5
oh6 25Wh7 ©g5 26.Wh5 &f4
27 .Y9f5 mate.

23.9f7 ©h7
24.Yf5 ©g8

Sorprendentementc. ¢l rcy ha
vuelto a "g8", pero practicamente
ya no hay defensores.

25.e6! Uf6

25...We7 hubiera permitido rcs-
ponder 26.h6! creando una ame-
naza dificil de resolver.

26.Uf6 gf6

Y aunque acabo ganando, ¢l blan-
co pudo decidir la lucha antes:
27 9d6! ©d1 28.e7 Hc1 29.h6.

Es cvidente que las blancas com-
binaron un sacrificio posicional
(16.d5, 17.€5) con otro cmincn-
temente tactico (19.@h7, 21.h4),
que obligd a un csfuerzo de cal-
culo importante antes de decidir la
primera jugada de la variante.
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Tras este ¢jemplo encontraremos
algunos elementos de asociacion
con este otro diagrama:

Esta posicion se dio en la partida
Miralles-Romero, correspondiente
al Campeonato Mundial Juvenil
de 1984 Aunque hay mas piezas
sobre ¢l tablero v las blancas dis-
ponen de¢ mas defensores que en la
partida anterior. la resolucion final
¢s terriblemente similar. Miralles,
como antcriormente Mihail Tal.
tiecne una amcnaza posicional
fuertc en 9a5, obligando a la
cesion de uno de los alfiles. Las
negras deben actuar rapidamente:

16.... d4i
17.ed4 e4

Este avance ¢s fundamental para
bloquear la diagonal del alfil blan-
co fianchetado. Las unicas dife-
rencias respecto a la posicion de la
partida anterior residen e¢n el
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fuerte alfil de "b7" (que incide
favorablemente en la maniobra
Nd5-f4) y la situacion del alfil de
casillas negras ("b4" en lugar de
"d6"). El negro, si bien ha ganado
un tiempo en el ataque a una pie-
za, debe afrontar la posibilidad dc
bloquco de la columna rey.

18.9e5 9e5
19.de5 ©d5

Aunquc ¢l blanco gand la casilla
"d4" para situar una pieza fuerte v
colocd una piedra sobre la colum-
na "e", la ubicacion del alfil en
"b4" permite una posibilidad adi-
cional: la amenaza £C3.

20.2g4

Adelantandose a las amenazas
20..9¢3 y 20..9f4 seguido de

©g5. Es por ello que el alfil trata
de bloquear la columna "g".



20. ... edl
21.0f3

No hay vuelta atras. 21.f3 parali-
zaria todos los intentos sobre
"g2" pero dejaria al alfil blanco
cncarcelado entre sus peones. Asi,
21..9f4 y 21...h5 decidirian. Y la

jugada 21.8d4 permitiria 21...

Tf4. con cfectos devastadores.

21. ... 9c3!
22.9c3 ©f3
23.9f3

El deterioro del cnroque blanco es
una constantc. Si 23.2b47? Yg5!

23..... ©c3
24.5a4 Yeb

El dominio negro es abrumador.
pero Miralles acelera el desenlace.

25.fe3? Vg3
26 ®h1 Yh3
27.5g1 Yg3
28.%h1 If5
29f4 g6

Y las blancas abandonaron.

LA ETERNA VITALIDAD
DEL ALFIL

En muchas posiciones resultantes
de la Defensa Francesa o de la

variante "Stonewall”, las negras
buscan situar su alfil malo (choca
contra peones situados en casillas
del mismo color que este alfil) al
otro lado del tablero, aunque la
maniobra para conseguirlo resulta
un tanto burda (©c8-d7-e8, ctcé-
tera.) y tienc sus dificultades tée-
nicas para llcvarsc a cabo. El peon
"e6", por cjemplo, corazéon de la
cadena de peoncs negros, no pue-
de dejar de scr defendido tan ale-
gremente.

En algunas ocasioncs. sin cmbar-
go. los "latigazos" dc¢ los alfilcs
pucden resultar mas sorprendentes
y lejanos, cambiando dc csta ma-
nera el enfoque previo de la parti-
da. Siempre seré comphlice dcl
amargo scntimiento de¢ impotencia
que puede llegar a cxperimentar
un jugador cuando l¢ ocurren des-
gracias como la dc la sigmente
posicion:
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Correspondientc a De la Villa-
Rivas. Campeonato de Espaiia de
1981, tenemos esta posicidén. Las
blancas entregaron un peon de
forma absolutamente brillante. y a
pesar de que las negras pueden
poner sobre el tapete cierto pre-
dommo central. ¢l control blanco
es absoluto gracias a la mision de
bloqueo que ¢jercen ¢l peon "c3"
v ¢l caballo "ed4". que impiden
cualquier tipo de ruptura y de
movilidad. Confiadas en su ven-
taja v en ¢l 1mposible contrajucgo
negro, descubricron la unica posi-
bilidad que cambia drasticamente
¢l color de la partida.

De la Villa jugo 16.2d2?? (para
@c3) v las ncgras respondicron.
aliviadas. 16...9e2! 17 fe1 ©h5
seguido de 996 y presion sobre ¢l
caballo central, picza angular del
dominio blanco.

El alfil paso de cstar en una situa-
cion miserable a ser parte mas que
activa de la lucha. Si en lugar de
jugar 16.€d2 las blancas hubieran
continuade 16.b3 (para €b2) o
16.2e3, scguido de doblaje de
torres ¢n la columna dama, Rivas
s¢ hubiera encontrado con grandes
dificultades para saivar la partida.

Extraordinariamente similar es el
desenlace que tuvo lugar en la
partida Razuvaev-Levitt. Reykja-
vik 1990. a partir de la siguiente
posicion, donde las negras ticnen
peon de mas:

Las negras jugaron 14...0-0-07?
(en lugar de la mas precisa
14...c5! 15.dc5 0-0-0) y permi-
ticron una maniobra que mejora la
posicion del alfil.

La respuesta es, efectivamente,
15.2e7! Hde8 (15...£b67?
16.2d8 9ic4 17 We2) 16.0h4 16
17.a5! Bhf8 (si 17...a5 directa-
mente, las blancas continuan
18.f3 para ©f2, con idea de pre-
sionar sobre la diagonal "a7-gl")
18.293 e5 19.f4! La partida es
un gjemplo de vurtuosismo por
parte de Razuvaev. Practicamente
cada jugada es una amenaza po-
tencial y sigue un plan determina-



do. 19... Wd6 (evitando la idea
20.fe5 fe5 21.8f8 Hfg8 22.Qeb!)
20.feb feb 21.Ef8 W8 22 a6! b6
23.2d1 (presionando en la co-
lumna dama) 23...Wd6 24. Qe2!
h5 25.@f3 (apricta sobre "c6")
25, .@c7 26.h4! (fjando "h3" v
resguardando  al  rey) 26...@f7
27.9h2 g6 28.c4! Abrc final-
mente  la posicion  28...$c8
(28...2c4 29 Wc3!) 29.Wc2 Uf6
30.¢5 b5 31.d5 @d5 32.2d5 cd5
33.5d5 y las amcnazas Hd6 o
¥9d3 deciden.

El proximo ejemplo, siendo mas
complejo v menos previsible, me
sugiere cierto revisitamiento del
tema anterior. Se trata de la parti-
da Wedberg-Mohr. Budapest 88:

Pt m * B i
it g’ ‘5
5 ‘Mf 3”11 PA /ﬁ’n

2 &

Las negras jugaron 19...9a57? v
permitieron con cllo una maniobra
de alfil posicional-tactica. que fue

aprovechada por las blancas:

20.0e7!!

El alfil cambia su direccion para
abrir brecha en ¢l enroque negro.
Al mismo tiempo. las blancas
desvian una picza importante ¢n la
defensa del rey enemigo: la torre
ncgra. que guarda cclosamente las
casillas "g6" y "h6". La maniobra
ciertamente €s preciosa. pucs no
era sencillo prever que el punto
"h6" seria tan débil.

20.... 17
21.5g3 &h8

22.2g5! hg5
23.4g5 ©g8

Unica. En caso de 23..Uf4
24 Wh5 &g8 25 .Hf3! ganando.

24.9g6

24 Wh5! evitaria 24...9f8.
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24. ... He87!

El error definitivo. Mas resistente
cra 24....©f8 25.8h3 ®e7 26.8g5
®d6 27.We5 &c6 28.@b5 &b7
29 @a6 c6 30.5c3 £cd y ahora
31.8c4 o 31.Hc4!? dcberian

secntencilar.

25.82h3 ©f8
26.2h8 ©e7
27.lg5 ©d6
28.5e8 ©e8
29.Ye5 ch
30.%e6 ©b7
31.%e8
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Y las blancas ganan.

La decision en el cambio de direc-
cion del alfil no significo para
Wedberg ningun gjercicio de cal-
culo pues es “facil” intuir que el
rey negro no puede resistir ¢l ata-
quc dc tres piczas en campo
abierto. Del mismo modo que De
la Villa, Mohr peco de confianza
al realizar su jugada 19..9a5. Si
en lugar de ello. s¢ hubicra deci-
dido por la intermedia 19...Uf4!?
(0 19...2c8) y tras 20.c3 cnton-
ces si 20...9a5, la situacion hu-
biera sido diferente.
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